LICAO 3: ADICIONANDO MAPAS DE IMAGEM, ANIMAGAO E FORMULARIOS

CRIANDO UM MAPA DE IMAGEM

OBJETIVOS

Ao final desta parte da ligdo, vocé ira:

® entender como mapas de imagem podem aperfeigoar um projeto e tornar um site mais interativo
® saber como criar facilmente um mapa de imagem no Dreamweaver

CONTEXTO

Um mapa de imagem é uma imagem com vérios “pontos de acesso” ou links. Seu funcionamento
baseia-se no principio da grade onde coordenadas informam ao navegador que uma determinada segéo
da imagem deve ser vinculada a um determinado URL. O Dreamweaver facilita a criagéo e a edigéo

grafica de mapas de imagem do lado do cliente com o Image Map Editor.

EXERCICIOS

Crie um Mapa de Imagem
1. Abra o documento coftable.htm e selecione a imagem dos livros na parte superior da pagina.

2. No inspetor Property, vocé vera o botdo Map. Clique nele para abrir a caixa de didlogo Image Map
Editor (Figura 3-1).

3. Insira “Map1” como o nome do mapa na parte superior da janela para que as alteragdes feitas no
mapa de imagem sejam salvas a medida que for trabalhando.

4. Observe as quatro ferramentas a esquerda do Image Map Editor. A seta na parte superior é uma
ferramenta de selecéo que pode ser usada para mover pontos de acesso pela pagina ou para
redimensiona-los. As outras trés opc¢des sédo ferramentas de desenho que podem ser usadas para
definir pontos de acesso com formatos diferentes.

Selecione a ferramenta reténgulo, clique e arraste para criar um retédngulo cobrindo o contorno do
livro Varoom. A &rea mapeada sera realgada.

Image Map Editor

Map Name: [Mapl ‘

Link: [varoom.htm |t||:l Ait: [varoom |
torgat: | (e ) (Coonem ) (Cue_J)| Floura 3
O Image

Rectangle 354, 159 Map Editor
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5. Para criar um link, clique no icone Pasta junto ao campo de texto Link e procure varoom.htm na
pasta “catalog”. Clique duas vezes no mesmo para seleciona-lo. No campo de texto Alt, insira a
palavra “varoom”.

6. Selecione a ferramenta Polygon — a ferramenta inferior na linha. Esta ferramenta permite que sejam
criados pontos de acesso com formatos diferentes. Clique em um canto da capa do livro “The Arica
Conundrum”, mova o cursor para o proximo canto e clique. Continue até clicar em todos os cantos
do livro. Clique duas vezes para finalizar a agéo.

Nao se preocupe se o formato se sobrepde ao retéangulo varoom. Aquele que estiver na parte
superior teré preferéncia.

7. Repita a etapa 4 para vincular o novo ponto de acesso ao arquivo denominado arica.htm. Insira
“Arica Conundrum” no campo de texto Alt.

8. Repita o mesmo processo com a capa do livro “Heal Your Cat, Heal Your Life”.
9. Clique em OK para fechar a caixa de dialogo.

10. Selecione File > Preview in Browser e escolha um navegador para visualizar a pagina. Teste os links
para verificar como funcionam os pontos de acesso. Observe que agora ha uma borda em volta da
imagem. Para remové-la, retorne ao inspetor Property e insira “0" na caixa de texto Border.

11. Salve as alteragoes feitas.

ADICIONANDO ARQUIVOS MULTIMIDIA

OBJETIVOS

Nesta parte da ligdo, vocé aprendera:

e como usar o Dreamweaver para adicionar efeitos de multimidia sofisticados aos sites da Web

CONTEXTO

Agora os projetistas tém uma grande diversidade de opg¢des de multimidia — desde uma animagéo
interativa até som streaming. Vocé pode usar o Macromedia Director ou Flash, por exemplo, para criar
filmes Shockwave interativos e Aftershock para aumentar a funcionalidade. O Dreamweaver facilita a
adicéo destes arquivos a suas paginas da Web e garante um bom funcionamento no maior nimero
possivel de navegadores.

Nao se esquega de que muitos arquivos multimidia requerem um plug-in que aumente os recursos de
seu navegador. Se o plug-in néo estiver instalado quando vocé testar seu trabalho em um navegador,
néo sera possivel ver o efeito. Os plug-ins Shockwave podem ser obtidos no enderego

www.macromedia.com.

EXERCICIOS

Neste exercicio, iremos aprender os principios basicos para incorporar e configurar arquivos multimidia

usando uma animagéo Flash como exemplo.

Para Inserir um Arquivo Flash na sua Pagina da Web
1. Escolha File > Open, procure na pasta “bookstore” a pasta “catalog” e abra catalog.htm.
2. Defina Page Properties (Modify > Page Properties) da maneira desejada e clique em OK.

3. Najanela Document, realce a linha de texto na parte superior da pagina (comegando com “Here is
the complete...”) e use o inspetor Property para deixa-la em italico. Salve a péagina.
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4. Agora posicione o cursor na frente das palavras
“Everyday Epiphanies”, abra a paleta Objects
(Figura 3-2) e clique no icone Insert Flash
Movie (Figura 3-3).

5. Quando a caixa de diadlogo Insert Flash Movie
for aberta, use o botédo Browse para localizar o
arquivo crazybird.swf na pasta “bookstore”. A
extensao .swf representa Shockwave Flash.
Cada tipo de arquivo multimidia tem sua propria
extensao. Clique duas vezes no arquivo para
seleciona-lo e depois clique em OK.

@@I‘-{i‘v@@ﬁammﬂﬂ

nisert Flash Movie

6. Aparece um pequeno icone na pagina da Web,
representando o filme Flash.

7. Clique no filme. O inspetor Property exibe as =
opgdes para os atributos de Flash (Figura 3-3).

8. Insira “300" no campo Width (indicado por W) ~ Figura 3-2 )
e “250" no campo Height (indicado por H). A paleta Objects tem atalhos para vincular
Observe como o tamanho da caixa cinza que fjlv:ars_ost;_[l)osd?:?érlg}luvos multimidia,
representa o filme aumenta. inclusivetiimes '

A altura e a largura sédo os Unicos atributos
exigidos para a maioria dos tipos de arquivo
multimidia. Somente o Flash pode ser
redimensionado sem apresentar perda de
qualidade, o que significa que vocé pode definir

a altura e a largura do filme com o valor @[ renic wli el 0 alon [Eromservoras =] @
desejado 22 [razgbird | H[400 Tag [OBJECT andEMEED =]  BgCoior [
: o[ wspace|  Gualy [fuoHgh o] ¥ Loop  Altimg [bidgi 2 |
9. No campo de marca, o Dreamweaver usa as Bor|  HSpaee| | Soak [ as] [V Auopin
marcas Object e Embed. (Object é a marca ]
Figura 3-3

definida pela Microsoft para os controles :
ActiveX e Embed é a marca definida pela O inspetor Property se
Netscape para plug-ins.) Para aprender mais modifica para exibir os
sobre outros atributos, consulte os arquivos de atributos do tipo de

. . arquivo multimidia
Ajuda on-line do Dreamweaver. sdlecionado. Aqui,

10. Insira uma quebra de paragrafo antes das pala- vocé pode ver as
vras “Everyday Epiphanies”, salve a pagina e opgBes de umfilme
escolha File > Preview in Browser. Selecione Flash.

um navegador que possua o plug-in Flash insta-
lado. A parte superior de sua pagina deve ser
semelhante a imagem vista na Figura 3-4 com
um pequeno péassaro amarelo voando pela tela.

7 Untitled Document - Netscape

DEFINA UM LINK PARA A PAGINA =

22 A 4 a2 £ 3 & 3

int_ Securty  5iop

Abra ou alterne para coftable.htm e role P Bocrats ) Lot [ 1/ nsrcredL e e TP ESE 2885 i =
para baixo até encontrar as palavras “Our
catalog...”. Realce “catalog” e use o
inspetor Property para vincula-la a
catalog.htm (que se encontra dentro da
pasta “catalog”). Realce a palavra
“Lovedogs” e faga um link com o mesmo
local. Faga o mesmo com “Spacebopping”
e “Purp L. Elephant”. Visualize a pagina,
teste os links e salve o trabalho.

Figura 3-4 g
O filme Flash Crazy Bird
exibido no Netscape Navigator. &

| Document: Dane
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CONSTRUINDO FORMULARIOS

OBJETIVOS

Nesta parte da licdo, vocé aprendera:

e como criar varios formularios e para que eles servem
e como usar os scripts CGl e “mailto:” para coletar informagbes de formuléarios

CONTEXTO

O Dreamweaver pode criar varios formularios que podem ser usados na captura de todos os tipos de
informacoes dos visitantes de seu site. Vocé pode realizar uma pesquisa, coletar informacoes para
contato com clientes ou colocar um livro de visitantes no seu site da Web com campos para nomes,
enderecgos, interesses, comentarios e eventuais perguntas de visitantes. Quando os visitantes

preencherem o formulario, eles clicam no botéo Enviar para envia-lo a vocé.

Vocé deve oferecer um mecanismo para que o computador do visitante envie as informagdes
preenchidas no formulario. Geralmente, isso € feito por meio de script CGl, um programa que ira
processar as informagoes e envia-las a vocé por correio eletronico ou colocé-las dinamicamente em uma
pagina do seu site da Web.

Os scripts CGl ou Common Gateway Interface sdo programas, geralmente escritos em linguagens de
programagao como Perl, Java, C ou C++. Os scripts CGl sdo mecanismos que existem em muitos
formularios HTML e em outros recursos dindmicos de um site da Web.

Para criar um script CGl, vocé precisa saber como programa-lo ou contratar um programador para fazer
isso para vocé. Também é possivel encontrar e modificar um script existente. Para manté-lo simples,
vamos usar um método menos sofisticado mas bem mais simples para enviar informagdes de um

formulario a seu servidor usando uma simples marca mailto:.

A marca mailto: ndo funciona em todos os navegadores e 0s resultados ndo sao tao auto-
explicativos como os de um script CGI. Vocé receberd um arquivo de texto na forma de um
anexo ao correio eletronico, podendo ser aberto em um editor de texto para interpretacio dos
resultados (Figura 3-5). Uma maneira de processa-1os € importar o texto para um programa
de planilha, como o Excel, como um conjunto de dados ASCII delimitados. Para obter um
exemplo de formuléario CGlI visite http: //mwww.best.com/~mbrown/cast 74g/lessons/lesson3

a poztdata._att - WordPad [_ (O] x|
File Edit Wiew Insett Fomat Help

sEEE RN R

name=J.+RopintSitecsrcatcher
thook=RopefStesrcatcher.com
sradiobutton=west

Lcheckbox=checkbhox
&text=Hen+are+fr0m+Mar3HUomen+are+fr0m+Venus
Lfood=applesfubmit=3ubmit

For Help. press F1 [ [NOM V

Figura 3-5
A resposta de texto que recebida de um mailto: ndo é muito
auto-explicativa e requer interpretacao.
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EXERCIiCIOS

Criando um Formulario HTML

A paleta Objects do Dreamweaver tem uma série de botdes de insergéo para vérios formularios
diferentes. Vamos examinar alguns deles.

1. Com coftable

.htm aberto, role até a parte inferior da pagina, clique o cursor depois da segunda linha

horizontal e insira uma quebra de paragrafo.

2. Se a paleta Objects nao estiver aberta, escolha Windows > Objects na barra de menu para abri-la.

3. Use a seta de rolagem na parte superior da paleta para acessar o grupo Forms. Mantenha o mouse
sobre cada um dos seis botdes da paleta Objects o tempo suficiente para que seu nome aparega.

4. Clique no botédo superior do grupo para inserir um espago de formulédrio em branco.

Um formulério em branco no Dreamweaver é representado por um retangulo contornado por uma
linha vermelha pontilhada. (Figura 3-6). Selecionar este reténgulo revela as propriedades de Form no

inspetor Property.
Figura 3-6 Coftablehtm=—————— =
A @ The drics Convndrum
Quando voce The drita Conundrim by Een Cliche, is o tense eold-war thriller that we hought up just before the end of the eold war.
seleciona a linha @ Heal Your Cat, Heal Your Life
Heal Tour Cak, Heal Tour Life by Jeanie Pilgrim is new-age mind-dreck that we san't give away even with a free pack of eloying sumet

vermelha que kittikat cards.

& Vavaroom
representa um Vaaroom by Steve Sullivan is less o irone postmodern anti-PC statement tham a piece of dsted kitsch.
formulério, o
inspetor Property
mostra os Qur eatalog
atributos para o O eatalog conbains evel more of the same parade of the desperate.
processamento do 1. Lovedozs

ari 2. Epacebopping

formulario com \ 2 Swochopning

um script CGl.

Methed [POST =

15K /5 sec @02}@@@

<body > <form?

5. Insira o nome “survey” na caixa de texto embaixo da palavra “Form”. Este nome é usado por
linguagens de scripts, como JavaScript ou VBScript, para controlar o formulario.

6. Na éarea de texto junto a palavra “Action”, coloque o nome do diretério e o nome do script usado
para o controle do formulario. Vamos simplificar usando um “Mailto” do lado do cliente. Basta
inserir seu enderego de correio eletronico assim: “mailto:you@yourweb.com”. Defina o método
como “Post”.

7. Clique para inserir o cursor na area do formulario da pagina e digite as seguintes perguntas
separadas por uma quebra de paragrafo:

What is your name?
What is your email address?
What is your favorite book?
Which is your favorite food?
8. Clique com o cursor no final da primeira pergunta e clique no botéo Insert Text field, que é o
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segundo botéo da parte superior da paleta Objects. (Também é possivel usar Insert > Form Object
> Text Field na barra de menu.)

Aparece um pequeno retangulo com bordas logo apds a pergunta. No inspetor Property, digite
“Name” na caixa TextField e defina Char Width (largura do caractere) como “50". A caixa de texto
se expande prontamente. Nomear o campo ndo tem nenhum efeito ébvio, mas isso sera usado pelo
script CGl ou Mailto: para identificar o contetido do campo quando os dados forem apresentados.
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mrmemm=————=--———u 9. Insira “None of your business” no campo Init
initial List Uatues Val. O campo Init Val é um valor inicial que sera

®E =2 exibido em um campo de texto, a menos que o

Lo Lonsl o _ | visitante decida exclui-lo ou sobrescrevé-lo. Na

carrat. carrot. maioria dos casos, ele ficard em branco.

oaptont e 10. Insira um outro campo de texto apés a segunda
pergunta. Nomeie-o “email” e defina Char

What iz Your ernedl sddress? | |

Whatis your favarit bool? | ]

Which is pour favorite food? E

Width como “40".

11. Insira um outro campo de texto apos a terceira
pergunta. Denomine-o “book” e defina Char

Width como “40".

1%
g e — — EREEDILE] E’@@ 12. Coloque o cursor apos a quarta pergunta, mas,
= Enro S desta vez, escolha o 6° botéo a partir de cima,

Insert List/Menu. (Ou use a barra de menu

= para selecionar Form Object > List/Menu.)
Figura 3-7 13. Digite o nome “Food” no campo List/Menu,
A caixa de didlogo Initial List Values facilitaa defina o botéo de radio Type como Menu e
criacdo de listas suspensas para formularios. clique no botao List Value.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Aparece a caixa de didlogo List Values.

14. Digite “pumpkin” nas colunas Item label e
Values.

Clique no simbolo + para adicionar uma nova linha e digite “carrot” nas duas colunas.

Adotando o mesmo procedimento, insira “artichoke”, “apple” e “eggplant” (Figura 3-7). Em
seguida, clique em OK.

Insira uma quebra de paragrafo, colocando o cursor logo apds o ultimo campo de texto e
pressionando Enter (PC) ou Return (Mac).

Clique no terceiro botao a partir de cima na paleta Objects, Insert Button (ou escolha Form Objects
> Insert Button na barra de menu).

Repita a operagéo para ter dois botdes idénticos préximos um do outro.

Agora, vamos modificar o primeiro botédo para que ele reinicialize o formulario. Selecione o primeiro
botdo. No inspetor Property, assinale o botéo de rédio que diz “Reset form”. Observe que a
etiqueta e o nome do botdo também mudam.

Visualize e teste o formulario, colocando seu nome, mudando o texto no segundo campo de texto e
escolhendo um alimento no menu suspenso que acabou de criar.

Adicionando Botdes de Radio

Os botbes de rédio permitem que os visitantes selecionem a partir de vérias escolhas. Somente um
botado de um grupo esté ativo de cada vez. Vamos adicionar alguns botées de radio a nosso formulario.

1.

Apods o campo do enderego de correio eletrénico, digite a pergunta “Where are you from?”
Clique o cursor no formulério logo apds a pergunta.

Clique no icone Insert Radio Button no painel Forms da paleta Objects ou escolha Insert > Form
Object > Radio Button.
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Repita esta etapa trés vezes Coftable.ntm

para obter quatro botdes. A
direita dO primeil’O, dlglte RadioButton Checked Yalue |East Initial State (F Checked
“East” e a direita de cada um Exfubutin_ (P
dos outros, “West”, “North™
e “South”.
Clique para selecionar um dos rwmmwm? [Fore o7 sour b |
botdes de radio e exibir as
propriedades Radio Button no Fhatis youx emall atress? | |t oe yom e (04 C 3 0
iqspetor Property visto na hatis you favorte book? | |
Figura 3-8. o
Which iz your favorite food? l:l
Todos os botbes de radio de
um grupo devem ter o mesmo L-m (submit)
nome. Vamqs manter o nome o o — ] s 0 0>000
padréo para area de texto ]
embaixo do Radio Button. Figura 3-8

) . As opcoes Radio Button do inspetor Property
Agora, faga o mesmo com os demais botdes.

Cada um deve ter um nome de Checked Value
diferente, para que o script CGl possa distingui-los. Atribuiremos ao Checked Value de cada botdo
o proprio nome do botéo, para facilitar seu controle: “East”, “West”, “North” e “South”.

Adicionando Caixas de Selecéo

As caixas de selegao permitem que os visitantes fagam multiplas escolhas e, por isso, sdo adequados
para escolhas que incluam instrugdes do tipo “Choose all that apply”.

1.

Clique para inserir o cursor apos os novos botdes de radio e pressione Enter (PC) ou Return (Mac)
para inserir uma quebra de paragrafo.

Escolha o icone Insert Checkbox na paleta Objects ou Insert > Form Object > Check Box na barra
de menu. Apds a caixa de selegéo, digite “Check if you want be on our email list”.

Insira uma outra caixa de selecéo e digite “Check if you want us to share your name with other
companies”.

No inspetor Property de cada caixa de selegdo (Figura 3-9), digite um nome no campo embaixo de
Checkbox. Vocé pode usar o mesmo nome ou um diferente para as caixas de selegéo.

Junto a Checked Value, atribua as duas caixas os nomes “email” e “share”.

Visualize o trabalho e salve-o.

Coftable.htm

o catalog
OUr oatalog outains even mone of the sume parade of the desperate
Lovedogs

Spacebopping
Purp L Elephant

'j 7| CheokBox Checked Yalue |email Initial State (0} Checked @
2= o
CheckBox Checked Value [email Inttial State (2} Checked (6]

checkbox @) Unchecked

Whatis your favorite book? [

STt i yous ot oott [
<body » cform> <p> <input> 1Tk issee B 0 D OO @

Figura 3-9
As opcdes Checkbox do inspetor Property
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MAIS EXERCICIOS PARA AUMENTAR SUAS HABILIDADES

Mapas de imagem
e Abra uma outra imagem e tente usar diferentes ferramentas de desenho para criar pontos de
acesso e estabelecer links.

Multimidia

e Experimente outras opgdes associadas a filmes do Flash no inspetor Property.

e Experimente outras opgdes da paleta Objects. Além dos icones Insert Images, Horizontal
Rules e Flash Movie (que vocé ja viu) e para Table (que serédo abordadas na préxima segéo),
vocé também vera icones para outros efeitos de multimidia, inclusive applets Java, controles
ActiveX, plug-ins e filmes Director. Se tiver algum exemplo de um destes tipos de arquivos,
tente inseri-los em sua péagina e configura-los como fez com o filme Flash. Se néo estiver
familiarizado com nenhum deles, fagca uma pesquisa on-line para aprender mais e descarregue
alguns exemplos. Para obter applets Java, va ao enderego www.gamelan.com; para ActiveX,
www.microsoft.com; e para Director, www.macromedia.com.

Formularios

e Experimente outras opg¢des de campo de formulérios.
¢ Crie novos botbes de radio, caixas de selecéo, listas e campos de texto.

¢ Tente encontrar na Web um script CGI que vocé possa testar. Carregue seu formulario em um
servidor onde possa trabalhar com ele, para ter certeza de que o processo de envio funciona

adequadamente.
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