, Curso ,
TI§CNICO EM INFORMATICA _
HABILITACAO EM SISTEMAS DE INFORMACAO

Disciplina
Programacgao Delphi

Desenvolvimento

de

Sistemas

Versao: Abril/2008
Criagcdo: Prof. Alexandre Bendlin



1. Fazendo Download do Fir€Bird.........oooeuuiiieeniiieeiiiieiiiieeiieeieeeeeieeeieeeieeeeeeeeen 3
2. Instalando 0 FireBird.........oovuuiiieuiiiieiiiieiiieeeeeee e 5
3. Instalando o MDO (Mercury Database ObjectS)...........oeeiiieeeeieiiieeeeiiiieeiieeeennee., 10
R =1 | 1=) = W\ (=T (U T 10
4.1. Componentes da palheta MerCury.......coooueeeiieeniiieeiiiiiiiieeiieieeeieieeeieiieeennns 11
5. Conhecendo os componentes de controle de dadoS........eveveeeenieiieeeeiiiiiiee. 20
5.1. Conhecendo alguns Componentes da palheta Jv Data Controls.................... 22
6. Criando 0 Banco da ApPOStila........uiiieeeeiiiiiieeiiiieeeeeeeeeeeeeeee e, 25
7. Usando os componentes MDOQuery e MDOUpdateSQL............oeeeveeveeeeeeennnnn.... 28
8. Mestre / Detalhe com MDOQuery e MDOUpdateSQL......coeeeeeiiieeniiiieiiiiiee. 32
9. CriandO GrafiCOS. .. uuuuiiieiiiiiiiee ettt 35
10. Construindo RelatOrioS. ... .oouvueuiiiiieeeeiieeeeieeeeeeeeeeee e 40
1 R (o) =) (o 1 (o) o T 52
11.2. Aplicacdo do Projeto PilotO......u..iiieeeeeeiiieieeeeeeeeeeeeeee e 57
11.2.1. Criando a Janela PrinCipal.........cceuuiiieuiiieiiiieiiiieeiieeieieeeieeeeeeeeeeee, 57
11.2.2. Criando a Janela de LOQiN......ouiieeeuiiiieeeiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeea 63
11.2.3. Criando a Janelade Abertura.........occueeeeeeiiieeniiieeiieiiieeeieeeeeeeeeeen 66
11.2.4. Criando a Janela SObre.......ooouvveeeuiiiiieeeiiieeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeas 68
11.2.8. Criando a Janela Relatério (Qreport).........eeeeeeeeiieeeeeiieeieeeeieeeeeiinnne 79
11.2.9. Criando a Janela de Cadastro Padr8o..........cceeeeeiiiieeiieeiiieiiiieiieeeeennns 85
11.2.10. Criando a Janela Cadastro de GrupoS............cceveeeieeeveeeeeiieeeennnnen... 104
11.2.11. Criando a Janela Cadastro de MateriaiS............cceveveeeiieeeiiieeeiiennnnnn.. 112

12. Tratamento e Traducido dos Erros GlobaiS. ... i saeaaeaeenas 125




1. Fazendo Download do FireBird

1) Acesse o site: http://www.firebirdsgl.org/;

2) Na barra de menu deste site clique na opgdao Download e novo menu

apresentado clique em Firebird Relational Database;
9 Firebird - The RDBMS that's going where you're going - Mozilla Firefox

Arquivo Editar  Ewibir  Hiskdrico  Fawaribos  Ferramentas  Ajuda

@ - > - @ (X ﬁ_l‘ | ik v, Firebirdsgl. org

" Guia rapido EE', (litimas nokicias

Firebird poe

i Firebird Relational Database

SOURCEFORGE.NET* 2007 S"BﬂShd"t Builds
COMMUNITY CHOICE AWARDS | |.@fgst ; Firebird ODBC Driver
WANNER: BEST LISER SUPPORT : Firebird class 4 JCA-JDBC Driver

v t Firebird .NET Data Provider

New visitors EAII released packages {SourceForge) :

F]'-rE Firebird Quick Start Guide
ﬁBO.UT. FI_RE.E?IRD Tvark Third-party Tools and Libraries {at IBPhoenix)

3) Na nova pagina apresentada clique em Download Firebird 2.0.3;

¥JFirebird File Repositories - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

(?l v - @ X ﬁ_l‘ | htkp:ffumme . Firebirdsgl. orgfindesx. php?op=fies&id=engine

’ GUia rapido Ei [likimas nokicias

Firebird

.. going where you're going
=% ((HOME )(_Download )(_ Oocumentation )(_ Resources )(_ Development ){(_Fou

Files

SOURCEFORGE.NET® 2007 r:._p.:
COMMUNITY cHoice awarps [ irebird RDBMS Downloads

'WINMES: BEST USER SUPPORT
WINHER: BEST PROJECT FOR THE ENTERPRISE

Download

If you are new to Firebird, please read the notes below before down

Cur main commodity is the : :
S ' w Windows Vista CAUTION
Firebird Relational Database f..: If you are installing onto Windows vista, the installer option to ins

Engine, but Firehird project is must be DISABLED to avoid having it break the Control Panel an
much more than the engine

itself.

# Firebird Database Engine

# Firebird ODBC Driver

+ Firebird JCA-JDBC Driver Download
»

L]

L]

Firehird NET Data Provider
— Firebird 2.0.3
Test system e
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http://www.firebirdsql.org/

4) Na pagina de Firebird V.2.0.x Downloads, clique no link Windows 32-bit
Superserver & Classic para fazer o download;

¥JFirebird File Repositories - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

<E| T @ ﬁ_l‘ http:,l’,l’www.ﬁrebirdsql.org,l’index.php?0|3=Files&id=engine_203

’ Guia rapido E,' (ltimas nokicias

Firebird

... going where you're going

> LHI’J\-‘IF)L Download )k Documentation )JL Resources )L Development )k Foundation )LI icensi

Files

SOURCEFORGE.NET® 2007 . .
communiTY cHoick awarps  Firebird V.2.0.x Downloads

[WIHHER: BEST PROJECT FOR THE ENTERPRISE

Latest release: v.2.0.3

Download

Qur main commodity is the .
Firebird Relational Database - -
Enagine, but Firebird project is F]reb"'d

much more than the enging

itself, Return
® Firebird Database Engine
¢ Firebird ODBC Driver
* Firebird JCA-JDBC Driver Windows 32-hit Superserver & Classic Windows 64-bit (not avaliable)
# Firebird MET Data Provider
® InterClient Linux x86 Classic Linux x64 Classic
* Test system ) .
¢ Documentation Linux %86 Superserver (hon-MPTL) Linux 64 Superserver
+ Firebird Quick Start Guide . .
Linux #86 Superserver NPTL MacOSx Classic & Superserver for 226 & PPC
You can also get all our . i .
sources directly from our CWS. Solaris 10 Intel & Sparc Classic Solaris 10 Intel Superserver

&ll our releases are also listed  HP-Ux 11 Glassic Only

5) Agora clique no link Firebird-2.0.3.12981-1-Win32.exe para fazer o

download;

I Firebird File Repositories - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Cffl -~ [ - @ ﬁ_l‘ hkkp: f v firebirdsgl. orgfindex. php?op=Ffilestid=engine_203#win32

’ Guia rapido E,' Ulkimas noticias

If you are a registered Release
SourceForge User, you can Date File Name

sign up for automatic mail
notification for any future
Firebird release. 2007-09-24 Firebird-2.0.3.12981-1-Win32 exe

Related Downloads

2007-09-24 Firebird-2.0.3.12981-1 win32.zip

The downloads here relate
only to core Firebird modules
and Firehird project works, bhut
there are many projects
surrounding the Firebird and
Interbase community.

2007-09-24 Firehird-2.0.3.12981-1 embed win32.zip

Debug Buiids

2007-09-24 Firebird-2.0,3,12981-1-Win32 pdb.exe

If you're Inoking for more, a
good place to start is the
LBPhoemw where they o007 0924 Firehird-2.0.3.12981-1 win32 pdb.zip
ave a very large collection of
Firebird and Interbaseir)
related materials including 2007-09-24 Firebird-2.0.2.12921-1 embed win22 pdb.zip

Firahird drwnlnads

7.0
Mb

10.4
(]l

5od)
Mb

Description

Official Windows Setup and
Installer For Classic and
SuperServer

SuperServer and Classic for
Windows, zipped archive with
folders structure

Embedded Server for Windows

windows Setupn and Installer
For Classic and SuperServer
Debug Build

wWindows S5 and Classic Debug
Bouild

Embedded Server Debug Build
for Windows
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2. Instalando o FireBird

1) Execute o arquivo do FireBird: Firebird-2.0.3.12981-1-Win32.exe;

Arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  &juda

Q-0 7 Ll X9 &

Endereco Ilﬁ E:'Firebird_z003

x @Firebird-z.ﬂﬁ. 12951-1-Win32 . exe

[C=) aspire_3050_suro ;I
[==) aspire_5100_euro
=) od_alunos_cepeg
) cd_boot
=) delphi

hi'l Drivers

I Firebird_2008 |

Pastas

2) Na janela Seleccione o Idioma do Assistente de instalagao, deixe selecionada
a opgao Portugués (Standard) e dé um clique no botao OK;

Seleccione o Idioma do Assistente de ﬂ

Seleccione o idioma para usar durante a
| nztalacdo:

Portugués [Standard)

Ok, I Cancelar

3) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagdo, dé um clique no botao

Seguinte >;
]it.E‘a Seryvidor SOL Firebird 2.0 - Instalacio o ] 1

Bem-vindo ao Assistente de
Instalacao do Servidor SQL
Firebird 2.0

0 Azzistenta de Inztalagdo ird instalar o Firebird 2.0.3 no zeu
computador,

E recomendadn que feche todas as oubras aplicacies antes de
cantitar.

Clique em Seguinte para continuar ou em Cancelar para
cancelar a instalagdo,

Cancelar

Prof. Alexandre Bendlin 5



4) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagcdo [Contrato de licenga],
selecione a opgao Aceito o contrato e dé um clique no botdo Seguinte >;

'|i§L Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacao

Contrato de licenga
E importante gue leia a2 sequintes informagdies antes de continuar,

Leia atentamente o seguinte contrato de licenga. Deve aceitar oz termos do contrato
antes de continuar a instalago.

INTERBASE PUBLIC LICENSE ﬂ
ersion 1.0
1. Definitions.

1.0.1. "Commercial Use" means distribution or otherwize making the Covered Code
available to a third party.

1.1. "Cantributer” means each entity that creates or contributes to the creation of
Modific atiors.

1.2, "Contributer Verzsion” means the combination of the Original Code, prior

Modifications used by a Contributar, and the Modifications made by that particular
Contributar,

1.3. "Covered Code" meansz the Original Code or Modifications or the combination j
«

" Mo aceito o contrato

Fortugugs

< fnteriorn I Sequinte » I Cancelar I

5) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalacao [Informagao], dé um clique
no botdo Seguinte >;

]i.;l Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacao

Informagao
E importante que leia as sequintes informacies antes de continuar.

Quando estiver pronta para continuar cligue em Seguinte.

** IMPORTANTE **

A 0ODE foi mwedificada desde o Firebird 1.5. Consulte
as notas abaixo relativas & nova 0DS e instalagde
sobre versfies anteriores do Firebird.

*E kEEEEEEEE kE

Este documento constitui um cuia para instalar o kit do
Firebird Z.0.3 na plataforma Win3Z. Estas notas LI

Faortugués

< Anterior I Sequinte > I Cancelar I

6) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagao [Seleccione a localizagao
de destino] dé um clique no botdo Seguinte >;

]521 Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacao

Seleccione a localizagao de destino
Onde dewverd ser instalado o Servidor SOL Firebird 2.07

J 0 Servidor SOL Firebird 2.0 2era inztalado na seguinte pasta.

Para continuar, clique em Seguinte. Se desejar seleccionar uma pasta diferente, clique
em Procurar.

rebirdsFirebird 2 0| Frocurar... |

E necezséno pelo menos 2.3 ME de espaco livie em dizoo.

Fartugues
< Anterior I Sequinte > I Cancelar
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7) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 - Instalagao [Seleccione os
componentes] dé um clique no botdo Seguinte >;

{i! Servidor SQL Firebird 2.0 - Instalacdo

Seleccione os componentes
[ue componentes deverdo zer instalados?

Seleccione oz componentes gue guer instalar e dezseleccione oz componentes que
nao quer inztalar. Clique em Seguinte quando estiver pronto para continuar,

acdo completa do Server e ferrament as ervolvimento,

Componentes do Servidor 55 MB
- O Bindrios Classic Server 1.9MEB
- (@ Binrios Super Server 20MB

Componentes do Programador e das ferramentas de administragao B9 MB

Compaonentes da Chente 2.2 1B

A zeleccdo actual necessita de pelo menos 14,8 MB de espaco em disco.

< Antenior I Sequinte > I Cancelar

Partugues

8) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagdo [Seleccione a pasta do
Menu Iniciar], dé um clique no botdo Seguinte >;

]inEL Servidor 0L Firebird 2.0 - Instalacao

Seleccione a pasta do Menu Iniciar
Onde dewverdo ser colocados oz icones de atalho do programa?

[z icones de atalho do programa zerdo cnados na seguinte pasta do Menu

E [niciar.

Fara continuar, chique em Seguinte. Se desejar zeleccionar uma pasta diferente, clique

em Procrar.
Frocurar... |

[T M3o crar icones
Partugués

< Anterior I Sequinte > I Cancelar
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9) Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagdo [Seleccione tarefas
adicionais], marque as opcdes: Usar o Guardian para controlar o servidor?,
Executar como um Servigo?, Iniciar o Firebird automaticamente de cada vez
que o Windows arranca?, Copiar a biblioteca do cliente Firebird para a
pasta de <sistema>?, Criar a biblioteca cliente como GDS32.DLL para
"retro-compatibilidade"? e Instalar a aplicagao no Painel de Controlo? e, dé
um clique no botao Seguinte >;

]inzl Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacao

Seleccione tarefas adicionais
[lue tarefaz adicionais deverdo ser executadas?

Seleccione az tarefaz adicionais que deseja gue o Aszsistente de Instalagio execute na
ihztalagdo do Servidor SOL Firebird 2.0 & em gequida clique em Seguinte.

W Uszar o Guardian para controlar o servidar?
Ew=ecutar o zervidar Firebird corno:
" Executar como &plicagio?

¥ Executar como um Servico?

v Iniciar o Firebird automaticamente de cada vez que o Windows aranca?

¥ "Instalar a aplicacdo no Painel de Contralo?

v Copiar a biblioteca do cliente Firebird para a pasta de <systemn: %

¥ Criar a biblioteca cliente como GDS32 DLL para "'retro-compatibiidade"?

Fortugugs
< Anteriar I Seguinte > I Cancelar |

10)Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagao [Pronto para Instalar], dé
um clique no botao Instalar;

is! Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacéo

Pronto para Instalar

0 Agsistente de Instalagdo esta pronto para ingtalar o Servidor SOL Firebird 2.0 no
el computador.

Clique em Inztalar para continuar a instalagdo, ou cligue em Antenor ze desejar rever ou
alterar alguma daz configuragtes.

Localizagdn de destino: s
C:harquivios de programazhFirebirdhFirebird_2 0

Tipo de instalag3o:
Inztalacdn completa do Server e feramentas de desenvaolvimento.

Componentes seleccionados:
Componentes do Servidor
Binanoz Super Server
Componentes do Programador & das feramentas de administragio
Componentes do Cliente

Pazta do Menu Iniciar:
KN

Fartugués

< Anterior

11)Aguarde o término da instalagao;
Prof. Alexandre Bendlin 8




12)Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagao [Informagao], dé um clique
no botao Seguinte >;

]i,:.zl Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacao

Informacao
E impartante que leia az sequintes informacdes antes de continuar,

[Juando estiver pronto para continuar cligue em Seguinte.

Introdugdo

Ttilizadaores Alwo

Funcionalidades desta wverséc (todas as plataformas)
Erros resolwvidos nesta wersdo

Instalagéo

Questdes Conhecidas

Como Belatar Erros

Pedido de Nowvas Funcionalidades

L T Y Y |

Fartugués

13)Na janela Servidor SQL Firebird 2.0 — Instalagdo, dé um clique no botao
Concluir;
]i,:.zl Servidor SOL Firebird 2.0 - Instalacao oy o] 4|

Instalacdo do Servidor SQL
Firebird 2.0 concluida

Para completar a inztalacdo do Servidor SAL Firebird 2.0, 0
Agziztente de Instalagdo devera reiniciar o seu computador,
Deseja reiniciar agora?

% Sim, desejo reiniciar o computador agors

{ MEo, desejo reiniciar o computador mais tarde

< Antenior I Concluir I
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3. Instalando o MDO (Mercury Database Objects)

Baixe a ultima versdao do MDO no site http://sourceforge.net/projects/mdo;
Desinstale qualquer versao anterior do MDO, caso exista;

Apague todos os arquivos .BPL relacionados ao MDO ja existente, que
geralmente se encontram na pasta (diretério): C:\Arquivos de programas\Borland\
Delphi7\Projects\Bpl;

Descompacte-o na pasta (diret6rio):

Delphi 7: C:\Arquivos de programas\Borland\Delphi7\mdo-rc2

Abra o arquivo MDO_D7.BPG para instalagdo no Delphi 7;

Na IDE do Delphi selecione: Project / Build All Projects;

Para Delphi 7 abra DCLMDO707?.DPK, entao clique em Install;

Adicione o caminho onde o cddigo fonte dos arquivos de runtime esta
armazenado, como por exemplo: "C:\Arquivos de
programas\Borland\Delphi7\mdo-rc2\Source\runtime". Para isto, selecione: Tools
| Environment Options, clique na aba Library entdo adicione em Lybrary Path.

wn =

s

© N O

4. Palheta Mercury

A palheta Mercury fornece o melhor método para criar uma aplicacdo Delphi
acessando base de dados FireBird. Uma aplicagdo compilada em Delphi 7,
utilizando os componentes da palheta Mercury apresentara uma performance
superior do que as aplicagdes compiladas em versdes anteriores do Delphi. Isto
porque os componentes Mercury dispensam a camada BDE — ou qualquer outra
camada. Uma aplicagdo construida com estes componentes tera o cédigo de acesso
ao banco “built-in”, ou seja, dentro do préprio executavel. Repare na figura abaixo a
exemplificacado desta diferenca:

Delphi Delphi

Y ~

h 4 ¥
e — e —

Além de maior desempenho, o desenvolvedor passa a ganhar outros recursos. Com
esses objetos é possivel extrair varias informagdes do servidor, como memodria
disponivel, espaco em disco, banco de dados utilizado, percentual de recursos
disponiveis e outras. Um maior controle do SQL e das transagdes realizadas
também foi adicionado aos componentes. Apesar de todas estas vantagens, os
componentes Mercury oferecem um 6bvio ponto negativo: Uma aplicagao construida
com estes componentes devera ser totalmente reconstruida caso o cliente resolva
mudar de banco de dados.
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4.1. Componentes da palheta Mercury

A seguir encontra-se uma breve descrigao dos principais componentes da palheta.
Eles estao listados por ordem de importancia dentro do projeto:

M erzumny
2L

e =i =28 T e =2 B
EE B &t el B B 698, o

MDODatabase
Representa a instancia do banco de dados da aplicacdo, e realiza a conexdo ao
banco através da propriedade Connected.

Principais Propriedades:
Connected Quando True inicia a conexdo com o servidor.
DatabaseName Nome do arquivo de banco de dados.

DefaultTransaction | Indica um objeto MDOTransaction como objeto de transagéo
Default.

IdleTimer Especifica quanto tempo o cliente ira esperar caso o servidor
nao envie nenhuma resposta. Se o tempo for ultrapassado e
o servidor ndo responder, a conexao sera desfeita.
LoginPrompt Se True, o objeto pedira nome e senha ao usuario.
SQLDialect Indica o codigo de dialeto SQL utilizado pelo cliente.
TraceFlags Indica quais serdo as agdes monitoras pelo objeto

MDOSQLMonitor.

Principais Eventos:

AfterConnect Ocorre ap6s a conexao ser realizada.

AfterDisconnect Ocorre apos a conexao ser terminada.

BeforeConnect Ocorre ao pedido de conexao.

BeforeDisconnect | Ocorre ao pedido de término da conexao.

OnldleTimer Ocorre enquanto o cliente espera por uma resposta do
servidor.

OnLogin Este evento pode ser usado para substituir o pedido de
username e password do objeto. Ao definir alguma rotina
neste evento, automaticamente a janela de login ndo sera
exibida e o nome e a senha deverio ser passadas via codigo.

MDOTransaction g
O componente MDOTransaction representa a instancia da transagao atual e
simplifica muito o controle de transagdes. Com este objeto, &€ possivel controlar
transagdes concorrentes originarias da mesma conexdo com o banco de dados, ou
em Threads independentes.
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Principais Propriedades:

Active

Quando True, executa o método StartTransaction no servidor.

DefaultAction

Indica qual sera o método executado quando a aplicagcao
exceder o tempo de idle time out, ou seja, quando nenhum
comando for mais enviado para o servidor.

Seus valores sao:

taRollback: Executa a instrucdo de RollBack.

taCommit: Executa a instrugao de Commit.
taRollbackRetaining: Executa a instrugdo RollBack e mantém
0 handle da transagao aberto (os dados continuam na tela).
taCommitRetaining: Executa a instrugdo Commit e mantém o
handle da transacao aberto (os dados continuam na tela).

DefaultDatabase

Indica a instancia do banco onde a transagao acontecera.

IdleTimer

Especifica quanto tempo o objeto ira esperar para executar o
método especificado na propriedade DefaultAction. O tempo
comega a ser contado a partir do momento que nenhuma
instrucado for enviada para o servidor.

Principais Eventos:

OnldleTimer | Oco

rre enquanto a aplicacdo nao envia nenhuma instrucdo SQL

para o servidor.

Principais Métodos:

Commit

Confirma a transagao no servidor.

CommitRetaining

Confirma a transagao e mantém o handle aberto. Neste caso,
os dados permanecem na tela.

Rollback

Cancela a transacgao atual.

RollbackRetaining

Cancela a transagdo e mantém o handle aberto. Neste caso,
os dados permanecem na tela.

StartTransaction Inicia a transagao.

Call Retorna as mensagens de erro baseado no ‘Error Code’
passado como parametro.

MDOTable =

Representa uma co

nexao com alguma tabela do banco de dados. O uso do objeto

MDOTable apresenta desvantagens em relagdo ao uso do objeto MDOQuery, visto

que este componen
E recomendavel o u

te envia uma quantidade de instru¢gdes muito maior ao servidor.
so do objeto MDOQuery.

Principais Propriedades:

Active Abre

a conexao com a tabela.

Database Objeto MDODatabase.

TableName | Nome da tabela dentro do banco de dados.

Transaction | Objeto MDOTransaction, que representa a transagao ativa para as

acdes executadas atraves deste objeto.

ReadOnly Quando True, permite acesso aos dados do DataSet para leitura.

BOF Ident

ifica se o ponteiro da tabela esta antes do primeiro registro.

EOF Ident

ifica se o ponteiro da tabela esta depois do ultimo registro.

Prof. Alexandre Bendlin 12




Principais Eventos:

OnAfterinsert Ocorre ap6s a insercao de um registro.

OnBeforelnsert | Ocorre antes da insercao de um registro.

OnAfterEdit Ocorre apo6s a edigcdo de um registro.

OnBeforeEdit Ocorre antes da edicao de um registro.

OnAfterCancel Ocorre ap6s o0 cancelamento da operacao corrente.

OnBeforeCancel | Ocorre antes do cancelamento da operacéao ativa.

OnAfterClose Ocorre ap6s a tabela ser fechada.

OnBeforeClose | Ocorre antes de a tabela ser fechada.

OnAfterOpen Ocorre apo6s a tabela ser aberta.

OnBeforeOpen | Ocorre antes de a tabela ser aberta.

OnAfterDelete Ocorre ap6és uma exclusao de registro.

OnBeforeDelete | Ocorre antes de uma exclusao de registro.

OnAfterPost Ocorre apds a efetivagao da ultima operacdo de insercéo ou
edicao.

OnBeforePost Ocorre antes da concretizagao da ultima operagao de insergcéo
ou edicao.

OnAfterScroll Ocorre apés ter havido um movimento no ponteiro da tabela.

OnBeforeScroll | Ocorre antes de haver um movimento no ponteiro da tabela.

OnCalcFields Ocorre quando um campo calculado passa pela operacéo que o
calcula.

OnNewRecord Ocorre quando um novo registro é incluido por qualquer dos

meétodos de insercido de registros.

OnDeleteError

Ocorre quando um erro no processo de delegao de um registro
€ detectado.

OnEditError

Ocorre quando um erro no processo de edicao é detectado.

OnPostError

Ocorre quando um erro no processo de concretizacdo de uma
operacao de insercdo ou edicao de um registro € detectado.

Principais Métodos:

Open Abre a tabela.

Close Fecha a tabela.

First Desloca o ponteiro da tabela para o primeiro registro.

Last Desloca o ponteiro da tabela para o ultimo registro.

Next Desloca o ponteiro da tabela para o proximo registro.

Prior Desloca o ponteiro da tabela para o registro anterior.

MoveBy Movimenta o cursor em N posi¢cdes. Se N for positivo havera um
avanco do ponteiro e se N for negativo havera um recuo.

Locate Permite localizar um registro na tabela com base em uma ou mais
chaves especificadas. Nesse método ndo ha necessidade de a
tabela estar indexada. O método possibilita a ndo distingao entre
maiusculas e minusculas e pesquisa por chave exata ou
aproximada.

Insert Inclui um novo registro na tabela.

FieldByName | Sintaxe: <table>.FieldByName(<campo>).<tipo>;

Exemplo: tbiClientes.FieldByName(‘CLI_NOME’).AsString;
Este método € usado para acessar o conteudo de uma coluna de
tabela ou armazenar um conteudo nela.
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Delete Deleta o registro corrente da tabela.

Edit Coloca o registro corrente da tabela em estado de edicao.
Post Concretiza as operacoes de insercao (insert) e alteracao (edit).
Cancel Cancela uma operacao de insercao (insert) ou alteracao (edit).

EmptyTable | Deleta todos os registros da tabela.

MDOQuery @'?L

Representa uma

conexdo SQL com o banco de dados. Praticamente toda a

linguagem SQL(DDL/DML) suportada pelo banco de dados pode ser utilizada
através deste objeto. Para utilizar o objeto MDOQuery como um objeto de edi¢édo, e
recomendavel o seu uso juntamente com o objeto MDOUpdateSQL.

Principais Propriedades:

Database Objeto MDODatabase, que representa a instadncia do banco de
dados.

SQL Cddigo SQL a ser enviado para o servidor.

Transaction Objeto MDOTransaction, que representara a transacéo ativa para
as acdes executadas através deste objeto.

Active Habilita geracéo do resultado do comando SQL.

RecordCount | Propriedade de run-time, que mantém o numero de linhas
retornadas apos o ultimo comando SQL.

RowsAffected | Propriedade de run-time, que mantém o numero de linhas
afetadas apds a ultima operagdo de atualizagdo (Dele¢do ou
alteracao).

Principais Eventos:

OnAfterinsert Ocorre ap6s a insercao de um registro.

OnBeforelnsert | Ocorre antes da insergdo de um registro.

OnAfterEdit Ocorre ap6s a edicao de um registro.

OnBeforeEdit Ocorre antes da edicdo de um registro.

OnAfterCancel Ocorre apés o cancelamento da operacdo que estava sendo
realizada.

OnBeforeCancel | Ocorre antes do cancelamento da operagcao que estava sendo
realizada.

OnAfterClose Ocorre apo6s a tabela ser fechada.

OnBeforeClose |[Ocorre antes de a tabela ser fechada.

OnAfterOpen Ocorre apoés a tabela ser aberta.

OnBeforeOpen | Ocorre antes de a tabela ser aberta.

OnAfterDelete Ocorre ap6és uma delecdo de registro.

OnBeforeDelete | Ocorre antes de uma delegao de registro.

OnAfterPost Ocorre ap6s a concretizagao da ultima operacao de insergao ou
edicdo.

OnBeforePost Ocorre antes da concretizagao da ultima operagao de insergao
ou edicao.

OnAfterScroll Ocorre ap6s ter havido um movimento no ponteiro da tabela.

OnBeforeScroll | Ocorre antes de haver um movimento no ponteiro da tabela.

OnCalcFields Ocorre quando um campo calculado passa pela operagao que o

calcula.
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OnNewRecord Ocorre quando um novo registro € incluido por qualquer dos
meétodos de insercio de registros.

OnDeleteError Ocorre quando um erro no processo de delegcao de um registro
€ detectado.

OnEditError Ocorre quando um erro no processo de edigdo de um registro é
detectado.
OnPostError Ocorre quando um erro no processo de concretizacdo de uma

operacao de insercao ou edicao de um registro é detectado.

Principais Métodos:

ExecSQL Executa um comando SQL. Para caso de uso dos comandos de
atualizagéo (INSERT, UPDATE e DELETE), este método deve ser
invocado.

Os comandos SQL de atualizagcédo nao retornam linhas. Portanto, o
uso de Open para operacdes de atualizacdo nao é permitido, visto
que é um método existente para abrir uma consulta.

Clear Limpa o conteudo da propriedade SQL.

Add Realiza a montagem do comando SQL por meio de uma
sequéncia de linhas inseridas usando-se o método Add.

Exemplo:

gryMateriais.Sqgl.Close;

gryMateriais.Sgl.Clear;

gryMateriais.Sgl.Add(‘'Select * From MATERIAIS’);
gryMateriais.Sgl.Add(‘Where MAT CODIGO > 100");
gryMateriais.Sqgl.Open;

SaveToFile Salva o commando SQL atualmente em uso em um arquivo texto.
Exemplo:

gryMateriais.Sqgl.SaveToFile(‘c:\materiais sqgl.txt’);
LoadFromFile | Carrega um comando SQL armazenado em um arquivo texto.
Exemplo:

gryMateriais.Sqgl.LoadFromFile (‘c:\materiais sqgl.txt’);
gryMateriais.Open;

Nota: Os métodos Insert, Delete, IndexOf e Move aplicaveis a itens de uma lista,
também sao aplicaveis a propriedade SQL.

MDOStoredProc SEEI
Permite executar uma procedure armazenada no servidor.

Principais Propriedades:
DataBase Objeto MDODatabase, que representa a instancia do banco.
StoreProcName | Nome da procedure armazenada.

MDOUpdateSQL

Permite configurar o objeto MDOQuery ReadOnly para trabalhar com Live Result
Sets. Com este objeto, é possivel definir instru¢des SQL para cada método Append,
Edit ou Delete. O objeto MDOUpdateSQL garante maior performance para editar
uma tabela, pois a query trabalha em modo ReadOnly.
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Principais Propriedades:

InsertSQL Define a instrucdo SQL a ser executada quando o método Append
for chamado.

ModifySQL | Define a instrucdo SQL a ser executada quando a tabela for
editada.

DeleteSQL | Define a instru¢do SQL a ser executada quando algum registro for
excluido.

RefreshSQL | Define a instrucdo SQL a ser executada quando o método Refresh
for executado.

MDODataSet
Este componente é o objeto ancestral para os componentes de acesso a dados. Sua
utilizagéo néo é essencial, pois 0 objeto TQuery possui todos 0s seus recursos.

Principais Propriedades:

Active Indica se a query sera aberta.

BufferChunks | Numero de registros no buffer.

Database Objeto MDODatabase, que representa o banco de dados atual.

DeleteSQL Instrucdo SQL que sera executada quando algum registro
excluido.

InsertSQL Instrucdo SQL que sera executada quando algum registro for
inserido.

ModifySQL Instrucdo SQL que sera executada quando algum registro for
alteraldo.

RefreshSQL | Instrucdo SQL que sera executada quando o método Refresh for
chamado.

SelectSQL Instrucdo SQL que sera executada quando a query for aberta.

Principais Eventos:

OnAfterDatabaseDisconnect | Ocorre apos o término da conexdo com o banco.

OnAfterTransactionEnd Ocorre apds a execugdao de uma transagdo (com
COMMIT ou ROLLBACK). Este evento captura
apenas as transagdes “hard”, ou seja, terminadas
com o método Commit ou RollBack. Os métodos
CommitRetaining e RollBackRetaining nao séao
capturados por este evento.

BeforeDatabaseDisconnect | Ocorre antes do término da conexdo com o banco.

OnBeforeTransactionEnd Ocorre antes da execugao de um comando Commit
ou RollBack.

DatabaseFree Ocorre apods a liberagao do handle’s alocados pelo
objeto MDODatabase.

TransactionFree Ocorre apods a liberagao dos handle’s alocados pelo

objeto MDOTransaction.
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MDOSQL #

Componente para executar instru¢des SQL. Sua diferenca para com o objeto
MDOQuery, € que este apresenta a maior performance de execucgao, e aloca o
minimo de recursos possiveis. Em contrapartida, este objeto ndo oferece interface
para conexdo com objetos DataControl — ele apenas executa as instrugdes. E
recomendavel o seu uso em operagdes que exijam um rapido desempenho, como
por exemplo, rotinas de backup. Este componente também pode ser utilizado para
criacado de aplicacoes DSQL (Dynamic SQL), ou seja, aplicagdes em que o proprio
usuario cria as intrugdes SQL.

Principais Propriedades:

Database

Objeto MDODatabase que representa o banco de
dados atual.

GoToFirstRecordOnExecute | Se True vai para o primeiro registro apos a

execucao de uma instrucdo SQL Live Result Set.

ParamCheck

Esta propriedade deve ser True quando o objeto
MDOSQL possuir uma instrucdo SQL DDL com
parametros. Se True, o objeto ird prevenir de nao
misturar os parametros definidos na propriedade
SQL com os parametros contidos dentro da
instrugdo SQL. Por exemplo, se a instrugao criar
uma Stored Procedure com um parametro, setar
esta propriedade para True ira prevenir o objeto de
tentar substituir o pardmetro da instrucdo CREATE
PROCEDURE por um valor da propriedade Params.

SQL

Instrucado que sera executada.

Transaction

Objeto MDOTransaction que ira representar a
transacao atual.

Principais Eventos:

| OnSQLchanging

| Ocorre quando a instrucdo SQL é modificada.

Principais Métodos:

Call

Retorna a mensagem correspondente ao codigo do erro.

CheckClosed

Gera uma exceg¢ao quando a query esta aberta.

CheckOpen

Gera uma excecao quando a query esta fechada.

CheckValidStatement

Gera uma excegao se a query nao possuir uma clausula
SQL valida.

Close Elimina os handles gerados pela query.

Current Retorna o tipo TMDOXSQLDA atualmente alocado pela
query. Este descriptor representa uma area de
transferéncia de dados entre o banco de dados e a
aplicacdo cliente. Toda execugdo de uma instrucdo SQL
cria uma instancia deste Record.

ExecQuery Executa a query SQL.

FieldByName Utilizado para acessar um campo da tabela pelo nome.

Next Move o ponteiro para o proximo registro.

Prepare Utilizado antes de passar parametros para o objeto.

Permite preparar uma Query para execugao.
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MDODatabaselnfo

Retorna varias informagdes a respeito do banco de dados especificado. Basta inserir
um componente MDODatabaselnfo, configurar sua propriedade Database para o
objeto MDODatabase correspondente, e capturar os valores de suas propriedades.

Principais Propriedades:

Allocation Retorna o numero de paginas alocadas.

BackoutCount Indica o numero de vezes que um registro do banco de
dados foi removido.

Basel evel Retorna o numero de versao do banco de dados.

CurrentMemory Retorna a quantidade de memoaria alocada pelo servidor.

DataBase Objeto MDODatabase, que indicara o banco de dados
provedor das informacoes.

DBFilename Retorna o nome do arquivo de banco de dados.

DbimplementationClass | Retorna o numero de classe do banco de dados.

DblmplementationNo Retorna o numero de implementacao do banco.

DbSiteName Retorna o nome do site do banco de dados.

DbSQLDialect Retorna o numero SQL Dialect utilizado pelo servidor.

DeleteCount Retorna o numero de Deletes executados desde a ultima
conexao com o servidor.

ExpungeCount Retorna o numero de registros removidos.

Fetches Retorna o numero de Fetchs realizados.

ForcedWrites Indica como a gravacédo de dados esta sendo realizada.
0 para assincrono e 1 para sincrono.

InsertCount Retorna o numero de Inserts executados desde a ultima
conexao com o servidor.

Marks Retorna o numero de gravacoes efetuadas no buffer.

MaxMemory Retorna, em bytes, a quantidade de memoria utilizada
desde a primeira conexao realizada.

NoReserve Indica se foi reservado espago para backup de registros
modificados ou nao.

NumBuffers Indica 0 numero de buffers alocados.

ODSMajorVersion Retorna a parte superior da versdao do ODS.

ODSMinorVersion Retorna a parte inferior da versdo do ODS.

PageSize Retorna o numero de bytes alocados por pagina.

PurgeCount Retorna o numero de Purgings realizados.

ReadldxCount Retorna o numero de leituras feitas através de indeces.

ReadOnly Indica quando o banco de dados € ou nao read-only.

Reads Retorna o numero de paginas lidas no banco.

ReadSeqCount Retorna o numero de leituras sequenciais realizadas nas
tabelas do banco.

Sweeplnterval Retorna o numero de transagbes confirmadas entre
“sweeps”.

UpdateCount Retorna o numero de Updates executados desde a
ultima conexao com o servidor.

UserNames Retorna em uma lista de String, os usuarios conectados.

Version Retorna a versao do FireBird.

Writes Retorna o numero de paginas de dados no banco.
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MDOSQLMonitor E;%

O uso deste objeto é muito simples. Nao existem propriedades a serem
configuradas, basta inserir um componente MDOSQLMonitor na aplicagédo (ou em
outro aplicativo). Apds, o usuario deve configurar a propriedade TraceFlags do
objeto Database da aplicacéo cliente, indicando quais serdo os comandos filtrados
pelo objeto MDOSQLmonitor.

As instru¢cdes SQL podem ser capturadas através do evento OnSQL do objeto. Este
evento passa um parametro EventText, do tipo string, indicando o comando
enviando para o servidor. Por exemplo, a aplicagdo poderia ter um ListBox para
receber as instrugdes:
procedure TForml.MDOSQLMonitorlSQL (EventText: String;
EventTime: TDateTime) ;
begin
ListBoxl.Items.Add (EventText) ;
end;

Com este codigo, todos os comando enviados ao servidor (definidos na propriedade
TraceFlags do objeto Database) seriam exibidos no ListBox.

MDOEvents %

Componente para utilizar os “eventos” do FireBird. O conceito de eventos no
FireBird é muito interessante: o desenvolvedor pode programar eventos no banco de
dados, que serao executados em instru¢gdes como INSERT, UPDATE ou DELETE.
Estes eventos podem ser programados em Triggers ou Stored Procedures, e as
aplicagcdes que registrarem os eventos através do objeto MDOEvents, receberdo
uma notificagao toda vez que algum registro for inserido ou deletado, por exemplo.
Este objeto € muito util para criar telas de refresh automatico. Por exemplo, um
evento poderia ser criado toda vez que um registro for inserido na tabela. Todas as
maquinas clientes iriam receber este evento, e o software poderia ser programado
para dar um Refresh em suas Query’'s abertas, criando o efeito de Refresh
automatico sem causar Overhead de CPU. Este objeto roda em um Thread
separado, e nao degrada o desempenho do sistema.

Principais Propriedades:
Database Objeto MDODatabase, que representa o banco de dados atual.
Events Nome dos eventos que serdo recebidos pelo objeto.

Registered | Se True indica que o objeto estara ativo.

Principais Eventos:

OnEventAlert | Ocorre quando algum evento é recebido pelo objeto. Configurar o
parametro CancelAlerts para True, indica que o evento recebido
devera ser ignorado. Para retornar e receber determinado evento,
basta chamar o método QueueEvents. Nem todas as operagdes
envolvendo objetos da VCL poder&o ser executadas neste evento,
visto que ele roda em um Thread separado.
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Principais Métodos:

CancelEvents Cancela o recebimento dos eventos pendentes.
QueueEvents Indica ao objeto para iniciar o recebimento dos eventos.
RegisterEvents Registra os eventos listados na propriedade Events. Este

metodo ja executa o método QueueEvents.

UnRegisterEvents | Cancela o recebimento dos eventos listados na propriedade
Events.

20l
MDOScript
Componente para a execucgdo de Scripts, este componente pode ser utilizado para
criagao de bancos bem como para criar um sistema de atualizagdo de Metadados.

5. Conhecendo os componentes de controle de dados.

Standardl .ﬁ.dditinnall Win32| Susteml Datadcoess  Data Contols IdbE:-:nressl [Renart
r» HEAFEUEREEREEEEE

Os componentes relativos a dados exibem as informagdes do Banco de Dados
(conectados através de componentes Mercury e DataAccess) no formulario. Estes
componentes sao muito parecidos com os componentes do Windows. Por exemplo:
o componente DBEdit funciona da mesma forma que o Edit, com a diferenca de
exibir e permitir que se edite um dado de uma tabela.

DBNavigator %
O DBNavigator permite que o usuario realize operagdes padrdao de controle de

dados. Cada um dos botdes do DBNavigator chama um método do componente
MDOQuery ao qual esta ligado.

o] o o] o] =[] ] |°|

(A) (B) (C) (D)} (E} (F) (G) (H} (I

Legenda:
A) — Primeiro (First);

B) — Anterior (Prior);
C)— Posterior (Next);
D)- Ultimo (Last);

E) — Incluir (Insert);

F) — Excluir (Delete);
G)- Editar (Edit);

H)— Confirmar (Post);
I) — Cancelar (Cancel);

(
(
(
(
(
(
(
E
(J) — Atualizar (Refresh).
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Propriedades | Descricao

ConfirmDelete | Define se uma solicitacdo de exclusdo de registro sera exibida.
DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.

Hints Hints exibidos pelos botdes.

VisibleButtons | Define botbes que serao visiveis.

Eventos Descricao

BeforeAction Quando um botéo é pressionado, antes da acao ser executada.
OnClick Quando um botdo é pressionado, depois da agao ser executada.
DBGrid %

Mostra os registros de uma tabela em forma de grade, cada coluna é um campo e
cada registro, uma linha.

Propriedades | Descri¢cao

Columns Lista do tipo TDBGridColumns, com as colunas da Grid, cada item
da lista é do tipo TColumn.

DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.

Fields Lista de objetos TField mostrado nas colunas.

FixedColor Cor fixa, usada nas colunas e indicadores.

Options Configurar as opg¢des da Grid, como ConfirmDelete, MultiSelect,

ColumnResize.

SelectedField |Campo da coluna selecionada.

SelectedIndex |indice da coluna selecionada.

SelectedRows | Lista do tipo TBookmarkList, com os registros selecionados em
uma Grid com MultiSelect.

TitleFont Fonte do titulo das colunas.

Eventos Descricao

OnCellClick Ao clicar em uma célula da Grid.

OnColEnter Quando uma célula de alguma coluna da Grid recebe o foco.
OnColExit Quando uma célula de alguma coluna perde o foco.

OnColumnMoved | Quando do usuario mover uma coluna.

OnDrawDataCell | Evento usado para personalizar a forma de desenhar os
dados que sido apresentados na Grid.

OnEditButtonClick | Ao clicar no botdo de edicdo de uma célula, mostrado pela
propriedade ButtonStyle da coluna.

OnTitleClick Ao clicar no titulo das colunas.

DBText g\ DBEdit EI DBListBox . DBComboBox % DBRichEdit
Controles genéricos ligados a um campo de uma tabela.

Propriedades Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado.

DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.
DBImage HE]

E usado para mostrar uma figura armazenada em um campo BLOB.
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Propriedades Descrigcao
DataField Campo ao qual o controle esta ligado.
DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.
=
DBMemo

E usado para permitir que o usuario veja e modifique um grande campo de texto,
eventualmente armazenado em um campo Memo ou BLOB (Grande Objeto Binario).

Propriedades Descrigcao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado.

DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.
DBRadioGroup
Mostra algumas opc¢des para o preenchimento de um campo.

Propriedades Descrigcao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado.

DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.

Values Valor a ser armazenado para cada botao de radio.

. = n

DBLookupListBox . DBLookupComboBox %

Preenche um campo com dados contidos em outra tabela. Se o campo mostrado
nesses componentes for um campo Lookup, vocé soO precisa especificar as
propriedades: DataSource e DataField.

Propriedades | Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado.

DataSource DataSource que contém os valores a serem manipulados.

ListSource DataSource que contém os valores a serem exibidos na lista.

ListField Campo de ListSource que sera exibido.

KeyField Campo de ListSource usado no relacionamento.

KeyValue Valor do campo de ListSource usado no relacionamento.
DBChart %

E um componente grafico onde os dados sdo oriundos de um DataSet.

5.1. Conhecendo alguns Componentes da palheta Jv Data Controls

Jw Data Contrals |

R R e e TR N g T o U s o o e i e B A R 22 PR

A seguir encontra-se uma breve descricdo dos principais componentes da palheta.
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JvDBSpinEdit I

B
¥
|

Utilizado normalmente para realizar incremento em dados numéricos.

Propriedades | Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado

DataSource Especifica 0 componente da origem dos dados

MinValue Valor minimo

MaxValue Valor maximo

Increment Incremento dado ao valor do componente

ArrowKeys Indica que o componente recebe os incrementos das SETAS
Thousands Indica se ira aparecer o separador de milhar

Value Indica o valor o valor do componente

ValueType Especifica o tipo do valor do controle

JvDBCalcEdit %ﬂl

Controle de edicao com uma tecla para exibir uma calculadora.

Propriedades

Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado

DataSource Especifica o componente da origem dos dados de onde se
extraira valores para os campos

ButtonHint Texto explicativo que sera exibido para o usuario quando
ele pousar o0 mouse sobre o botido

MinValue Valor minimo

MaxValue Valor maximo

DecimalPlaceRound

Especifica se o valor real sera arredondado ou n&o

DecimalPlaces

Expecifica 0 numero de casas decimais

Glyph

Especifica a figura bitmap que aparece no botdo

ImageKind

Especifica o tipo da imagem do botéo

JvDBDateTimePicker Eﬁl

Componente que permite a selecao visual de uma data ou hora.

Propriedades

Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado

DataSource Especifica o componente da origem dos dados de onde se
extraira valores para os campos

Time Hora selecionada

Date Data Selecionada

DateMode Forma de selecéo da data [dmComboBox, dmUpDown]

DateFormat Formato da Data [dfShort, dfLong]

Kind Seleciona o componente para Data ou Hora [dtkDate, dtkTime]

ShowCheckbox | Exibe um CheckBox

Check Indica se o CheckBox esta selecionado
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JvDBDateEdit E'!l

Controle de edicdo com um botdo para exibir um calendario.

Propriedades

Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado

DataSource Especifica o componente da origem dos dados de onde se
extraira valores para os campos

ButtonHint Texto explicativo que sera exibido para o usuario quando ele

pousar 0 mouse sobre o0 botdo

CalendarHints

Exibe um texto explicativo para os botdes: Ano anterior, Més
anterior, Més posterior € Ano posterior

Glyph Especifica a figura bitmap que aparece no botdo
ImageKind Especifica o tipo da imagem do botéo

MinDate Data minima

MaxDate Data maxima

StartOfWeek Especifica o primeiro dia da semana

WeekendColor | Especifica a cor do texto do(s) dia(s) do fim de semana.
Weekends Especifica os dias do fim de semana

YearDigits Especifica 0 numero dos digitos usados para 0 ano

iaE|
JvDBStatusLabel ::h

Sua fungao é mostrar detalhes dos registros como: Estado do DataSet, posi¢cao do
registro a atual, quantidade total de registros e tamanho do registro.

Propriedades | Descri¢cao

DataSource Especifica o componente da origem dos dados de onde se
extraira valores para os campos

Captions Exibe um texto explicativo para cada um dos seguintes estados
(state) do dataset: Inativo (dslnactive), Navegacao (dsBrowse),
Alteracao (dsEdit) e Inclusdo (dsinsert)

DataSetName | Nome legivel do dataset para exibigéo.

GlyphAlign Posicdo da imagem que representa o estado do dataset

ShowOptions | Especifica o conteudo a ser exibido. Conteudo que pode ser: texto
(DataSetName), imagem ou ambos.

Style Especifica o estilo. Estilo que pode ser: estado do dataset (state),

numero do registro corrente ou 0 tamanho do registro corrente

JVDBFindEdit ﬁ];i

Tem como funcéo realizar o filtro em uma série de dados.

Propriedades

Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado.

DataSource Especifica 0 componente da origem dos dados.

FindMode Especifica o modo de procura. Modo que pode ser: Primeira
Posicdo ou Qualquer Posicdo

FindStyle Especifica o estilo da procura, que pode ser: Filtro ou Navegacao
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JvDBSearchComboBox %

Caixa combo para navegacao em uma série de dados.

Propriedades | Descricao

DataField Campo ao qual o controle esta ligado

DataSource Especifica o componente da origem dos dados de onde se
extraira valores para os campos
Style Determina como os itens serdo exibidos

JvDBSearchEdit %

Realiza a navegacéo nos dados, a medida que o dado for sendo digitado.
Propriedades | Descrigao
DataField Campo ao qual o controle esta ligado
DataSource Especifica o componente da origem dos dados de onde se
extraira valores para os campos
SearchOptions | Especifica as opcbdes de pesquisa, que podem ser: diferenciar
maiusculas de minusculas e parciais

6. Criando o Banco da Apostila

Iniciar / Todos os programas / Firebird 2.0 / Firebird ISQL Tool.

¢ Firehird ISQL Tool
Uze CONMNECT or CREATE DATABASE to =zpecify a databaze

SqL>

Criando o arquivo do banco de dados:

CREATE DATABASE "D:\APOSTILA DS\APOSTILA.FDB" USER "SYSDBA"
PASSWORD "masterkey" DEFAULT CHARACTER SET IS08859 1;

COMMIT;

= Firebird ISQL Tool =101.x|

Nota: Se o banco de dados ja existir, sera necessario estabelecer uma conexdo com
0 mesmo. Estabelece-se uma conexao com o banco de dados através do seguinte
comando:

CONNECT “D:\APOSTILA DS\APOSTILA.FDB” USER “SYSDBA” PASSWORD
“masterkey”;
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- Firebird ISQL Tool Ol =|

a3
-
-
=

Criando a tabela de funcionarios:

CREATE TABLE FUNCIONARIO (
FUN CODIGO INTEGER NOT NULL,
FUN NOME VARCHAR (40) NOT NULL COLLATE PT BR,
FUN IDADE INTEGER NOT NULL,
FUN FOTO BLOB SUB TYPE O,
CONSTRAINT PK FUNCIONARIO PRIMARY KEY (FUN CODIGO),
CONSTRAINT IX FUN NOME UNIQUE (FUN NOME)

) ;

COMMIT;

¢ Firebird ISOL Tool

Uze CONNECT or CREATE DATABASE to specify a databasze

SOL> COMNECT “"D:~APOSTILA_DS~APOSTILA.FDB" USER "SYSDBA' PASSWORD “masterkey';
Databhase= “D:=~APOSTILA_DS-APOSTILA.FDB'". User: SYSDEBA

GQL> CREATE TABLE FUNCIOHARIO <FUN_CODIGO INTEGER WOT HULL. FUH_MWOME UARCHAR<48>

NOT MWULL COLLATE PT_BR. FUM_IDADE INTEGER MWOT HWULL. FUN_FOT0Q BLOB SUB_TYFPE A. C
ONSTRAINT PK_FUNMCIONARICQ PRIMARY KEY <FUN_CODIGO>, CONSTRAINT IX_FUN_HMOME UNIQUE
CFUN_NOME>> ;
SQL> COMMIT;
SaL>

Mostrando a estrutura da tabela de funcionarios:
SHOW TABLE FUNCIONARIO;

e+ Firebird ISQL Tool o ] [

r
‘o

Criando a tabela de dependentes:
CREATE TABLE DEPENDENTE (
DEP CODIGO INTEGER NOT NULL,
DEP NOME VARCHAR (40) NOT NULL COLLATE PT BR,
DEP IDADE SMALLINT NOT NULL,
FUN CODIGO INTEGER NOT NULL,
CONSTRAINT PK DEPENDENTE PRIMARY KEY (DEP CODIGO, FUN CODIGO),
CONSTRAINT IX DEP NOME UNIQUE (DEP NOME),
CONSTRAINT FK DEPENDENTE FUNCIONARIO
FOREIGN KEY (FUN CODIGO) REFERENCES FUNCIONARIO
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE
) ;
COMMIT;
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e Firebird ISQL Tool

=10 x|

08 -
B )
0 ONARI O
= 0D 0
0 0
= i
¥ DEF [} DEF 0D ) ) [} 0
0 0 [) DAD H 0 0D
0 [) [) AR [) oD 0 oD [)
0 ¥ [) 0 “-. R [) [) 0
oD I 0 0 0 [} [) i DA
¥ 0
3 -
Mostrando a estrutura da tabela de dependentes:
SHOW TABLE DEPENDENTE;
e+ Firebird ISQL Tool -0l =l
[) i [} -
¥ ) [} [}
[} i 0 M D
[} i 'J‘ H b i
D)
[) DAD u':‘ 0
0D i M D
0 RA [) [) 0 i
OE 0D 0 i 0 0D
0 [)
0 R [) [)
[) 0D 0 0D 0
0 ) 0
) 0
¥ -
Listando todas as tabelas do banco apostila:
SHOW TABLES;
&+ Firebird 1SQL Tool - 0] x|
08 "
B 0 0 0D
) [)
) ¥ [} [}
[) 0D 0 0D [
0 [) i
E [) i
¥ 0
[) [) 0 0
() -
Saindo da ferramenta Firebird ISQL Tool:
EXIT;
& Firebird 1SOL Tool - 0] x|
08 »
e 0 \ 0D
0 [)
0 R [) )
[) oD 0 0D 0
) [} i
= [} i
¥ 0
[} [} 0 i
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7. Usando os componentes MDOQuery e MDOUpdateSQL

Altere as seguintes propriedades do Form:
Caption: Cadastro de Funcionarios

Name: frmCadFuncionario

Primeiramente vamos instanciar no Form um MDODatabase, um MDOTransaction,
um MDOQuery, um MDOUpdateSQL (todos da paleta Mercury) e um componente
DataSource (paleta Data Access).

Agora vamos configurar o componente MDODatabase. Clique com o botao direito
do mouse sobre o componente e selecione a op¢ao Database Editor como descrito
na figura abaixo.

| Database Edikar, ..

| Mercury - Version 0.5,5

Na opc¢éo Database Editor vamos configurar os seguintes tépicos:
Connection: Local
Database: APOSTILA.FDB. Criado anteriormente no diretério D:\APOSTILA_ DS\
APOSTILA.FDB
User Name: SYSDBA
Password: masterkey
Character set: ISO8859 1
Login Prompt: Desabilitado

]
rConnection
o Local " Femate Client Library: Im
SEmvern Eratocal;

I j Browse |

D atabase:
ID:&-’-‘-.F'DSTIL.&_DS&QF'DSTILA.FDB

D atabaze parameter

Uzer name: Settings:

[5vsDBA user_name=5"75DBA
pazsword=masterkey
Pazsword: le_ctype=I508853_1

Imasterkey
SOL Rale:

e

Character zat:

IISDBSEEU vl

[~ LoginPrompt

Ok LCancel | Help | Test
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Ja podemos dar um OK e testar se a conexdo esta correta. Para isso, mude o a
propriedade Conected do componente MDODatabase para True.

| Connected | 4

Agora vamos ligar o componente MDOTransaction ao MDODatabase. Va a
propriedade DefaultDababase do MDOTransaction e coloque o MDODatabase1.
DefaultD atahase MDOD atabasel x|

Vocé também deve para True as propriedades: Active e AutoCommit.

Active ¥ True

AutaCommit (¥ True

Para ligar o componente MDOQuery1 ao banco, vocé deve colocar o
MDODatabase1 na propriedade Database. Note que a propriedade Transaction
automaticamente traz o MDOTransaction1 devido a ligagcdo que nos fizemos agora
a pouco. Na propriedade SQL, insira SELECT * FROM FUNCIONARIO ORDER BY
FUN_CODIGO.

H Database |MDOD atabasel LI
SO0 TS trings)
JRI=TEY
Tables: S0l
SELECT * FROM FUNCIONARIO ORDER BY FUN_CODIGOD
FUMCIONARIO

&dd Table ko SOL

Fields:
*

DEP_CoODIGD
DEF_MOME
DEP_IDADE
FUMN_CODIGo

2dd Field ta 501 |

Ik Cancel | Help |

O componente DataSource1 deve ser ligado ao MDOQuery1. Para isto, altere a

propriedade Dataset de forma que fique MDOQuery1.

JE Dataset |MDOQueryl v

Vamos instanciar agora um DBGrid e um DBNavigator (paleta Data Controls). A

propriedade DataSource do DBGrid e do DBNavigator devem apontar para o

DataSource1.

DataSu:uun:e |DataSourcel ;I

Instancie agora um componente OpenPictureDialog (paleta Dialogs) e configure as

seguintes propriedades:

Filter: Todas as fotos (*.jpg;*.jpeg;*.bmp) |*.3pg;*.jpeg;*.bmp|Foto
JPEG (*.jpg;*.jpeg) | *.Jpg;*.Jjpeg|Foto Bitmap (*.bmp) |*.bmp

| Filter |Todas as fotos [=.ipo:*.ipeq;*.bmp]l=.jpo:*.ipeq;* bmplFoto JPEG (=.jpo:=.ipeg)l”.ipa:* ipealFoto Bitmap (= bmp)l=.bmp |

InitialDir: . (ponto)

| InitislDir R
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Vocé deve agora instanciar o componente DBImage (paleta Data Controls) e
configure as seguintes propriedades:

DataSource: DataSourcel

[EDataSouce | DataSourcel ~f

DataField: FUN FOTO

| DataField  [FuN_FOTO x|

Stretch: True

| stretch ¥ True

Instancie dois componentes Button (paleta Standard) e configure a propriedade
Caption do primeiro para Adicionar e do segundo para Remover.

Caption |Adi-::iunar

Caption | Remover
Sua tela deve estar mais ou menos com a seguinte aparéncia:
7.

astro de Funcionarios

=iy Bl B G 5
|

(DEImagel)

Remower

Dé um duplo clique sobre o botdo chamado Adicionar e digite as linhas em negrito
do codigo abaixo:
procedure TfrmCadFuncionarios.ButtonlClick (Sender: TObject);
var
strArquivo: String;
imagem: TPicture;
begin
//Nao esquecer de declarar na segdo uses: Clipbrd, Jpeg
if (OpenPictureDialogl.Execute) then
begin
strArquivo := OpenPictureDialogl.FileName;
//Cria a variavel para armazenar a imagem
imagem := TPicture.Create() ;
//Busca a imagem no arquivo e joga na variavel
imagem.LoadFromFile (strArquivo) ;
//Passa imagem para o clipboard
clipboard.Assign (imagem) ;
//Copia a imagem para o DBImage
DBImagel.PasteFromClipboard;
//Libera a variavel
imagem.Free;
end;
end;
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Vocé precisa fazer a mesma coisa para o botdo chamado Remover:
procedure TfrmCadFuncionarios.Button2Click (Sender: TObject);
begin

DBImagel.Picture.Bitmap.Assign(nil) ;
end;

Agora vamos fazer a conexdao do componente MDOUpdateSQL. Va até a
propriedade UpdateObject do componente MDOQuery1l e aponte para
MDOUpdateSQL1.

[HUpdateObject | MDOUpdateSALT |

Vamos as configuracbes do MDOUpdateSQL. Clique com o botao direito do mouse
sobre o componente MDOUpdateSQL e selecione a opcdo UpdateSQL Editor.

_| UpdatesoL Editor. .. |

_1 Edit ’

Na coluna Key Fields vocé deve deixar marcado somente o(s) campo(s) chave da
tabela (no nosso exemplo a chave primaria da tabela é o campo FUN_CODIGO). No
Update Fields vocé deve deixar todos marcados. Agora é sO vocé clicar na opgao
Generate SQL. Note como devem estar as configura¢des na figura abaixo.

Form1.MDOUpdateSL1 {(Form1.MDOQueryl) 5[
Opticnz I Script I
—SEL Generatiorn
Table name: F.ey fields: |lpdate fields:
[FUNCIONARID ~|  EAE
FUN_MOME
Get table fields FUN_DADE
Datazet defaults
Select primary keyps
Generate SGL
[T Guote identifiers
[~ Ignaore calculed fields
Ok Cancel Help

Todas as queries de inclusdo, exclusdo, alteracédo e atualizagdo da tabela ja foram
geradas. Clicando nas opgdes Modify, Insert, Update e Refresh vocé vai notar que
todas as queries foram preenchidas automaticamente.
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Form1.MDOUpdateSOL1 (Forml.MDOQueryl}) x|

Options ~ Script |

—StatementT ppe
* Modify " Inzert " Delete " Refresh

SOL text:

PDATE FURNCIOMARIO ;I
SET

FUM_CODIGO = :FUW_CODIGO,

FUM_MOME = :FLIN_NOME,

FUM_IDADE = :FUN_IDADE,

FUM_FOTO =:FUM_FOTO
WHERE

FUM_CODIGO =:0LD_FUN_CODIGO

Ok LCancel Help |

Agora é so vocé configurar a propriedade Active do MDOQuery1 para True e rodar
o aplicativo. A partir de agora vocé pode incluir, excluir ou alterar dados da tabela.

Salve esta aplicagao seguindo as seguintes orientacdes:
» Pasta/ Diretorio: D:\APOSTILA_DS;

» untCadFuncionario.pas — para a Unit;

» Funcionario.dpr — para o Project.

8. Mestre / Detalhe com MDOQuery e MDOUpdateSQL

Nos relacionamento de 1 para N, uma tabela pode estar ligada a outra em uma
relagédo Mestre / Detalhe, nesse tipo de relagéo os registro da tabela de ordem N s&o
filtrados pelo campo de relacionamento com a tabela de ordem 1. Por exemplo, se o
relacionamento de Funcionarios com Dependentes for mestre / detalhe, sé serao
acessados em dependentes, os registros cujo campo FUN_CODIGO seja igual ao
FUN_CODIGO da tabela Funcionarios.

Abra o projeto Funcionario.dpr, salvo no capitulo anterior, e proceda as mudangas
solicitadas.

Vamos instanciar no Form um MDOQuery, um MDOUpdateSQL (todos da paleta
Mercury) e um componente DataSource (paleta Data Access).

Para ligar o componente MDOQuery2 ao banco, vocé deve colocar o
MDODatabase1 na propriedade Database. Note que a propriedade Transaction
automaticamente traz o MDOTransaction1. Na propriedade SQL, insira SELECT *
FROM DEPENDENTE WHERE (FUN_CODIGO = :FUN_CODIGO) ORDER BY
DEP_CODIGO.
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# Databaze |HDDDatahase1 ;I
SO0 | [TSkrings)
;"'EnmmandTeut Editor _ |D|1|

Tables: 3L

SELECT * FROM DEPENDEMTE|WHERE (FUN_CODIGO = :FLIN_CODIGO)
FUMCIOMNARIC ORDER BY DEP_CODIGO

Add Table to SCL

Fields:

#
DEP_ZODIGD
DEP_MOME
DEP_IDADE
FLN_CODIED

add Field ta SQL

oK I Cancel | Help |

O componente DataSource2 deve ser ligado ao MDOQuery2. Para isto, altere a
propriedade Dataset de forma que fique MDOQuery2.

[FEDataset MD0Query? |

Vamos instanciar agora um DBGrid e um DBNavigator (paleta Data Controls). A
propriedade DataSource do DBGrid e do DBNavigator devem apontar para o
DataSource2.

DataSu:uun:e |DataS ource2 =

Sua tela deve estar mais ou menos com a seguinte aparéncia:

;"'Eadastro de Funcionarios

=48]
*9 sal| sy &
FUN_CODIGOIFUN_NOME IFUN_IDP.DE IFUN_FOTO I

(Blob)

>

Adicionar Remover

Agora vamos fazer a conexdo do componente MDOUpdateSQL2. Va até a
propriedade UpdateObject do componente MDOQuery2 e aponte para

MDOUpdateSQL2.
[ UpdateObjsct | MDOUpdateSQL2 *|
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Agora vamos as configuragcbes do MDOUpdateSQL2. Clique com o botao direito do
mouse sobre o componente MDOUpdateSQL2 e selecione a opcdo UpdateSQL
Editor.

E%ﬂ UpdateSoL Edikar. ..
1

Edit »
Na coluna Key Fields vocé deve deixar marcado somente o(s) campo(s) chave da
tabela (no nosso exemplo a chave primaria da tabela sdo os campos DE_CODIGO
e FU_CODIGO). No Update Fields vocé deve deixar todos marcados. Para isso
clique no botdo Dataset defaults. Agora é s6 vocé clicar no botdo Generate SQL.
Note como devem estar as configuracdes na figura abaixo.

Form1.MDOUpdateSOLZ {(Form1l.MDOQuery2) x|
Options | Seript |
SOL Generation
Table name: Fey fields: Update fields:
|DEPENDENTE j DEF CODIGO DEP_CODIGOD
DEP_MNOME DEP_MOME
DEF [DADE DEP_IDADE

Get table fields

FUN_CODIGO

FUN CODIGO

Datazet default:

Select primary keps

Generate SHL

[~ OQuote identifiers
[~ lgnore calculed figlds

Ok LCancel | Help |

Todas as queries de inclusao, exclusdo, alteracao e atualizagdo da tabela ja foram
geradas. Clicando nas opg¢des Modify, Insert, Update e Refresh vocé vai notar que
todas as queries foram preenchidas automaticamente.

Form1.MDOUpdateSqL2 {Form1.MDOQuery2) x|

Optiohs  Script |

StatementT ype
" tadify " Insert " Delete " Riefresh

SOL text:

UPDATE DEPEMDEMTE ;I
SET

DERP_CODIGO =:DEP_CODIGO,

DERP_MOME =:DEP_WOME.

DEF_IDADE =:DEFP_IDADE.

FUN_CODIGO = :FUN_CODIGO
WwHERE

DEP CODIGO =:0LD_DEP_CODIGO AMD

FUN_CODIGO =:0LD_FUN_CODIGO

Ok, Cancel | Help |

Para efetivar o relacionamento mestre / detalhe entre as tabelas: Funcionarios e
Dependentes, configure a propriedade DataSource do MDOQuery2 para

DataSource1.
FEDataSowce  |DataSourcel v
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No Form selecione o componente MDOQuery2, no Object Inspector selecione a
aba Events, agora selecione evento OnNewRecord, dé um duplo clique no

retangulo vazio a direita deste evento e digite as linhas em negrito do codigo abaixo:
procedure TfrmCadFuncionarios.MDOQuery2NewRecord (DataSet: TDataSet);
begin
MDOQuery2.FieldByName ('FUN_CODIGO') .AsInteger :=
MDOQueryl.FieldByName ('FUN_CODIGO') .AsInteger;
end;

Este codigo é responsavel por passar o valor do campo FUN_CODIGO da tabela de
Funcionarios para a tabela de Dependentes, mantendo desta forma o
relacionamento.

Agora é so vocé configurar a propriedade Active do MDOQuery2 para True e rodar
o aplicativo. A partir de agora vocé pode incluir, excluir ou alterar dados da tabela.

Nota: N3o se esqueca de salvar a aplicacdo, para isso basta clicar em Save All 5.

9. Criando Graficos

Hoje os sistemas de informacédo sdo baseados em bancos de dados e softwares,
tornando a representacdo grafica das informacdées de suma importancia. Pois a
representacdo grafica fornece subsidios para tomada de decisdes, projegao
financeira, metas, etc.

Abra o projeto Funcionario.dpr e proceda as mudangas solicitadas.

Instancie um componente MDOQuery (paleta Mercury) e configure as seguintes
propriedades:

Database: MDODatabasel;

SQL: SELECT DEP IDADE AS Idade, COUNT(DEP IDADE) AS Total FROM
DEPENDENTE GROUP BY DEP IDADE ORDER BY DEP IDADE;

Active: True.

Instancie um componente DBChart (paleta Data Controls) e configure as seguintes
propriedades:

Height: 205;

Width: 226.

O Form devera estar parecido com este:
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Cadastro de Funcionarios

E =10l x|
EEEPRE

FLIN_CODIGOI FUR_MOME

|Furn_ipace [Fun_FoTo |
(Blob)

D

DEP_CODIGO|DEP_NOME |EP_1pacE [Fun_coniso|

; TDBCHart
C

Vamos continuar a configuragdo do componente DBChart. Dé um duplo clique sobre
0 mesmo, para abrir o wizard que ira auxiliar na configuragdo do DBChart.

| Series I
Sefies |General| Az I Titles I Legendl FPanel I F'agingl s I 3D I
| | | Series Title |
i )
Add...
Delete
Title..
[Clate
Change...
Help... | Cloze

Na aba Series, definiremos o tipo de grafico a ser gerado, clique no botdo Add... e
selecione o tipo de grafico Pie.
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?"'Teethart Gallery
Standard | Functionsl

=10l x|

Line Hariz. Bar Area

C W
. o L &

Arroyy Bubhle
ok, | Cancel | [+ 3D

Editing dbcGrupos
Chart | Sernies |

Jd

Series |General| iz | Tites | Legend| Panel | Pagina| wiale | 20 |

Series Title

3 ol L

Delete

Do |
|
[ G |
G|
Lo |

Title:

Clone

Change

Help... | Cloze

Abra a aba Titles e defina o titulo do grafico. Nesta etapa podemos definir as

configuracdes do titulo do grafico como: posicionamento, cores, fontes e ambiente.

| Series I

Series | General | &wis  Titles |Legend| Parel | Paging | wall: | 30 |

I Title - | Font. .. | Border.. |

v “izible

. Back Colar... | Pattern. .. |
W &diust Frame

Dependentes por ldade

Kl

Ll_l

Na aba Legend estao todas as configuracdes da legenda, desative a opcao Visible.
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Editing dbcGrupos llﬂ

Chart | Series I
Seriesl Generall Az I Titles ~ Legend | Parel I F'agingl i alls I b I

Legend Style: IAutnmatic j

Back Colar... | Teut Shyle: ILeftVaIue j
Fant.. | ¥ Resize Chart % Top Pos: |1':| ﬂ

Erame... | I Inverted 3% Color Wit 12 =
Positiohe———————— Diividing Lines. .. |

" Left = Top
* Right ¢~ Baottam "Shaduw.

M argin: ID :II Calor... | S Ig_ill

Na aba Panel estdo as configuragbes de fundo do grafico como o preenchimento
gradiente. Veja a figura abaixo:

Chart | Series I
Seriesl Generall Lz I Titles I Legend Fanel IF'agingI Walle I a0 I

Bewvel Inner: Bewel Duter:

f+ None = MNone Panel Color... |

= Lowered " Lowered - Bod
" Raized (* Raized B

width: [0 = widge [0 =] [ Gradent

Back Image———————— IV Visible -

Stle———
Browse... | % Shetch I:l End Eolor...l

il

[~ nside = Center Direction: ITop Battom 'I

Help... | Cloze |

Na aba 3D estdo as configuragbes relacionadas ao grafico como distancia,
posicionamento, profundidade, etc.

Chart | Series |
Seriesl Eenerall Az | Titles | Legendl Panel | Pagingl Wwials 30 |

v 3 Dimensions Zoom; u _I _PI 100%

Dx[i5 4 Botation [{] | 380

I~ | Orthoganal Elevation: lil _I _PI 315
Horiz. Dffset: u _I _PI 1]

W Zoom Test Wert, Offzet: [LI _| _PI ]
Perspective: | 4] | g
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Abra a aba Series (superior) e em seguida a sub-aba Marks e no grupo Style
selecione Label and Percent.

Chart  Senes |
ISeries'I j @ Pie: Seresl
Folmatl General  Marks | Data Sourcel
v Wisible Style:
e i Walus

Back Color... | I Transparent " Percent
Font |
Border... | [~ Clipped  Legend

I " Percent Tatal
" Label & Percent Tatal
Calar... | Lenath: I8  ale
Help... | Close I

Abra a aba Data Source, nesta aba vamos configurar a fonte de dados para a
geracao do grafico. Defina no combobox a fonte de dados DataSet, em DataSet
defina o MDOQuery3, em Label defina Idade e em Pie defina Total.

Chatt  Series |
ISeriesl j @ Pie Seriesl

Farmat | General | Marks Data Source |

IDataset

Dakaset: [gleelelli= o]

Labels: [IDADE =l

Fie: [ToTAL x| " DateTims

Agora feche o Editing DBChart, clicando no botao Close;
No Object Inspector, selecione o formulario MDOQuery2;

Object Inspector #|

IMDEIE!uery2 TMDOC e *I

Properties | E'...lentgl

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento AfterPost;

Dé um duplo-clique no retdngulo em branco a direta do evento AfterPost e no editor
de cddigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:

procedure TForml.MDOQuery2AfterPost (DataSet: TDataSet);

begin

MDOQuery3.Active := False;
MDOQuery3.Active := True;
end;

Agora, no Object Inspector, selecione o evento AfterDelete e no retangulo em
branco a direita selecione MDOQuery2AfterPost, desta forma estamos fazendo
com que o evento AfterDelete utilize o codigo escrito para o evento AfterPost;

Nota: Nao se esqueca de salvar a aplicagao, para isso basta clicar em Save All =)
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10. Construindo Relatorios

O Quick Report permite que vocé projete visualmente os Relatérios. Vocé constroi
relatorios com bandas, adicionando titulos, cabecgalhos e rodapés de pagina,
detalhes, sumarios, cabecgalhos e rodapés de grupo, etc. O Quick Report possui um
conjunto de componentes nativos que permite ao desenvolvedor desenhar o
relatério dentro de um Form do Delphi. Estes componentes executam toda a tarefa
de visualizagcao e impressao do relatorio. Os relatérios podem ser tdo complexos e
sofisticados quanto for necessario.

dbE:-:l:uressl DataSnanl BDE | AD0O | InterBase (Repart IWebSerwcesl InternetE:-:l:uressl Internetl WebSnaDl [Decizion Cube

b HPBAAHRALLDLYHLULLRRDS

O Delphi possui uma paleta de componentes chamada QReport. Nesta paleta esta
uma série de componentes relativos a criacdo de relatérios baseados em tabelas de
um banco de dados.

Para usar os componentes do QReport vocé tera que adicionar um formulario em
branco a sua aplicacdo, em seguida inserir neste formulario o componente
QuickReport. Desta forma, o formulario se tornarda um Formulario de Relatdrio; ligar
o componente QuickReport a origem de dados através da sua propriedade
DataSet, inserir bandas no formulario, e dentro delas colocar os componentes
relativos a dados. Finalmente, para imprimir o relatorio, executar os meétodos
Preview ou Print.

A grande vantagem do Quick Report é a forma de criar um relatério, ela € muito
similar a criagcao das janelas de uma aplicagdo. Ou seja, vocé cria um relatério com
o QuickReport da mesma maneira que uma janela no Delphi, visualmente.

Principais Componentes do Quick Report
COMPONENTE VISUAL I?ESCRI(;AO
E o principal componente na execucdo da impressao.

QuickReport EE Transforma um formuldrio em um relatério.
, = Usado para criar qualquer tipo de relatorio
QRSubDetall Master/Detail (um-para-varios)
= Um relatério é construido em Bandas (regiées). Estas
QRBand = © ) ]
e regides podem ser: cabecalho, detalhes, rodapé, etc.
= Permite que se agrupem os registros em blocos, com
QRGroup =l .
2. | pelo menos uma caracteristica em comum.
= Mostra um texto no relatério. Utilizado para
QRLabel

representar titulos, tais como Cabecalhos de Colunas.
Mostra o conteudo de um determinado campo do
DataSet (Tabela ou Query).

Avalia e imprime qualquer expressdo Quick Report.

QRDBText A

QRExpr . | Permite usar campos do banco de dados em
Ezme expressoes.
QRSysData = Exibe informacgdes do sistema, tais como: data, hora,

el numero de pagina, titulo do relatorio, etc.
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Principais Componentes do Quick Report

COMPONENTE | VISUAL | DESCRICAO
= Usado para imprimir um texto com multiplas linhas.
QRMemo _ Usado para areas longas de texto estatico.
= Exibe um componente Memo do tipo RichText. Pode
QRRichText %‘;_‘l ser ligado a um componente RichText no formulario e
imprimir 0 conteudo.
. = Tal qual QRRIichText, s6 que para campos de banco
QRDBRichText de dados (Data-Aware)
= Adiciona  objetos de  desenho  (reténgulo,
QRShape #3 | circunferéncia e linhas) ao formulério.
QRImage = Usado para mostrar imagem estatica no relatério.
= Usado para imprimir imagens armazenadas em
QRDBImage Campos Binarios (BLOB).
. = Possibilita que vocé crie seu proprio formulario de
QRPrewiew - : ) A : %
Prewiew (Visualizagdo) de impressao.

Bandas de Dados

O Quick Report gera relatérios usando bandas. Vocé constréi seus relatérios
adicionando o componente TQRBand (um tipo especial de TPanel) ao
TQuickReport. Cada banda do seu relatério possui uma finalidade diferente no
resultado final. Um relatério pode ter varias bandas de tipos diferentes e/ou iguais.

Title: Representa o titulo do relatério. E impressa apenas uma vez durante todo o
relatorio: no inicio da primeira pagina. Vocé pode ter varias bandas deste tipo: elas
serao impressas uma apos a outra, no inicio da primeira pagina.

PageHeader: Essa banda é impressa uma vez a cada inicio de pagina. Para cada
pagina do relatério existe uma impressdo de uma banda deste tipo. Na primeira
pagina esta banda também é impressa. Vocé pode ter varias bandas deste tipo no
relatério, que elas serdo impressas uma apos a outra automaticamente.

ColumnHeader: Esta banda se assemelha bastante com a PageHeader, com a
unica diferenca que ela € impressa no topo de cada coluna, num relatério de varias
colunas na mesma pagina.

Detail: Esta banda é repetida para cada registro de dados do seu relatorio.
Usualmente existe somente uma banda Detail em cada relatorio, embora seja
possivel colocar mais de uma.

PageFooter: A banda PageFooter é impressa no final de cada pagina do relatorio.
Funciona como a PageHeader, com a diferenga que € impressa no rodapé da
pagina.

Summary: E impressa na Ultima pagina depois de todas as bandas de detalhe.
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SubDetail: E um tipo de banda especial usada pelo componente TQRSubDetail.
Serve para efetuar relatérios Master / Detail.

GroupHeader: Este tipo de banda € usualmente usada para agrupar valores (em
relatérios Master / Detail) e vocé pode efetuar um somatério em pequenos grupos de
valores, dependendo de uma certa condigao.

GroupFooter: E um tipo que serve como finalizador para a banda GroupHeader.
Child: E um tipo especial de banda, usada pelo componente TQRChilBand.

Ordem de impressao de Bandas:
Né&o importa em que ordem as bandas aparecem em tempo de desenvolvimento
no seu relatoério. Elas sempre aparecerdo na ordem correta na impressao.

Vamos aqui mostrar qual é a ordem seguida pelo Quick Report:
PageHeader (para todas as paginas) -> Title (primeira pagina) -
ColumnHeader (para todas as colunas) - Detail (repete para todos os registros
do relatério) > SubDetail (caso haja um) - Summary (uUltima pagina) >
PageFooter (para todas as paginas).

Roteiro para Criacao de Relatorio:

1. Criar um novo formulario para a montagem do relatério (File - New Form);

2. Trazer para o formulario um componente QuickRep (Pagina QReport);
a) Para configurar o tamanho do papel, dé um duplo clique na margem;
b) Preencher a propriedade DataSet com a tabela que sera impressa;

3. Adicionar no QuickRep as "bandas" necessarias para a impressao do seu relatorio
(Componente QRBand).

Obs:

Utilize a propriedade Frame para colocar bordas numa banda.

Bandas de cabecalho de grupo (GroupHeader) e de sub-detalhe (SubDetail) NAO
PODEM ser construidas com componente QRBand. Utilize QRGroup e
QRSubDetsail.

O Quick Report ndo efetua filtragens de dados ou relacionamento de tabelas. Vocé
deve filtrar e relacionar as tabelas a partir dos componentes de acesso a dados.

Relatério com Quebra de Grupo

O Cabecalho do Grupo:

» Traga para o QuickRep um componente QRGroup;

» Verifique se a propriedade Master aponta para o QuickRep;

* Preencha a propriedade Expression com o campo que sera a chave de quebra;

» A tabela devera estar ordenada por este campo no momento da impressao;

* Coloque sobre a banda o titulo do grupo;

* Vocé pode tornar True a propriedade ForceNewPage para saltar de pagina a
cada grupo.
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O Rodapé do Grupo:

« Coloque uma nova banda sobre o QuickRep (QRBand);

 Altere BandType para rbGroupFooter (ela saltara para o final);

 Altere a propriedade Name com um nome explicativo;

» Selecione a banda de cabecgalho de grupo (GroupHeader) e preencha a
propriedade FooterBand com o nome da banda de rodapé (ela saltara para depois
da banda de detalhe);

* Os totais (QRExpr) que vocé colocar na banda de rodapé de grupo serao
acumulados de um grupo para outro, a nao ser que para cada QREXxpr vocé altere
para True a propriedade ResetAfterPrint.

Relatério Mestre/Detalhe (um para varios)

 Componente QuickRep deve ter sua propriedade DataSet apontando para a
tabela Mestre;
» Traga para o QuickRep um QRBand e altere sua propriedade BandType para
rbDetail. Nela coloque os campos da sua tabela Mestre;
» Traga para o QuickRep um QRSubDetail;
» Sua propriedade Master deve apontar para o QuickRep;
» Sua propriedade DataSet deve apontar para a tabela de detalhe;
* Nesta banda coloque os campos da tabela de detalhe;
* As tabelas ja devem estar relacionadas a partir dos componentes de acesso a
dados;
» Para totalizar os registros do sub-detalhe devemos trazer uma banda (QRBand)
e configurar sua propriedade BandType para rbGroupFooter:
o A propriedade FooterBand do sub-detalhe deve apontar para a banda de
GroupFooter;
o A propriedade Master dos componentes QRExpr que efetuam os célculos de
totais devem apontar para a banda de sub-detalhe;
o Os totais (QRExpr) que vocé colocar na banda de rodapé do grupo seréo
acumulados de um grupo para outro, a ndo ser que para cada QRExpr vocé
altere para True a propriedade ResetAfterPrint.

Instalando Quick Report no Delphi 7

No Delphi 7, o Quick Report vem incluso, ele apenas nao instala os componentes
automaticamente.

Para instalar, abra o Delphi, use 0 menu Componet / Install Packages, clique em
ADD e localize o arquivo c:\arquivos de programas\borland\delphi7\bin\dclqrt70.bpl e
agora clique em ADD novamente e localize o arquivo c:larquivos de
programas\borland\delphi7\bin\dcltqr70.bpl.

Apoés isso a paleta do QReport estara instalada.
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Criando um relatério

Abra o projeto Funcionario.dpr e proceda as mudangas solicitadas.
Para criamos um relatorio, precisaremos de um novo form. Entao:

VVYVVY VYV

\ 74

Clique em File / New / Form;

Clique em File / Use Unit (Para usarmos os componentes de acessos a dados
da Unit untCadFuncionario);

Selecione a Unit untCadFuncionario e clique no botdo OK;

Altere a propriedade Caption para Relatério de Funcionarios;

Altere a propriedade Name para frmRelFuncionario;

Clique File / Save As e salve a nova Unit como untRelatorio;

Agora va até a aba QReport da paleta de componentes e procure pelo

componente TQuickRep
Inclua um no Form;
Procure sua propriedade Bands (a primeira). Vamos ver um pouco sobre as
Bands:

(o primeiro);

Bands

As Bands do QuickRep sdo responsaveis pela divisdo do relatério em faixas, de
acordo com a funcédo desejada. Existe uma faixa para o cabecalho, outra para o
rodapé, etc.

>

Clique sobre o sinal de + ao lado da propriedade Bands (ou de um duplo clique
sobre ela), e observe a lista que se abre:

Band Funcao

HasColumnHeader | P6e uma faixa para edicdo do cabecalho de coluna. Essa

faixa aparece entre o cabecgalho e a linha de detalhe.
» Coloque em True.

HasDetail Pde uma faixa para edicao de linha de detalhe. A linha de

detalhe aparece uma vez para cada registro da tabela.
» Coloque em True.

HasPageFooter Pde uma faixa para edi¢cao do rodapé. Essa faixa aparece no

fim de cada pagina.
» Coloque em True.

HasPageHeader Pde uma faixa para edicdo do cabecalho. O cabecalho

aparece no topo de cada pagina do relatorio.
» Coloque em True.

HasSummary Pde uma faixa para edicdo do sumario. Essa faixa aparece

no fim da ultima pagina do relatério, antes do rodapé.
> Deixe em False.

HasTitle Pde uma faixa (band) para edi¢ao do titulo do relatério. Titulo

€ aquela parte do relatério que sé aparece no topo da
primeira pagina, depois do cabegalho.
» Deixe em False.
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> A tela devera ficar assim:
JRIEY

File Edit Search Wisw Project Run  Component Datsbase Tools Window Help H|<N0ﬂe> - |§_‘v; ﬁ’

-8 @& b'=“ & || Standad| Addilinna! W'\rl32| fusteml Data Aosess | Data Contraks QReport | Meroun | Mercurs ¢ Achmin | Mercurs Tooks | dbEsoress | DataSnan 4%
CEns|v-nse|t @BBALHLRLLDBUHLLELRLDS

e ¥ s

ﬁ Forrnl

- QuickRep!

Al

IQuickH epl TQuickRep | = I

Propertiez I Evemtsl

ElBands [TQuickRepB}~

HasColumnH)| True

HasDetail | True
HazPageFon True

I HasPageHes True =

HasSummary Falee

HazTitle: Falsz

Cursor ciDetault
DataSet
Description [TSkrings]
Fant [TFont)
Frame [TQRFrame]
Functions [Unknown]
Height 1123
HelpContext |0
HelpKemword
HelpType htCantert
Hint ~|
|AII shown 4

Veremos agora, outras propriedades importantes do componente QuickRep:

Propriedades

Funcgoes

DataSet

Esta é a propriedade que aponta para a fonte dos dados que
Serao impressos.

Selecione frmCadFuncionario.MDOQuery1 nesta propriedade.

Frame

Coloca linhas (margens) ao redor do relatério. Nao alteraremos
esta parte, porém altere-a e veja os resultados. (para visualizar o
arquivo a ser impresso, basta clicar sobre o QuickRep com o
botdo direito do mouse e selecionar Preview).

Name

E 0 nome dado ao componente. Neste caso deixe como esta.

Options

Estas opgdes permitem impedir que o cabecgalho aparegca na
primeira pagina ou que o rodapé aparega na ultima. Isso é util se
vocé quiser que o titulo ou a faixa de fim de relatério aparecam
isolados, sem cabecalho ou rodapé. Neste caso deixe como
esta.

Page

Define o formato da pagina. Altura, largura, margens, orientagéo
(retrato ou paisagem), etc. Por enquanto deixe como esta, apos
0 término do projeto, altere estas propriedades e veja o resultado.

ReportTitle

E o nome que vai aparecer na fila de impressdao do Windows ou
na rede. Altere para Relatério de Funcionarios.
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Vamos agora iniciar o desenho de cada Band do nosso relatério:

Cabecalho:

» Selecione a faixa PageHeader (a primeira);

> Clique e arraste a ancora inferior da faixa para aumentar o tamanho. Ancoras sdo
aqueles pontos pretos que aparecem em volta do componente selecionado;

» Coloque um componente QRLabel na faixa PageHeader. Note que os
componentes nao podem ser movidos de uma faixa para outra;

» Centralize o componente QRLabel mudando a propriedade Alignment para
taCenter e a propriedade AlignToBand para True;

» Mude a propriedade Caption para Relatério de Funcionarios;

» Mude a opc¢ao Size da propriedade Font para 20 e Name para Verdana;

> A band deve ficar parecida com esta:

__________________________________________________________ T 1 A ) I
b

i Relatério de Funcionarios

Cabecgalho de Coluna:

» Coloque 3 componentes QRLabel na faixa ColumnHeader (um para cada
coluna que queremos imprimir no relatorio);

> Altere as propriedades Caption para Codigo, Nome e Idade do Funcionario;

> Altere o Style da propriedade Font para Underline;

Linha de detalhe:

» Coloque 3 componentes QRDBText A na faixa Detail (um para cada coluna do
relatorio). Faga com que eles fiquem grudados na parte superior da faixa;

» Reduza a altura da faixa até nao sobrar espacgo entre os componentes e o fim da
faixa. Se sobrar algum espaco, as linhas de detalhe vao aparecer afastadas;

»Mude a propriedade DataSet de cada componente QRDBText para
frmCadFuncionario.MDOQuery1. Isso vai indicar a fonte dos dados;

» Mude as propriedades DataField para os respectivos campos de cada coluna do
relatério: FUN_CODIGO, FUN_NOME e FUN_IDADE;

________________________________________________________________________________________________________________________

|
........................................................................................................................
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Rodapé:

» Coloque um componente QRSysData JS?'S na faixa PageFooter a esquerda. Esse
componente € usado para imprimir informagdes do sistema, tais como data, hora e
numero da pagina;

» Mude a propriedade Data para qrsDateTime (data e hora atual);

» Coloque outro componente QRSysData ' &% na faixa PageFooter a direita;
» Mude a propriedade Data para qrsPageNumber (numero da pagina), e a
propriedade text para Pag:;

Chamando a Tela de Visualizagao:

» Clique em View / Forms / frmCadFuncionario / OK;

» Agora clique em File / Use Unit / untRelatorio / OK. Ou seja, para chamarmos a
tela de visualizacdo do relatério, precisamos fazer com que o frmFuncionario
"enxergue" o frmRelFuncionarios;

» Coloque um componente Button (paleta Standard);

» Mude a propriedade Caption para Relatério;

» O formulario deve estar assim:

?"'Eadastro de Funcionarios

EEEFHE)

| [Fun_coprso|Fun_nome FUN_IDADE [FUn_FoTo |
2 )

Adicionar Remaower

! |oer_copieo|oer_wowme

|oEr_tpace [Fun_copiso| Dependentes por Idads
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» Agora dé um duplo-clique sobre o botdo Relatoério e digite as linhas em negrito do

cbdigo abaixo:
procedure TfrmCadFuncionario.Button3Click (Sender: TObject);
begin

frmRelFuncionario.QuickRepl.Preview;
end;
Preview: E uma propriedade do QuickRep, que chama a tela para visualizacao
do relatorio, caso queira imprimi-lo diretamente basta trocar a procedure Preview
pela Print.
» Clique em File / Save All, Compile (F9) e veja o resultado;

» A tela de visualizacdo deve ficar assim:

?-"Relatérin de Funcionarios BRI

BER K41 |88 BE g

Relatdrio de Funcionarios

| K

|Page 1 of 1

Criando um Relatorio Mestre-Detalhe

Um relatério composto de mais de uma tabela onde ha um relacionamento explicito
através de uma chave primaria e uma estrangeira € denominado Mestre-Detalhe. A
tabela que fornece a chave primaria € a tabela Mestre e a tabela que trabalha com a
chave estrangeira é a tabela Detalhe.

Por exemplo, vamos criar um relatorio entre Funcionario e Dependente, para cada
funcionario (chave primaria) pode haver: zero, um ou varios dependentes (a tabela
dependente tem o campo FUN_CODIGO como chave estrangeira). Sera exibido da
tabela Mestre: o cédigo e o nome do funcionario, da tabela Detalhe: o nome do
dependente.

>
>

>
>
>

Crie um novo formulario;

Clique em File / Use Unit (Para usarmos os componentes de acessos a dados
da Unit untCadFuncionario);

Selecione a Unit untCadFuncionario e clique no botdo OK;

Altere a propriedade Caption para Relatério de Funcionario e Dependentes;
Altere a propriedade Name para frmRelFuncDep;
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» Clique File / Save As e salve a nova Unit como untRelFunDep;

> Insira um QuickRep com as seguintes bandas: Title, Column Header, Detail e
Sub Detail,

> A tela devera ficar assim:

7 Relatdrio de Funcionario e Dependentes

Vamos agora, alterar as seguintes propriedades do QuickRep:

» DataSet: frmCadFuncionario.MDOQueryl

> ReportTitle: Relatério de Funciondrio e Dependentes

> Selecione a faixa Title (a primeira);

> Clique e arraste a ancora inferior da faixa para aumentar o tamanho. Ancoras s&o
aqueles pontos pretos que aparecem em volta do componente selecionado;

T T T YT b
~ :
'Title :
---------------------------------------------------------- Mk -sssssssssssssEsEsssssssEssssssssssssssssssssssssssss=====i

» Cologue um componente QRLabel na faixa Title;

» Centralize o componente QRLabel mudando a propriedade Alignment para
taCenter e a propriedade AlignToBand para True;

» Mude a propriedade Caption para Relatério de Funcionario e Dependentes;

» Mude a opcao Size da propriedade Font para 20 e Name para Verdana;

» A band deve ficar parecida com esta:

7 Relatdrio de Funcionario e Dependentes

s

> Coloque 2 componentes QRLabel na faixa ColumnHeader;
> Altere as propriedades Caption para Codigo e Nome,;
> Altere o Style da propriedade Font para Underline;
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?"'Relatério de Funcionario e Dependentes

P -

» Coloque 2 componentes QRDBText na faixa Detail (um para cada coluna do
relatério). Faga com que eles fiquem grudados na parte superior da faixa;

» Reduza a altura da faixa até nao sobrar espaco entre os componentes e o fim da
faixa. Se sobrar algum espaco, as linhas de detalhe vao aparecer afastadas;

» Mude a propriedade DataSet de cada componente QRDBText para
frmCadFuncionario. MDOQuery1. Isso vai indicar a fonte dos dados;

» Mude as propriedades DataField para os respectivos campos de cada coluna do
relatério: FUN_CODIGO e FUN_NOME;

» O QuickRep devera ficar assim:

» Mude a propriedade DataSet da faixa Sub Detail para
frmCadFuncionario. MDOQuery?2. Isso vai indicar a fonte de dados detalhe;

» Coloque 1 componentes QRDBText na faixa Detail (um para cada coluna do
relatério). Faga com que eles fiquem grudados na parte superior da faixa;

» Reduza a altura da faixa até nao sobrar espaco entre os componentes e o fim da
faixa. Se sobrar algum espaco, as linhas de detalhe vao aparecer afastadas;

» Mude a propriedade DataSet de cada componente QRDBText para
frmCadFuncionario. MDOQuery?2. Isso vai indicar a fonte dos dados;

» Mude a propriedades DataField para o respectivo campo de cada coluna do
relatério: FUN_NOME;

» O QuickRep devera ficar assim:
7‘-"'Relat6rio de Funcionario e Dependentes — |E||1|

} Clique em View / Forms / frmCadFuncionario / OK;
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» Agora clique em File / Use Unit / untRelFunDep / OK. Ou seja, para chamarmos
a tela de visualizagado do relatério, precisamos fazer com que o frmFuncionario
"enxergue" o frmRelFuncDep;

Coloque um componente Button (paleta Standard);

Mude a propriedade Caption para Relatério Mestre - Detalhe;

O formulario deve estar assim:

YV V

[ ELIEE

FUN_CODIG0 | FUM_NOME |Furn_ipace [Fun_FoTo |

D

{Blob)

Relatdrio

DEP_CODIGO|DEP_NOME |EP_1pacE [Fun_coniso|

Dependentes por |dade

Relatério Mestre - Dekalh

» Agora dé um duplo-clique sobre o botdo Relatorio e digite as linhas em negrito do
cbdigo abaixo:
procedure TfrmCadFuncionario.Buttond4Click (Sender: TObject);
begin

frmRelFuncDep.QuickRepl.Preview;

end;
Preview: E uma propriedade do QuickRep, que chama a tela para visualizagio
do relatério, caso queira imprimi-lo diretamente basta trocar a procedure Preview
pela Print.

» Clique em File / Save All, Compile (F9) e veja o resultado;

» A tela de visualizacao deve ficar assim:
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}-“ Relatdrio de Funciondrio e Dependentes =181

BE@E W 1 [58 BE| g

Relatorio de Funcionario e Dependentes :I

Cadigo MName
1 Juca

Jucainha
Lucinha
Jodozinho

| KN

|Page 1 of 1

11. Projeto Piloto

E 6bvio que fica mais simples o aprendizado de uma nova ferramenta quando se faz
algum tipo de aplicativo, principalmente um que seja util, entdo ao longo deste
estudo, voceé ira desenvolver um aplicativo destinado ao Controle de Materiais.

Para darmos partida ao nosso primeiro aplicativo (Projeto Piloto), definiremos
inicialmente as nossas necessidades:

1.
2.

3.
4.

Permitir o cadastro completo e a consulta aos materiais;

Se possivel separar os materiais em grupos, facilitando deste modo a busca e o
armazenamento;

Quanto aos grupos é preciso cadastrar: cédigo, descrigao e prazo de entrega;
Quanto aos materiais deve ser permitido cadastrar: cédigo, descrigdo, grupo,
quantidade e valor unitario;

5. Permitir a inclusdo da foto do material;
6.
7. Permitir acesso ao sistema através do uso de login e senha, através de um

Comportar relatérios de conferéncia;

cadastro de usuarios pré-definidos.

Com base no que foi sugerido acima, vamos definir as tabelas:

Tabela: GRUPO

Objetivo: | Dados dos grupos de materiais.

Campos: | CODIGO DO GRUPO — Cédigo seqiiéncia do grupo.

DESCRICAO DO GRUPO — Descricdo do grupo.

PRAZO DE ENTREGA - Prazo de entrega do material do grupo em
questao.
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Tabela: [ MATERIAL

Objetivo: | Dados dos materiais.

Campos: | CODIGO DO MATERIAL — Cédigo seqiiencial do material.

DESCRICAO DO MATERIAL — Nome do material.

QUANTIDADE DO MATERIAL — Quantidade do material no estoque.

VALOR UNITARIO — Valor individual de cada peca do material.

FOTO DO MATERIAL - Foto ilustrativa do material.

CODIGO DO GRUPO — Grupo do material.

Tabela: USUARIO

Objetivo: | Dados dos usuarios.

Campos: | CODIGO DO USUARIO — Cédigo seqiiencial do usuario.

NOME DO USUARIO — Nome do usuario.

LOGIN — Nome usado para acessar o sistema.

SENHA — Conjunto de caracteres que permite acesso ao sistema.

Modelo Relacional

Vamos agora visualizar um modelo que demonstrara como as tabelas deverao se
relacionar no sistema, este modelo também facilitara as relagbes e a integragéo dos
formularios do sistema.

Ed MATERIAL
A MT_coDIGo: IMTEGER
E GRUPD 5 GP_COoDIGo: INTEGER
S BP_CoDIGo: INTEGER 59 MT_DESCRICAC: WARCHAR(40)
B GP_DESCRICAD WARCHAR(40) . .ﬂ MT_UANTIDADE: INTEGER
= GP_PRAZO_ENTREGA: INTEGER = MT_VALOR_UMITARIC: NUMERIC(4,2)
ID% GP DESCRICAG 5 MT_FOTO: BLOB SUB_TYPE BLR SEGMEMT S1..,
S PE_GRUPO ¥ IDW_MT_DESCRICAD
S PE_MATERIAL

E USUARIO

A UsSU_coDIso: INTEGER
B USU_MOME: WARCHAR(40)
= USU_LOGIM: WARCHAR(LS)
5 USU_SEMHA: CHAR(T

A PE_USUARIC

No modelo de entidade e relacionamento acima se 1é: 1 registro da entidade
MATERIAL se relaciona com 1 registro da entidade GRUPO, enquanto que 1
registro da entidade GRUPO se relaciona com n registros da entidade MATERIAL.

Com o MER nas maos ja se tem a idéia de como deve ficar as estruturas das
tabelas.

Tabela GRUPO
Campo Tipo Tamanho Chave
GP CODIGO Integer Primary
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GP DESCRICAO Varchar 40

GP PRAZO ENTREGA | Integer

Tabela MATERIAL

Campo Tipo Tamanho Chave
MT CODIGO Integer Primary
MT DESCRICAO Varchar 40

MT QUANTIDADE Integer

MT VALOR UNITARIO | Numeric 4,2

MT FOTO Blob (2) 1

GP CODIGO Integer Foreign
Tabela USUARIO

Campo Tipo Tamanho Chave
USU_CODIGO Integer Primary
USU NOME Varchar 40

USU_LOGIN Varchar 15

USU SENHA Caractere 7

11.1. Criando o Banco do Projeto Piloto

Crie com o Gerenciador de Arquivos a pasta (diretério) c:\piloto, onde ficara
armazenado o sistema.

Iniciar / Todos os programas / Firebird_2 / Firebird ISQL Tool

rebird ISQL Tool
Use CONNECT or CREATE DATABASE to specify a databasze

SaL>

Criando o arquivo do banco de dados:

CREATE DATABASE "D:\PILOTO\MATERIAL.FDB" USER "SYSDBA" PASSWORD
"masterkey" DEFAULT CHARACTER SET IS08859 1;

COMMIT;

¢ Firebird ISQL Tool -10] x|
Uze CONNECT or EATE DATABASE to specify a database l’
SQL> CREATE DATABASE “D:~PILOTO~MATERIAL.FDE'" USER "SYSDBA' PASSWORD "masterkey''mm
DEFAULT CHARACTER SET IS08859_1;

SQL> COMMIT;

SQL>

Nota: Se o banco de dados ja existir, sera necessario estabelecer uma conexao com
o0 mesmo. Estabelece-se uma conexao com o banco de dados através do seguinte
comando:

CONNECT “D:\PILOTO\MATERIAL.FDB” USER “SYSDBA” PASSWORD “masterkey”;

¢ Firebird ISOL Tool

SQL> CREATE DATABASE "D:~PILOTONMATERIAL.FDB"™ USER “SYSDBA'' PASSWORD "maat31key"l!
DEFAULT CHARACTER SET IS0885%9_1:

SQL> COMMIT;
SQL> CONMECT "D:~PILOTO~MATERIAL.FDB'" USER "SYSDBA' PASSUWORD "masterkey';
gaﬁghase: "DSPILOTONMATERIAL.FDB'. User: SYSDEA
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Criando a tabela de grupo:
CREATE TABLE GRUPO (
GP_CODIGO INTEGER NOT NULL,
GP_DESCRICAO VARCHAR (40) NOT NULL,
GP_PRAZO ENTREGA INTEGER NOT NULL,
CONSTRAINT PK GRUPO PRIMARY KEY (GP CODIGO),
CONSTRAINT IDX GP DESCRICAO UNIQUE (GP DESCRICAO)
) ;

COMMIT;
&+ Firebird ISQL Tool -0 =]

¥ A AH ()

i 3 0D 1 ¥ i

i P_DESCGR 0 } {0 i

(0 P PROTD A fi 1 0

I ON HAIM i 0D 0

i ON HAIN [ P_D H A ¥ P_D H A

i

(] i

¥ -
Mostrando a estrutura da tabela de grupo:
SHOW TABLE GRUPO;

e+ Firebird 1SQL Tool o ]

b

&

T

=

[x}
1T,
o 5o

Criando a tabela de material:
CREATE TABLE MATERIAL (
MT CODIGO INTEGER NOT NULL,
MT DESCRICAO VARCHAR (40) NOT NULL,
MT QUANTIDADE INTEGER NOT NULL,
MT VALOR UNITARIO NUMERIC (4, 2) NOT NULL,
MT FOTO BLOB SUB TYPE 2 SEGMENT SIZE 1,
GP _CODIGO INTEGER NOT NULL,
CONSTRAINT PK MATERIAL PRIMARY KEY (MT CODIGO),
CONSTRAINT IDX MT DESCRICAO UNIQUE (MT DESCRICRO),
CONSTRAINT FK MATERIAL GRUPO
FOREIGN KEY (GP_CODIGO) REFERENCES GRUPO
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE
) ;
COMMIT;
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¢ Firebird ISQL Tool

e o
e
- —
e o |
7
£

=101 x|

Mostrando a estrutura da tabela de material:

SHOW TABLE MATERIAL;

e Firebird I5QL Tool =10 x|
¥ i 1 H -
0D [) L 0
DESGH () AR 41
QUAN DA D N 0
UALOR L 0
‘l' () Iqlll E B
P CODIGO N ;
ONSTR —_— PO
0 P 01 () R RUPO P 01 i [)
e TR - _—
P 01 ()
[) R ) [) R i
[) R ()
) -
Criando a tabela de usuarios:
CREATE TABLE USUARIO (
USU_CODIGO INTEGER NOT NULL,
USU NOME VARCHAR (40) NOT NULL,
USU LOGIN VARCHAR(15) NOT NULL,
USU SENHA CHAR(7) NOT NULL,
CONSTRAINT PK USUARIO PRIMARY KEY (USU CODIGO)
) ;
COMMIT;
- Firebird ISQL Tool Ol =|
¥ q H N -
i il 0 i 0
i H 0 0
() H i
() EMH [)
0 () AIMN ARIC H Ol 0
0
¥ i
¥
Mostrando a estrutura da tabela de usuarios:
SHOW TABLE USUARIO;
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e Firebird ISQL Tool

=10l x|

Listando todas as tabelas do banco:
SHOW TABRLES;

¢ Firebird ISOL Tool

SQL> SHOW TABLES;
GRUFPO
USUARIO

MATERIAL

SQL>

Saindo da ferramenta Firebird ISQL Tool:
EXIT;

11.2. Aplicagao do Projeto Piloto

11.2.1. Criando a Janela Principal

Sempre que uma nova se¢ao do Delphi € iniciada, sua area de trabalho esta pronta
para receber um novo projeto. A Form1 que esta sendo exibida sera janela principal
da aplicagdo piloto. Assim sendo, vamos configurar suas propriedades para que

atenda a essas necessidades.

» Clique na janela Form1 para seleciona-la;

» No Object Inspector, altere suas propriedades conforme ilustra a tabela

seguinte:

Propriedade | Valor

Borderlcons
biMaximize False

BorderStyle bsSizeable

Caption Controle de Materiais
Name frmPrincipal
Position poScreenCenter

WindowState | wsMaximized

> Salve o trabalho clicando em File / Save Project As... ou clicando sobre o botdo
& (Save All) que se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo
“Save Unit1 As”, selecione a pasta (diretorio) c:\piloto. Na caixa de texto

Nome do Arquivo, digite untMaterial e clique sobre o botao Salvar;

» Uma nova caixa de dialogo sera exibida, solicitando que seja salvo o projeto. Na
caixa de texto Nome do Arquivo, digite Material e clique na op¢ao Salvar;

» Execute a aplicagéo (F9) e observe o resultado;
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Selecione a janela frmPrincipal;

Clique na paleta Win32 da barra de ferramentas do Delphi;

Clique sobre o componente ImageList para seleciona-lo, e em seguida clique
em qualquer area interna da janela frmPrincipal para inseri-lo nessa janela;
Altere o valor da propriedade Height para 32;

Altere o valor da propriedade Name para imgPrincipal;

Altere o valor da propriedade Width para 32;

Dé um duplo-clique sobre o componente /ImageList que foi inserido na janela
principal do aplicativo e insira as imagens na mesma ordem descrita na tabela
abaixo. As imagens estdo na pasta (diretério) c:\piloto\imagens.

Imagem | Nome indice
sair_1.bmp 0
grupo.bmp 1
material.omp 2
sobre_1.bmp 3

— Selected Image

Tranzparent Color: Options Ok

&)

|C|N ane
Eill Calar:

£ Ciop
£ Siretch
) Center

Cancel

Apply

IClN one

Help

i

Add. | ﬂeplace...l Delete | Clear | Expart... |

Clique no botdo OK e salve o trabalho, clicando sobre o botzo 5 (Save All);
Selecione o janela frmPrincipal;

Clique na paleta Standard e insira na janela frmPrincipal o componente
MainMenu ;

Altere a propriedade Images para imgPrincipal, para ligar as imagens usadas
pelos itens do menu com as imagens contidas no ImagelList;

Altere a propriedade Name para mmuPrincipal;

Dé um duplo-clique sobre o componente MainMenu que foi inserido no
frmPrincipal. Uma janela denominada “frmPrincipal.MainMenu1” sera aberta em
sua area de trabalho;
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7"l frmPrincipal.MainMenul 1ol =l

Observe uma area escurecida, contornada por um trago pontilhado, localizada na
parte superior dessa janela. E ai que se inicia a insergéo dos itens que comporao
o menu. Assim sendo, digite na propriedade Caption, no Object Inspector, a
palavra &Arquivo e aperte a tecla [Enter] e na propriedade Name digite
mmuArquivo e aperte a tecla [Enter];

Ao executar o item anterior, a palavra Arquivo sera inserida na barra de menus e
um novo retangulo pontilhado sera posicionado a sua direita. Clique sobre o
referido retdngulo para seleciona-lo, e na propriedade Caption do Object
Inspector, digite a palavra &Cadastro e aperte a tecla [Enter]. Altere a
propriedade Name para mmuCadastro e aperte a tecla [Enter];

Repita o procedimento anterior e insira o item A&juda. Ao final deste processo, o
construtor de menus deve ter a seguinte aparéncia:

7l fremPrincipal-MainMenul =10 x|

Arquivo Cadastro Ajuda m

Na janela do frmPrincipal. MainMenu1 clique sobre o menu Arquivo. Observe que
um retangulo contornado com uma linha pontilhada posicionado logo abaixo da
palavra Arquivo. Selecione esse retangulo, altere a propriedade Caption para
Sai&r, altere a propriedade Hint para Sair|Encerra a execugao do Controle de
Materiais, altere a propriedade Imagelndex para 0, altere a propriedade Name
para mmuArqSair, altere a propriedade ShortCut para Alt+F4 (digitar);

Na janela do frmPrincipal.MainMenu1 clique sobre o menu Cadastro. Selecione o
retangulo contornado com uma linha pontilhada é posicionado logo abaixo da
palavra Cadastro, altere a propriedade Caption para &Grupo, altere a
propriedade Hint para Cadastro de Grupos|Chama o Cadastro de Grupos,
altere a propriedade Imagelndex para 1, altere a propriedade Name para
mmuCadGrupo, altere a propriedade ShortCut para F2;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Grupo), altere a propriedade Caption para &Material, altere a propriedade
Hint para Cadastro de Materiais|Chama o Cadastro de Materiais, altere a
propriedade Imagelndex para 2, altere a propriedade Name para
mmuCadMaterial, altere a propriedade ShortCut para F3;

Na janela do frmPrincipal.MainMenu1 clique sobre o menu Ajuda. Selecione o
retdngulo contornado com uma linha pontilhada posicionado logo abaixo da
palavra Ajuda, altere a propriedade Caption para &Sobre, altere a propriedade
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Hint para Sobre|Chama o Sobre do Aplicativo, altere a propriedade
Imagelndex para 3, altere a propriedade Name para mmuAjuSobre;

» Ao final destes processos, o construtor de menus deve ter a seguinte aparéncia:
7’| frmPrincipal.MainMenul =10l x|
Sair  Alk+Fd GrUpo Fz
"""" i Material  F3
> Feche a janela frmPrincipal. MainMenu1, clique sobre o botdo & (Save All) e
execute (F9) o programa para ver o resultado;
» Selecione a janela frmPrincipal;
» Clique na paleta Win32 e insira na janela frmPrincipal o componente ToolBar
ols;
» Ajuste suas propriedades de acordo com a tabela seguinte:
Propriedade | Valor Descrigao

EdgeBorders | ebLeft = Fase Define se a borda superior, inferior, esquerda e

ebTop = True direita serao exibidas.
ebRight = False
ebButton = True

Flat True Define se o botdo ficara somente realgado ao
passarmos 0 mouse sobre ele.

Height 42 Determina a altura da barra de ferramentas.

Images imgPrincipal Informa o nome do componente que possui as

imagens a serem exibidas pelos botdes.

Name tbPrincipal Define o nome que o componente tera e que

sera usado no cédigo quando for necessario se
referir ao mesmo.

ShowHint True Ativa a ajuda contextual quando o ponteiro do

mouse apontar para um de seus botoes.

VVV VY

Y

Salve o trabalho, clicando sobre o botdo 5 (Save All) e execute (F9) o programa
para ver o resultado;

Selecione a janela frmPrincipal;

Clique sobre a barra de ferramentas para seleciona-la;

Clique com o botao direito do mouse sobre a barra de ferramentas. Ao abrir o
menu suspenso, clique sobre a op¢cdo New Button. Um botdo contendo a
imagem sair_1.bmp sera inserido na barra de ferramentas;

Clique com o botdo direito do mouse sobre a barra de ferramentas. Ao abrir o
menu suspenso, clique sobre a opgdo New Separator. Um separador de botdes
sera inserido na barra de ferramentas;

Clique com o botao direito do mouse sobre a barra de ferramentas. Ao abrir o
menu suspenso, clique sobre a op¢cdo New Button. Um botdo contendo a
imagem grupo.bmp sera inserido na barra de ferramentas;

Clique com o botdo direito do mouse sobre a barra de ferramentas. Ao abrir o
menu suspenso, clique sobre a opgdo New Button. Um botdo contendo a
imagem material.bmp sera inserido na barra de ferramentas;
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Clique com o botao direito do mouse sobre a barra de ferramentas. Ao abrir o
menu suspenso, clique sobre a opgcao New Separator. Um separador de botdes
sera inserido na barra de ferramentas;

Cliqgue com o botéo direito do mouse sobre a barra de ferramentas. Ao abrir o
menu suspenso, clique sobre a opgcdo New Button. Um botdo contendo a
imagem sobre_1.bmp sera inserido na barra de ferramentas;

Selecione o primeiro botdo da barra de ferramentas, altere a propriedade
Menultem para mmuArqgSair e a propriedade Name para tbtSair;

Selecione o segundo botdo da barra de ferramentas, altere a propriedade
Menultem para mmuCadGrupo e a propriedade Name para tbtCadGrupo;
Selecione o terceiro botdo da barra de ferramentas, altere a propriedade
Menultem para mmuCadMaterial e a propriedade Name para tbtCadMaterial;
Selecione o quarto botdo da barra de ferramentas, altere a propriedade
Menultem para mmuAjuSobre e a propriedade Name para tbtSobre;

Ao final destes processos, o formulario deve ter a seguinte aparéncia:

=101 x|

=

i I*118

A\

Y VVYVY

Salve o trabalho, clicando sobre o botdo & (Save All) e execute (F9) o programa
para ver o resultado;

Selecione a janela frmPrincipal;

Clique na paleta Win32 e insira na janela frmPrincipal o componente StatusBar
=,

Altere a propriedade AutoHint para True;

Altere a propriedade Name para sbPrincipal,

Dé um duplo-cligue na barra de status inserida. Uma janela definida como
Editing sbPrincipal.Panels sera aberta;

7+ Editing sbPrincipa x|

2% |~ ¥

Clique sobre o botdo Add New i3 para inserir uma divisdo no panel da barra de
status. Observe que sera inserido na janela de edicdo um panel de nome 0 —
TstatusPanel. Mantenha-o selecionado e, na propriedade Width do Object
Inspector, digite 600 para alterar sua largura;

Clique novamente sobre o botdo Add New i3 para inserir uma divisdo no panel
da barra de status. Observe que sera inserido na janela de edigdo um panel de
nome 1 — TstatusPanel,;

Selecione a janela frmPrincipal;

Clique na guia Events do Object Inspector;

Dé um duplo-clique sobre a caixa de texto do evento OnActivate para abrir sua
procedure;

Insira as linhas que estdo em negrito na listagem seguinte:
procedure TfrmPrincipal.FormActivate (Sender: TObject);
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begin
sbPrincipal.Panels[1l] .Text :=
FormatDateTime (' dddd", " dd " de " mmmm " de " yyyy', Now);
end;
Na segao var do codigo acrescente as palavras em negrito do codigo abaixo:
var
frmPrincipal: TfrmPrincipal;
bolLogin: Boolean = false;
Selecione o janela frmPrincipal;
Insira o componente MDODatabase &&, localizado na paleta Mercury;
Altere as propriedades de MDODatabase, conforme a tabela seguinte:
Propriedade Valor
Databasename | \MATERIAL.FDB
LoginPrompt False

Name dbMaterial

Params user_name=SYSDBA
password=masterkey

Connected True

Insira o componente MDOTransaction g, localizado na paleta Mercury;
Altere as propriedades de MDOTransaction, conforme a tabela seguinte:

Propriedade Valor
DefaultDatabase | dbMaterial
Name tstMaterial
Active True
AutoCommit True

Insira o componente MDOQuery @i localizado na paleta Mercury;
Altere as propriedades de MDOQuery, conforme a tabela seguinte:

Propriedade | Valor

Database dbMaterial

Name gryLogin

SQL select * from wusuario where wusu login =
:usu login and usu senha = :usu senha

Selecione a janela frmPrincipal;
Clique na guia Events do Object Inspector;

Dé um duplo-clique sobre a caixa de texto do evento OnCreate para abrir sua
procedure;

Insira as linhas que estdo em negrito na listagem seguinte:
procedure TfrmPrincipal.FormCreate (Sender: TObject);
var

BarraTarefas: HWND; {Barra Iniciar}

intAltBarraTarefas: Integer;

tmRectBarraTarefas: TRect;

begin
//localiza o Handle da janela iniciar
BarraTarefas := FindWindow ('Shell TrayWnd', nil);

//Pega o "retédngulo" que envolve a barra e sua altura
GetWindowRect (BarraTarefas, tmRectBarraTarefas)
intAltBarraTarefas := tmRectBarraTarefas.Bottom - tmRectBarraTarefas.Top;
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//Definindo posicionamento, altura e largura do formuldrio principal
frmPrincipal.Left := 0;

frmPrincipal.Top := 0;
frmPrincipal.Height := Screen.Height - intAltBarraTarefas + 2;
frmPrincipal .Width := Screen.Width;

end;

> Salve o trabalho, clicando sobre o botzo & (Save All) e execute (F9) o programa

para ver o resultado;

11.2.2. Criando a Janela de Login

» Agora vamos criar a janela de login, clique em File / New / Form;
» Na janela do Object Inspector, altere suas propriedades conforme tabela abaixo:
Propriedade | Valor Descricao
Borderlcons | False (todas as opgdes) Define os icones a serem exibidos na
barra de titulo da janela.
BorderStyle | bsSingle Tipo da borda.
Caption Login Titulo da janela.
Height 178 Altura da janela.
Keypreview | True Habilita a captura geral de teclas.
Name frmLogin Nome da janela.
Position poScreenCenter Posicado da janela na tela.
Width 174 Largura da janela.
> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botio H (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretorio) c:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untLogin e clique sobre o botdo Salvar;
» Selecione a janela frmLogin;
» Use atecla F12 para chamar o Editor de Cédigo;
» Na sec¢ao var do codigo acrescente a linha em negrito do codigo abaixo:
var
frmLogin: TfrmLogin;
bolFechar: Boolean = false;
implementation
» Use a tecla F12 para chamar o Formulario;
» Insira trés componentes Label A, dois componentes Edit [T e dois
componentes Button 2 localizados na paleta Standard,;
» Posicione os componentes Label, os componentes Edit e os componentes

Button, conforme a figura seguinte;
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Altere as propriedades dos componentes Label e dos componentes Edit,
conforme a tabela seguinte:

Componente | Propriedade Valor

Label1 Caption Usuario:
Name IblUsuario
Left 21
Top 9

Edit1 CharCase ecUpperCase
Hint Digite seu nome de login
Name edtUsuario
Text (vazio)
Left 21
Top 24

Label2 Caption Senha:
Name IblISenha
Left 21
Top 54

Edit2 CharCase ecLowerCase
Hint Digite a sua senha (maximo de 7 digitos)
MaxLength 7
Name edtSenha
PassWordChar | *
Text (vazio)
Left 21
Top 69

Button1 Caption &OK
Name btnOK
Left 9
Top 96

Button2 Caption &Cancelar
Name btnCancelar
Left 84
Top 96

Label3 Alignment taCenter
AutoSize False
Caption (vazio)
Left 6
Name IbIMsg
Top 128
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Componente | Propriedade Valor
Width 154

=
Insira um componente ColEnter =l, e um componente ColFocus 21::
localizados na paleta Col;
Selecione o componente ColEnter e no Object Inspector altere o valor da
propriedade Ativo para True;
Selecione o componente ColFocus e no Object Inspector altere o valor da
propriedade AtivaColor para True;
No Object Inspector, selecione o formulario frmLogin;

Object Inspector

v V VY VYV

frmLogin -

Pmpeﬁelevenm]

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnCloseQuery;
» Dé um duplo-clique no retadngulo em branco a direta do evento OnCloseQuery e
no editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:

procedure TfrmLogin.FormCloseQuery (Sender: TObject; var
CanClose: Boolean);
begin
CanClose := bolFechar;
end;

»> Selecione File / Use Unit... / untMaterial / OK;
» Dé um duplo-clique sobre o botdo OK e insira as linhas em negrito da listagem

seguinte:
procedure TfrmLogin.btnOKClick (Sender: TObject);
begin

frmPrincipal.qryLogin.Active := false;

frmPrincipal.qryLogin.ParamByName ('usu_login') .AsString
UpperCase (Trim(edtUsuario.Text)) ;
frmPrincipal.qryLogin.ParamByName ('usu_senha') .AsString
LowerCase (Trim(edtSenha.Text)) ;
frmPrincipal.qgryLogin.Active := true;
if (frmPrincipal.qrylLogin.RecordCount = 1) then
begin
bolFechar := true;
frmLogin.Close;
end
else
begin
1lblMsg.Caption := 'Dados invalidos!';
edtUsuario.Clear;
edtSenha.Clear;
edtUsuario.SetFocus;
end;
end;
» Dé um duplo-clique sobre o botdo Cancelar e insira a linha em negrito da
listagem seguinte:
procedure TfrmLogin.btnCancelarClick (Sender: TObject);
begin
Application.Terminate;
end;
» Selecione View / Forms / frmPrincipal / OK;
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>

Selecione a janela frmPrincipal;

Clique na guia Events do Object Inspector;

Dé um duplo-clique sobre a caixa de texto do evento OnActivate para abrir sua
procedure;

Insira as linhas que estdo em negrito na listagem seguinte:
procedure TfrmPrincipal.FormActivate (Sender: TObject);

begin
sbPrincipal.Panels[1l].Text :=
FormatDateTime (' dddd", " dd " de " mmmm " de " yyyy', Now);
if ((bolLogin = false) and (frmLogin = nil)) then
begin

//Criando o formulario de Login
Application.CreateForm(TfrmLogin, frmLogin) ;

bollLogin := true;
frmLogin.showmodal; //Exibindo o formulario de Login
end;

//Colocando a aplicagdo no topo das aplicagdes
SetForegroundWindow (Handle) ;

end;

Selecione File / Use Unit... / untLogin / OK;

Selecione Project / Options / Aba Forms / frmLogin (em Auto-create forms) /

clique no botao seta para direita > | OK;

Neste passo estamos desabilitando a criacdo automatica do formulario de Login,
a criagdo automatica de formulario ocorre quando executamos a aplicagao.
Todos os formularios criados automaticamente ficam residentes em memoaria, o
que causa um consumo desnecessario da mesma.

Salve o trabalho, clicando sobre o botdo = (Save All) e o execute (F9);

11.2.3. Criando a Janela de Abertura

>
>

Selecione o menu File / New / Form para que um novo formulario seja criado;
Altere suas propriedades de acordo com as informacdes da tabela a seguir:

Propriedade | Valor

Borderlcons | Configure todas as suas subpropriedades para False.

BorderStyle | bsNone

Caption (Nao ha necessidade de altera-lo, ja que a barra de titulo dessa

janela ndo sera exibida na tela).

FormStyle fsStayOnTop (Coloca essa janela fique na frente das demais).

Height 326

Name frmAbertura
Position poScreenCenter
Width 408

> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botdo H (Save) que

se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretdrio) d:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untAbertura e clique sobre o botdo Salvar;

Insira na janela frmAbertura um componente Image que se encontra na paleta
Additional;
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Altere a propriedade Align para alClient, para fazer com que a figura ocupe toda
a tela;

Altere a propriedade Name para imgAbertura,;

Selecione o objeto imgAbertura e insira em sua propriedade Picture a figura
logo_abertura.jpg que se encontra na pasta d:\piloto\imagens;

Altere a propriedade Stretch para True;

Selecione Project / Options / Aba Forms / frmAbertura (em Auto-create

forms) / clique no botao seta para direita j / OK;

Uma vez configurada a janela de abertura do sistema, vamos fazer uma pequena
alteragcao na fonte do projeto que contém o Controle de Materiais que se
encontra no arquivo material.dpr. Para abri-lo, clique no menu Project / View
Source. A fonte contendo o projeto Controle de Materiais sera exibida na tela,
conforme ilustra a listagem seguinte:

program Material;

uses
Forms,
untMaterial in 'untMaterial.pas' {frmPrincipal},
untLogin in 'untLogin.pas' {frmLogin},
untAbertura in 'untAbertura.pas' {frmAbertura};

{SR *.res}

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TfrmPrincipal, frmPrincipal);
Application.Run;
end.
Uma vez que o formulario de abertura ndo mais é criado automaticamente pelo
Delphi, devemos cria-lo manualmente, o que sera feito antes da criacdo do
formulario principal (frmPrincipal), ja que o formulario de abertura deve ser
exibido assim que o programa inicie seu processo de carga. Assim sendo, insira
logo abaixo do comando Application.Initialize as linhas que estdo em negrito na
listagem seguinte:
program Material;

uses
Forms,
SysUtils,
untMaterial in 'untMaterial.pas' {frmPrincipal},
untLogin in 'untLogin.pas' {frmLogin},
untAbertura in 'untAbertura.pas' {frmAbertura};

{SR *.res}

begin
Application.Initialize;
Application.Title := 'Controle de Materiais';
//Formulario de Abertura
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frmAbertura := TfrmAbertura.Create (Application);
frmAbertura. Show;

frmAbertura.Refresh;

//Formulario Principal
Application.CreateForm(TfrmPrincipal, frmPrincipal);
//Tempo de exibigdo do formulario de abertura

sleep (1500) ; //declarar na segdo uses: SysUtils

//Fechando e liberando da meméria o formulario de abertura

frmAbertura.Free;
Application.Run;

end.

> Salve o trabalho, clicando sobre o botao 5 (Save All) e execute (F9) o programa
para ver o resultado;

11.2.4. Criando a Janela Sobre

» Selecione o menu File / New / Other, aparecera a janela da New ltems, clique
na pagina Forms, clique no objeto entitulado About box e clique no botdo OK;

> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botio H (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretério) d:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untSobre e clique sobre o botdo Salvar;

» Altere os seguintes objetos (localize-os através da Object Inspector):

L bioytE ox TboutE o
Comments TLabel
Copuright TLabel
OEButtaon TEuttar
Parell TPanel

= ProductM ame TLabel
Frogramlcon Tlmage

IﬂthEnH TéboutE ox 'I Yersian TLahel

Object Inspector |

TAboutE ox -

AboutBox (TAboutBox):

Propriedade | Valor Descricao

Caption Sobre o sistema Label escrito na tarja superior da janela
Name frmSobre Nome interno do objeto
Programicon (TImage):

Propriedade | Valor Descricao

Name imgSobre Nome interno do objeto
Picture insira a figura material.bmp que se | Objeto imagem

encontra na pasta d:\piloto\imagens

ProductName (TLabel):

| Propriedade | Valor | Descricdo
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Caption Controle de Materiais Label do objeto
Font Ms Sans Serif, Negrito e | Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Italico, 12, Azul-marinho
Name IbINomeProduto Nome interno do objeto
Version (TLabel):
Propriedade | Valor Descricao
Caption Versdo Educacional Label do objeto
Font Ms Sans Serif, Negrito e | Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Italico, 8, Verde
Name IblVersao Nome interno do objeto
Copyright (TLabel):
Propriedade | Valor Descri¢ao
Caption Copyright © 2006 — Prof. | Label do objeto
Alexandre Bendlin
Font Ms Sans Serif, Normal, 8, | Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Azul-marinho
Name IbICopyright Nome interno do objeto

Nota: Para conseguir um © pressione ALT+184 e um ® pressione ALT+169.

Comments (TLabel):

Propriedade | Valor Descricao

Caption Este aplicativo foi criado | Label do objeto
para fins educacionais.

Height 13 Altura do componente

Font Ms Sans Serif, Normal, 8, | Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Preto

Name IbIComentarios Nome interno do objeto

Width 227 Largura do componente

» Selecione a janela frmSobre;

>

texto da propriedade OnClose;

>

TCloseAction);
begin
Action := caFree;
frmSobre := nil;
end;
>

Clique na guia Events do Object Inspector e dé um duplo-clique na caixa de

Insira em sua procudere as linhas que estao em negrito da listagem seguinte:
procedure TfrmSobre.FormClose (Sender:

TObject; wvar Action:

Selecione Project / Options / Aba Forms / frmSobre (em Auto-create forms) /

clique no botao seta para direita _>| | OK;
Selecione View / Forms / frmPrincipal / OK;
Selecione em frmPrincipal a opdo de menu Ajuda e depois clique em Sobre;

[ e

Insira em sua procudere as linhas que estdo em negrito da listagem seguinte:
procedure TfrmPrincipal.mmuAjuSobreClick (Sender:

TObject) ;
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begin
if (frmSobre = nil) then
Application.CreateForm(TfrmSobre, frmSobre) ;
frmSobre.showmodal;
end;
» Selecione File / Use Unit... / untSobre / OK;
» Selecione em frmPrincipal a opao de menu Arquivo e depois em Sair;
WGl Cadastro A

» Insira em sua procudere as linhas que estdo em negrito da listagem seguinte:
procedure TfrmPrincipal .mmuArgSairClick(Sender: TObject):;
begin

Close;
end;

» Selecione a janela frmPrincipal;

» Clique na guia Events do Object Inspector e dé um duplo-clique na caixa de
texto da propriedade OnCloseQuery;

» Insira em sua procudere as linhas que estdo em negrito da listagem seguinte:
procedure TfrmPrincipal.FormCloseQuery (Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);

var
intResposta: integer;
begin
intResposta := Application.MessageBox('Deseja sair da aplicagéo?',
'Confirmagéo’', mb_YesNo + mb DefButton2 + mb_IconQuestion) ;
if (intResposta = IDNO) then CanClose := False;
end;

> Salve o trabalho, clicando sobre o botéo = (Save All) e execute (F9) o programa
para ver o resultado;

11.2.8. Criando a Janela Relatério Dinamico

» Crie uma nova janela clicando em File / New / Form,;
> Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade | Valor

Borderlcons | Marque com True somente a subpropriedade biSystemMenu e
todas as outras com False

BorderStyle | bsDialog

Caption Gerador de Relatorios Dindamicos
Height 370

Name frmRelatorioDinamico

Position poScreenCenter

Width 406

> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botio H (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de didlogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretdrio) d:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untRelatorioDinamico e clique sobre o botdo Salvar;
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Selecione o janela frmRelatorioDinamico;
Use a tecla F12 para chamar o Editor de Cédigo;
Na secéo uses do codigo acrescente as palavras em negrito do cédigo abaixo:
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons, ComCtrls,
CheckLst, ExtCtrls, MDOQuery, DB, QRCtrls;
O que vocé acabou de realizar foi a adicdo das bibliotecas: MDOQuery e DB.
Na secgao type acrescente as linhas em negrito do coédigo abaixo:
type
TfrmRelatorioDinamico = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
gqryTabela: TMDOQuery;
strBarraTitulo: string;
Pagina: Integer;
QrLabel: array[l..8] of TQrLabel;
QrDbImage: array[l..8] of TqrDbImage;
QrDbText: array[l..8] of TQrDbtext;
Desc,Campo: array[l..8] of String;
Largura: array[l..8] of Integer;
function PosCampo (strCampo: String): Integer;
end;

var
frmRelatorioDinamico: TfrmRelatorioDinamico;

implementation
{$R *.dfm}

function TfrmRelatorioDinamico.PosCampo (strCampo: String): Integer;
var
intCampo: integer;
begin
Result := 0;
for intCampo := 1 to 8 do
begin
if (strCampo = Desc[intCampo]) then
begin
Result := intCampo;
Break;
end;
end;
end;

Use a tecla F12 para chamar o formulario frmRelatorioDinamico;
Clique na paleta Standard e insira na janela frmRelatorioDinamico o

componente Panel D ;

No Object Inspector selecione a propriedade Align e altere seu valor para
alTop;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Bevellnner e altere seu
valor para bvRaised,

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade BevelOuter e altere
seu valor para bvLowered,
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Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Caption e apague o texto
que ela contém;

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Color e altere seu
valor para clWhite;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Height e altere seu valor
para 50;

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Name e a altere
para pnlTitulo;

Clique na paleta Standard e coloque em pnlTitulo o componente Label A ;

No Object Inspector selecione a propriedade Caption e altere seu valor para
Relatério Dinamico;

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Font e altere os
seguintes itens:

v" Fonte: Tahoma;

v’ Estilo da Fonte: Negrito;

v' Tamanho: 18;

v' Cor: Azul-marinho.

No Object Inspector, selecione a propriedade Left e altere seu valor para 8;
Continuando no Object Inspector, selecione Name e altere seu valor para
IbITitulo;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Top e altere seu valor para
10;

Siga as orientagbes da tabela abaixo, depositando todos os componentes
indicados pela mesma sobre o formulario frmRelatorioDinamico:

Componente Propriedade Valor
Label Caption Titulo:
Left 3
Name IbITituloRelatorio
Top 57
Edit Left 3
Name edtTitulo
Text (vazio)
Top 72
Width 392
Label Caption Campo(s):
Left 3
Name IblICampo
Top 98
Label Caption Campo(s) Selecionado(s):
Left 213
Name IbICampoSelecionado
Top 98
ListBox Height 184
Left 3
Name [tboCampo
Top 114
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Componente Propriedade Valor
Width 181
SpeedButton Caption (vazio)
Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\
Borland
Shared\Images\Buttons\ARROW1R.BMP
Height 22
Left 188
Name btnincluirCampo
Top 177
Width 23
SpeedButton Caption (vazio)
Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\
Borland
Shared\Images\Buttons\ARROW1L.BMP
Height 22
Left 188
Name btnRemoverCampo
Top 207
Width 23
ListBox Height 158
Left 213
Name ltbCampoSelecionado
Top 114
Width 181
Label Caption Ordem de Impresséao:
Left 225
Name IblOrdemImpressao
Top 280
SpeedButton Caption (vazio)
Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\
Borland
Shared\Images\Buttons\ARROW1U.BMP
Height 22
Left 328
Name btnCampoAcima
Top 276
Width 23
SpeedButton Caption (vazio)
Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\
Borland
Shared\Images\Buttons\ARROW1D.BMP
Height 22
Left 355
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Componente Propriedade Valor
Name btnCampoAbaixo
Top 276
Width 23

Clique na paleta Standard e insira na janela frmRelatorioDinamico o
componente Panel D ;

No Object Inspector selecione a propriedade Align e altere seu valor para
alBottom:;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Bevellnner e altere seu
valor para bvRaised,

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade BevelOuter e altere
seu valor para bvLowered,

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Caption e apague o texto
que ela contém;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Height e altere seu valor
para 41;

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Name e a altere
para pnlBotoes;

Clique na paleta Additional e coloque em pn/Botoes o componente BitBtn =z,
No Object Inspector, selecione a propriedade Kind e altere seu valor para
bkOK;

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Caption e altere seu
valor para Gerar,

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Left e altere seu valor para
207,

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade ModalResult e altere seu
valor mrNone;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Name e altere seu valor
para bbtGerar,

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Top e altere seu
valor para 9;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Width e altere seu valor
para 90;

Clique na paleta Additional e coloque em pni/Botoes o componente BitBtn [z,
No Object Inspector, selecione a propriedade Kind e altere seu valor para
bkClose;

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Caption e altere seu
valor para Fechar;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Left e altere seu valor para
300;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Name e altere seu valor
para bbtFechar,

Continuando no Object Inspector, selecione a propriedade Top e altere seu
valor para 9;

Ainda no Object Inspector, selecione a propriedade Width e altere seu valor
para 90;

No Object Inspector, selecione o formulario frmRelatorioDinamico;
|
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» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnShow;

» Dé um duplo-clique no retédngulo em branco a direta do evento OnShow e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmRelatorioDinamico.FormShow (Sender: TObject) ;
var

intCampo, intCampoTabela: integer;
begin
Self.Caption := strBarraTitulo;
Pagina := 0;
//Matriz com Nome de Campo na Tabela
intCampo := 0;
for intCampoTabela := 0 To (qryTabela.FieldCount - 1) do
if (gryTabela.Fields[intCampoTabela] .Visible) then
begin
Campo[intCampo + 1] :=
gryTabela.Fields[intCampoTabela] . FieldName;
intCampo := intCampo + 1;
end;

//Matriz Com Descricdo das Colunas do Relatério

intCampo := O0;
for intCampoTabela := 0 To (qryTabela.FieldCount - 1) do
if (gryTabela.Fields[intCampoTabela] .Visible) then
begin

Desc[intCampo + 1] :=
gryTabela.Fields[intCampoTabela] .DisplayName;
intCampo := intCampo + 1;
end;

//Matriz Com a Largura das Colunas

intCampo := 0;
for intCampoTabela := 0 To (gqryTabela.FieldCount - 1) do
if (gryTabela.Fields[intCampoTabela] .Visible) then
begin

if (Length(Desc[intCampo + 1]) >
gryTabela.Fields[intCampoTabela] .DisplayWidth) then
Largura[intCampo + 1] := Length(Desc[intCampo + 1])
else
Largura[intCampo + 1] :=
gryTabela.Fields[intCampoTabela] .DisplayWidth;
intCampo := intCampo + 1;
end;

//Colocamos as Descrigdes dos Campos para Selegédo
edtTitulo.Clear;
ltbCampo.Clear;
ltbCampoSelecionado.Clear;
for intCampo := 0 to (gqryTabela.FieldCount - 1) do
ltbCampo.Items.Add (Desc[intCampo + 1]);
end;

» No Object Inspector, selecione o botdo btnincluirCampo;

Object Inspector £

Ibhﬂncthampn TSpeedButton *I
PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
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Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:

procedure TfrmRelatorioDinamico.btnIncluirCampoClick (Sender: TObject);
begin
if (1tbCampo.ItemIndex >= 0) then

begin
//Evitando que um campo Indisponivel seja selecinado
if (ltbCampo.Items.Strings[ltbCampo.ItemIndex] = 'Indisponivel') then
exit;
if (Pagina + Largura[PosCampo (ltbCampo.Items.Strings[ltbCampo.ItemIndex])] >
125) then
Application.MessageBox ('Campo Supera o Tamanho da Pagina', 'Aviso',
MB ICONINFORMATION + MB_OK)
else
begin
Pagina := Pagina +

Largura[PosCampo (1tbCampo.Items.Strings[ltbCampo.ItemIndex])];
ltbCampoSelecionado.Items.Add (
ltbCampo.Items.Strings[ltbCampo.ItemIndex]) ;
ltbCampo.Items.Delete (1tbCampo.ItemIndex) ;
end;
end;
end;

No Object Inspector, selecione o botdo btnRemoverCampo;

Dbject Inspector A
ImnHemDvaampaTSpeedBuHal'I

PmpeMelevenml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:

procedure TfrmRelatorioDinamico.btnRemoverCampoClick (Sender: TObject);
begin
if (ltbCampoSelecionado.Items.Count > 0) then
begin
Pagina := Pagina - Largura[PosCampo (
ltbCampoSelecionado.Items.Strings[ltbCampoSelecionado.ItemIndex])];
ltbCampo.Items.Add (
ltbCampoSelecionado.Items.Strings[ltbCampoSelecionado.ItemIndex]) ;
ltbCampoSelecionado.Items.Delete (1tbCampoSelecionado.ItemIndex) ;
end;
end;

No Object Inspector, selecione o listbox ItbCampo;

Dbject Inspector A
IthampD TLigtBox *I

PmpeMelevenml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnDbIClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnDblClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmRelatorioDinamico.ltbCampoDblClick (Sender: TObject);
begin
btnIncluirCampo.Click;
end;
No Object Inspector, selecione o listbox ItbCampoSelecionado;

Object Inspecktor |
IthampDSebcbnadnTmenx *I

Propertiez I Ewvents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnDbIClick;
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Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnDblClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmRelatorioDinamico.ltbCampoSelecionadoDblClick(
Sender: TObject);
begin
btnRemoverCampo.Click;
end;

No Object Inspector, selecione o speedbutton btnCampoAcima,;
£

IbtnEampD.-'i‘-.cima TSpeedBEutton *I
Properties | Eventsl

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a sequir:
procedure TfrmRelatorioDinamico.btnCampoAcimaClick (Sender: TObject);
var
intCampo: integer;
begin
if (ltbCampoSelecionado.ItemIndex > 0) then begin
intCampo := ltbCampoSelecionado.ItemIndex;
ltbCampoSelecionado.Items.Move (intCampo,intCampo-1) ;
ltbCampoSelecionado.ItemIndex := intCampo-1;
end;
end;

No Object Inspector, selecione o speedbutton btnCampoAbaixo;

=
Ibtnl:ampo.-'i‘-.bai:-cn TSpeedButton 'I

Properties I Ewents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmRelatorioDinamico.btnCampoAbaixoClick (Sender: TObject) ;
var
intCampo: integer;
begin
if (ltbCampoSelecionado.ItemIndex <
(ltbCampoSelecionado.Items.Count - 1)) then

begin
intCampo := ltbCampoSelecionado.ItemIndex;
ltbCampoSelecionado.Items.Move (intCampo,intCampo+l) ;
ltbCampoSelecionado.ItemIndex := intCampo+l;
end;
end;
No Object Inspector, selecione o bitbtn bbtGerar,
k|
bbtGerar TEitBtn =

Propertiez | Events I

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;

Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:

procedure TfrmRelatorioDinamico.bbtGerarClick (Sender: TObject);
var

intCampo, intColuna, intTamCampo: integer;

strNomeCampo: String;
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begin

if (Trim(edtTitulo.Text) = '') then

begin
Application.MessageBox ('Favor digitar um titulo para o relatério!’',

'Aviso', MB ICONINFORMATION + MB OK) ;

edtTitulo.SetFocus;
exit;

end;

if (ltbCampoSelecionado.Items.Count > 0) then
begin
intColuna := 5;

//Criando o formuldrio que contém o relatério
if (frmRelatorio = nil) then
Application.CreateForm(TfrmRelatorio, frmRelatorio);

//Configuramos a fonte de dados do relatério
FrmRelatorio.QuickRepl.DataSet := gryTabela;

// Informamos o Titulo do Relatério
FrmRelatorio.QRLabel2.Caption := edtTitulo.Text;

for intCampo := 0 to (ltbCampoSelecionado.Items.Count - 1) do
begin

//Obtendo o Tamanho e Nome do Campo

intTamCampo :=

Largura[PosCampo (1tbCampoSelecionado.Items.Strings[intCampo])] + 2;

strNomeCampo :=
Campo [PosCampo (1tbCampoSelecionado.Items.Strings[intCampo])];

//Criando Componentes Para os Titulos de Colunas
QrLabel [intCampo+l] :=
TQrLabel.Create (FrmRelatorio.QuickRepl.Bands.ColumnHeaderBand) ;
QrLabel [intCampo+l] . Parent :=
FrmRelatorio.QuickRepl.Bands.ColumnHeaderBand;
QrLabel[intCampo+1l] .Left := intColuna;
QrLabel [intCampo+l] .Top := 4;
QrLabel [intCampo+1l] .Caption :=
ltbCampoSelecionado.Items.Strings[intCampo] ;
QrLabel[intCampo+l] .Font.Style := [fsunderline, fsbold];

//Criando Componentes de Exibigcdo Dados das Colunas
if (gryTabela.FieldByName (strNomeCampo) .DataType in [ftBlob]) then
begin
QrDbImage[intCampo+l] :=
TQrDbImage.Create (frmRelatorio.QuickRepl.Bands.DetailBand) ;
QrDbImage[intCampo+1l] .Parent :=
frmRelatorio.QuickRepl.Bands.DetailBand;

QrDbImage[intCampo+1l] .Left := intColuna;
QrDbImage[intCampo+1l] .Top := 8;
QrDbImage[intCampo+1l] .DataSet := gryTabela;
QrDbImage [intCampo+l] .DataField := strNomeCampo;

QrDbImage[intCampo+1l] .Stretch := True;
FrmRelatorio.DetailBandl.Height := QrDbImage[intCampo+1] .Height;

intColuna := intColuna + (5 * intTamCampo) ;
end
else
begin
QrDbtext[intCampo+l] :=

TQrDbtext.Create (FrmRelatorio.QuickRepl.Bands.DetailBand) ;
QrDbText[intCampo+1l] .Parent :=
frmRelatorio.QuickRepl.Bands.DetailBand;
if (gryTabela.FieldByName (strNomeCampo) .DataType in
[ftSmallint, ftInteger, ftFloat, ftCurrency, ftLargeint]) then

begin
QrDbText[intCampo+l] .AutoSize := False;
QrDbText[intCampo+1l] .Alignment := taRightJustify;
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QrDbText[intCampo+1l] .Width := 4 * intTamCampo;

end;
QrDbText[intCampo+l] .Left := intColuna;
QrDbText[intCampo+1l] .Top := 8;

QrDbText[intCampo+1l] .DataSet

:= gryTabela;

QrDbText[intCampo+1l] .DataField := strNomeCampo;
intColuna := intColuna + (5 * intTamCampo) ;

end;
end;

//Chamamos o Relatério
frmRelatorio.QuickRepl.Preview;

//Liberamos os Componentes utilizados

for intCampo := 0 to ltbCampoSelecionado.Items.Count - 1 do

QrLabel[intCampo + 1].free;
QrDbText[intCampo + 1].free;
end;

//Retirando o formuladrio do relatério da memédria

frmRelatorio.Destroy;
frmRelatorio := nil;
end
else
begin

Application.MessageBox ('Favor selecionar pelo menos um campo!',

MB ICONINFORMATION + MB OK) ;

ltbCampo.SetFocus;
end;
end;

begin

'Aviso’,

» Selecione Project / Options / Aba Forms / frmRelatorioDinamico (em Auto-

create forms) / clique no botéo seta para direita

» Salve o trabalho, clicando sobre o botao & (Save All).

=1olx|

| OK;

Relatorio Dinamico

" Gerar | j-'LFechal |

11.2.8. Criando a Janela Relatério (Qreport)

» Crie uma nova janela clicando em File / New / Form,;

> Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

| Propriedade | Valor
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Caption Relatorios
Height 522

Name frmRelatorio
Width 687

> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botdo 5 (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretorio) c:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untRelatorio e clique sobre o botdo Salvar;
» Selecione o janela frmRelatorio;
» Na sec¢ao uses do cdodigo acrescente as palavras em negrito do codigo abaixo:
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, QuickRpt, ExtCtrls, QRCtrls, DB,
Printers;
O que vocé acabou de realizar foi a adigdo das bibliotecas do MDOQuery e do
DB.
» Cliqgue na paleta QReport e insira na janela frmRelatorio o componente

QuickRep =5;
» No Object Inspector selecione a propriedade Left e altere seu valor para 3;

» No Object Inspector selecione a propriedade Zoom e altere seu valor para 80;

» Clique com o botdo direito do mouse sobre o componente QuickRep1 no
formulario e no menu apresentado clique na opgao Report Settings;

CuickRepart 3.0.9
Capyvright 2000 Qu3aft AS)A Lachert

about QuickReport

Report settings

Presigwm

Zoam in

Zoarmn ouk

Rotate band view
Hide bands
Reset band view

Edit 4

Zaonkral r

Position .
Flip Children b
% Tab Order. ..
i85 Creation Order...
Rewvert o Inherited
add to Repasitary...
Wiew as Text
v Text DFM

» Na caixa de didlogo Report Settings, modifique os seguintes abaixo:
v' Paper Size: A4 210 x 297 mm
v' Bands — Marque Page header e defina seu tamanho em 10,91
v' Bands — Marque Column header e defina seu tamanho em 6,61
v' Bands — Marque Detail Band e defina seu tamanho em 6,61
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VVV VY \ %

YV VYV

YVV VYV V V¥V

Report 5ettings ﬂ

Paper size
A4 2105 297 mm ||width  [210.0 Length 2970 |Portrait =l

—hdargin

Top |-| 0,00 Left |1 0,00 Column space IEI,EIEI
Buattom |'| 0.00 Right I'I 0,00 Mumber of columns I'I ;I

—Other
Fant I.-'l".rial j Size 10 - Itz b bl -

—Page frame

[ Top [T Left  Color . Ehar‘lgel Frame width |1 i’

[~ Bottom [~ Right

—Hand

Length Length

v Page header |1'191 [~ Page footer I
[~ Title I [~ Surnmary I

[+ Colurn header IE.E'I [+ Frirt firzt page header
v Detail band IE,E1| ¥ Frint last page footer

About QuickB eport | Preview | Apply | aF. I Cancel

Selecione no formulario frmRelatorio o componente QuickRep1;
Clique na paleta QReport e insira na banda PageHeaderBand do componente

QuickRep1 o componente QRLabel QA

No Object Inspector selecione a propriedade Caption e altere seu valor para
Controle de Materiais;

No Object Inspector selecione a propriedade Left e altere seu valor para 3;

No Object Inspector selecione a propriedade Top e altere seu valor para 3;
Clique na paleta QReport e insira na banda PageHeaderBand do componente

QuickRep1 o componente QRLabel QA

No Object Inspector selecione a propriedade Left e altere seu valor para 3;

No Object Inspector selecione a propriedade Top e altere seu valor para 18;
Clique na paleta QReport e insira na banda PageHeaderBand do componente

QuickRep1 o componente QRSysData %w

No Object Inspector selecione a propriedade Alignment e altere seu valor para
taRightJustify;

No Object Inspector selecione a propriedade Data e altere seu valor para
qrsPageNumber;

No Object Inspector selecione a propriedade Left e altere seu valor para 503;
No Object Inspector selecione a propriedade Text e altere seu valor para
Pagina:;

No Object Inspector selecione a propriedade Top e altere seu valor para 3;
Clique na paleta QReport e insira na banda PageHeaderBand do componente

QuickRep1 o componente QRSysData Esvs

No Object Inspector selecione a propriedade Alignment e altere seu valor para
taRightJustify;
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» No Object Inspector selecione a propriedade Data e altere seu valor para
qrsDate,

» No Object Inspector selecione a propriedade Left e altere seu valor para 5217,

» No Object Inspector selecione a propriedade Text e altere seu valor para Data:;

» No Object Inspector selecione a propriedade Top e altere seu valor para 18;

#: Relatdrios
il Fomn:-le de Materiais: { Pagina: (Paged
BR Labelz™ "Data: (Date
E f
g | Column Header |
: PemmsmEmEmEsssmssssEsEsEsEsEsEsEsEEEEEEsEsEsEsEsEEsEsEsEsEsEsEsEsEEsEsEsEsEsEssssEsEsEsEsEsEEsas
B O Ol S O S O S U SN S S [ L (S !
| :
o :

» Agora vamos ligar este relatério com janela Relatorio Dinamico, da seguinte
forma:
v File / Use Unit;

[#: Delphi 6 - Material

I lﬁi: Edit Search Wiew Project
I Mew 3
- [ Open...
_l 0 Cpen Project...  Chrl+F11
m Reopen r

g E Save Zkrl+5
E ﬂ Save hs...
E: Ej Save Project &s...
&l save al Shift-+Ctrl+5
E.-',;,g Close
Eg Close all

ﬂ Use Unit. .. Alt+F11

&5 Print. ..
useunit x|
IuntHeIatorioDinamicn | ok, I v' Na caixa de
didlogo Use [unbetus Unit, selecione

untCadrupa 4| untRelatorioDinamico e

untCadh aterial
clique no botéo [untCad adra ek | |OK;
untFiltro

untLogin

untdrdem
untPesquiza
untPrincipal

:untH elatonolinamico
untSobre
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» No Object Inspector, selecione o formulario QuickRep1;

Object Inspector |

IDumkHep1 TQuickRep *I

PmpeMelevenml

» No Object Inspector selecione a aba Events e depois o evento BeforePrint,
» Agora dé um duplo-clique no retdngulo branco a direita do evento BeforePrint e

digite as linhas em negrito do cédigo abaixo:
procedure TfrmRelatorio.QuickReplBeforePrint (Sender: TCustomQuickRep;
var PrintReport: Boolean);

begin
if (frmRelatorioDinamico.Pagina <= 94) then
QuickRepl.Page.Orientation := poPortrait
else
QuickRepl.Page.Orientation := polLandscape;
end;

» Agora pressione Shift + F12, selecione o formulario frmRelatorioDinamico e dé
um clique no botao OK;

x

ok |

frimP elatorioDlinamico

frmdibertura
frmCadGEmpo
frniCadh aterial
fimCadPadrao Help
frrnFiltro
frmlLogin
frrmQirdem
fimPezquisa
frmPrincipal
frmR elatorio

Cancel

i

fimR elatonioDinamico
frmSobre
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» Agora vamos ligar a janela Relatério Dindmico com Relatério, da seguinte forma:

v" File / Use Unit;

[#: Delphi 6 - Material

‘ File Edit Search Miew Project

ey

Open, ..

L3 &

-3 Dpen Praojeck...
Feopen

r

Ckrl+F11
bk

E Save

ﬂ Save As...
3 — 3 Dave Project As,..
ﬁ Save ol
.%,g Close

Eg Close Al

ilew BEl——

™

Shift+Ckr+5

ChrH-5

| Use Ui, .

AlE+F11

&h Print. ..

L. Exit

v" Na caixa de dialogo Use Unit, selecione untRelatorio e clique no botédo

OK:;

X

IuntHeIatorio

x|

untdbertura
untCadGrupo
untCadh atenal
untCadPadrao
untFilro
untLogin
untQrdemn
untPezquiza
untPrincipal

untSobre

Cancel |
Help |

» Selecione Project / Options / Aba Forms / frmRelatorio (em Auto-create

forms) / clique no botao seta para direita j | OK;
> Salve o trabalho, clicando sobre o boto & (Save All).
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11.2.9. Criando a Janela de Cadastro Padrao

» Crie uma nova janela clicando em File / New / Form,;
» Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade Valor
+ Borderlcons

biSystemMenu | True

biMinimize False

biMaximize False

biHelp False
BorderStyle bsSingle
Caption Cadastro Padrao
Height 370
KeyPreview True
Name frmCadPadrao
Position poScreenCenter
Width 537

> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botdo H (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretdrio) d:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untCadPadrao e clique sobre o botao Salvar;

» Selecione o janela frmCadPadrao;

» Na secao uses do cddigo acrescente as palavras em negrito do codigo abaixo:
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, Menus, ExtCtrls, DB, DBCtrls,
Buttons, ComCtrls, ImglList, Grids, DBGrids, MDOQuery;
O que vocé acabou de realizar foi a adigdo da biblioteca do MDOQuery.
» Selecione o janela frmCadPadrao;

» Clique na paleta Standard e insira na janela frmCadPadrao o componente

MainMenu 3 ;

» No Object Inspector, selecione e propriedade Name e altere seu valor para
mmucCadastro;

» Dé um duplo-clique sobre o componente MainMenu que foi inserido no
frmCadPadrao. Uma janela denominada “frmCadPadrao.mmuCadastro” sera
aberta em sua area de trabalho;

'l firmmCadPadrao.mmuCadasktro

=10l
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Observe uma area escurecida, contornada por um trago pontilhado, localizada na
parte superior dessa janela. E ai que se inicia a inser¢do dos itens que comporao
o menu. Assim sendo, digite na propriedade Caption, no Object Inspector, a
palavra &Arquivo e aperte a tecla [Enter] e na propriedade Name digite
mmuArquivo e aperte a tecla [Enter];

Ao executar o item anterior, a palavra Arquivo sera inserida na barra de menus e
um novo retangulo pontilhado sera posicionado a sua direita. Clique sobre o
referido retangulo para seleciona-lo, e na propriedade Caption do Object
Inspector, digite a palavra &Registro e aperte a tecla [Enter]. Altere a
propriedade Name para mmuRegistro e aperte a tecla [Enter];

Ao final deste processo, o construtor de menus deve ter a seguinte aparéncia:

7l frmmCadPadrao.mmuCadaskro = |I:I|1|
Arguivo  Registro m

Na janela do frmCadPadrao.mmuCadastro clique sobre o menu Arquivo.
Observe que um retangulo contornado com uma linha pontilhada posicionado
logo abaixo da palavra Arquivo. Selecione esse retangulo, altere a propriedade
Caption para Sai&r, altere a propriedade Hint para Sair|Encerra a execugao
do Cadastro, altere a propriedade Name para mmuArqgSair, altere a
propriedade ShortCut para Alt+F4 (digitar);

Na janela do frmCadPadrao.mmuCadastro clique sobre o menu Registro.
Selecione o retédngulo contornado com uma linha pontilhada logo abaixo da
palavra Registro, altere a propriedade Caption para &Primeiro, altere a
propriedade Enabled para False, altere a propriedade Hint para Busca os
dados do primeiro registro, altere a propriedade Name para mmuRegPrimeiro
e altere a propriedade ShortCut para Ctrl+Home;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Primeiro), altere a propriedade Caption para &Anterior, altere a
propriedade Enabled para False, altere a propriedade Hint para Busca os
dados do registro anterior, altere a propriedade Name para mmuRegAnterior
e altere a propriedade ShortCut para Ctrl+PgUp;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Anterior), altere a propriedade Caption para Poste&rior, altere a
propriedade Enabled para False, altere a propriedade Hint para Busca os
dados do registro posterior, altere a propriedade Name para
mmuRegPosterior e altere a propriedade ShortCut para Ctrl+PgDn;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Posterior), altere a propriedade Caption para U&Itimo, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Hint para Busca os dados do ultimo
registro, altere a propriedade Name para mmuRegUltimo e altere a
propriedade ShortCut para Ctrl+End;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Ultimo), altere a propriedade Caption para -, altere a propriedade Name
para mmuRegSeparador1;

Selecione o proximo retdngulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item -), altere a propriedade Caption para &lncluir, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Hint para Permite incluir um novo
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registro, altere a propriedade Name para mmuReglIncluir e altere a
propriedade ShortCut para Ctrl+Ins;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Incluir), altere a propriedade Caption para &Excluir, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Hint para Permite excluir um
registro, altere a propriedade Name para mmuRegExcluir e altere a
propriedade ShortCut para Ctri+Del;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Excluir), altere a propriedade Caption para Al&terar, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Hint para Permite modificar os
dados do registro, altere a propriedade Name para mmuRegAlterar e altere a
propriedade ShortCut para Ctrl+Enter;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Ultimo), altere a propriedade Caption para -, altere a propriedade Name
para mmuRegSeparador2;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item -), altere a propriedade Caption para &Salvar, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Hint para Confirma as modificagoes
em um registro, altere a propriedade Name para mmuRegSalvar e altere a
propriedade ShortCut para Ctrl+S;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Salvar), altere a propriedade Caption para &Cancelar, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Hint para Cancela as modificagoes
em um registro, altere a propriedade Name para mmuRegCancelar e altere a
propriedade ShortCut para Ctrl+BkSp;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Cancelar), altere a propriedade Caption para &Atualizar, altere a
propriedade Enabled para False, altere a propriedade Hint para Atualiza os
dados do cache, altere a propriedade Name para mmuRegAtualizar e altere a
propriedade ShortCut para F5;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Atualizar), altere a propriedade Caption para -, altere a propriedade Name
para mmuRegSeparador3;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item -), altere a propriedade Caption para &Ordenar, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Name para mmuRegOrdenar e altere
a propriedade ShortCut para Ctrl+0O;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Ordenar), altere a propriedade Caption para &Filtrar, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Name para mmuRegFiltrar e altere a
propriedade ShortCut para Ctrl+F;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Filtrar), altere a propriedade Caption para &Pesquisar, altere a propriedade
Enabled para False, altere a propriedade Name para mmuRegPesquisar e
altere a propriedade ShortCut para Ctri+P;

Selecione o proximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item Pesquisar), altere a propriedade Caption para -, altere a propriedade Name
para mmuRegSeparador4;

Selecione o préximo retangulo contornado com uma linha pontilhada (abaixo do
item -), altere a propriedade Caption para &Relatério, altere a propriedade
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Enabled para False, altere a propriedade Hint para Gera um relatério com
todos os registros, altere a propriedade Name para mmuRegRelatorio e altere
a propriedade ShortCut para Ctrl+R;

» Ao final destes processos, o construtor de menus deve ter a seguinte aparéncia:

7l rmCadPadrac.mmuCadastro - 10| =|
s ichr

Arguivo

Chrl+-Hame
Chrl+Fallm
CErl-Paln
CtrlH-End

Fechar  Alt+F+

Brimeira

Anteriar

Pasterior
[lkime

CErl-Ins
Chrl+Del
Ctrl-Enter

Imcluir;
Esxcluir
Alterar;

Chrl+5S
zancelar Ctrl-Blsp
Atualizar F&

Salvar

L ]
CErlH-F
CLElHR

Qrdenar
Eiltrar:

Besguisar:

Belatorion  Gtrl-R

» Feche a janela frmCadPadrao.mmuCadastro, clique sobre o botao & (Save All);
» Clique na paleta Standard e insira na janela frmCadPadrao o componente Panel

o

» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Align alTop
Bevellnner bvNone
BevelOuter bvNone
Caption (vazio)
Height 39
Name pniBotoes

» Clique na paleta Data Access e insira na janela frmCadPadrao o componente

DataSource ?\:;

» No Object Inspector, selecione a propriedade Name e altere seu valor para
dsRegistro;
» Clique na paleta Data Controls e insira no componente pn/Botoes 0 componente
DBNavigator %;
» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor
ConfirmDelete False
DataSource dsRegistro
Height 35
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Propriedade Valor

Hints Primeiro [Ctrl+Home]
Anterior [CtrI+PgUp]
Posterior [Ctrl+PgDn]
Ultimo [Ctrl+End]
Incluir [Ctrl+Ins]
Excluir [Ctri+Del]
Alterar [Ctrl+Enter]
Salvar [Ctrl+S]
Cancelar [Ctrl+BkSp]
Atualizar [F5]

Left 0

Name dbnRegistro
ShowHint True

Top 0

Width 350

Clique na paleta Additional e insira no componente pn/Botoes o componente

SpeedButton ;
No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Caption (vazio)

Enabled False

Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\Borland
Shared\Images\Buttons\REPORT.BMP

Height 35

Hint Relatorio [CtrI+R]

Left 455

Name sbtRelatorio

ShowHint True

Top 0

Width 35

Cliqgue na paleta Additional e insira no componente pn/Botoes 0 componente

SpeedButton ;
No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Caption (vazio)

Enabled True

Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\Borland
Shared\Images\Buttons\DOOROPEN.BMP

Height 35
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Propriedade Valor
Hint Sair [Alt+F4]

Left 490

Name sbtSair

ShowHint True

Top 0

Width 35

» Clique na paleta Standard e insira na janela frmCadPadrao o componente Panel D ;

» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Align alTop
Bevellnner bvNone
BevelOuter bvNone
Caption (vazio)
Height 67
Name pnlOrdemPesquisaFiltro

» Cliqgue na paleta Standard e insira no panel pnlOrdemPesquisaFiltro o

componente RadioGroup [ﬁ;

» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Ordem:
Columns 1
Height 64
ltems Cadigo

Descricao

ltemIndex 0
Left 0
Name rgOrdem
Top 0
Width 106

» Cliqgue na paleta Standard e insira no panel pnlOrdemPesquisaFiltro o

componente GroupBox Ij;

» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Pesquisa:
Height 64
Left 108
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Propriedade Valor
Name grpPesquisa
Top 0
Width 153
Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpPesquisa o componente
RadioButton @
No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor
Caption Caddigo
Checked True
Left 6
Name rbCodigoPesq
Top 18
Width 58

Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpPesquisa o componente

RadioButton ®:

No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Descrigao
Left 72
Name rbDescricaoPesq
Top 18
Width 73
Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpPesquisa o0 componente
Edit [T ;
No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor
Left 6
Name edtPesquisa
Text (vazio)
Top 36
Width 140

Clique na paleta Standard e insira no panel pnlOrdemPesquisaFiltro o

componente GroupBox [j;

No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Filtro:
Height 64
Left 264

Prof. Alexandre Bendlin ok




Propriedade Valor
Name grpFiltro
Top 0
Width 265

Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpFiltro o componente

RadioButton ®';

No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Caddigo
Left 6
Name rbCodigoFiltro
Top 18
Width 58

Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpFiltro o componente

RadioButton ®:

No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Descricao
Left 72
Name rbDescricaoFiltro
Top 18
Width 73

No Object Inspector, alte

Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpFiltro o componente Label A ;

re as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption De:
Left 6
Name IblDe
Top 39
Width 17

No Object Inspector, alte

Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpFiltro o componente Edit W;

re as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Enabled False
Left 25
Name edtDe
Text (vazio)
Top 36
Width 102
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» Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpFiltro o componente Label
> No’ Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor
Caption Até:
Left 135
Name IblAte
Top 39
Width 19
» Clique na paleta Standard e insira no groupbox grpFiltro o componente Edit
farr
» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor
Enabled False
Left 156
Name edtAte
Text (vazio)
Top 36
Width 102

» Clique na paleta Additional e insira no groupbox grpFiltro o componente

SpeedButton ;
» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Caption Habilitar
Enabled False
Glyph C:\Arquivos de programas\Arquivos comuns\Borland
Shared\Images\Buttons\ HOURGLAS.BMP
Height 22
Left 164
Name btnFiltro
Top 12
Width 94
» Dé um duplo clique sobre o RadioBg::;gagédigo do GroupBox Pesquisa;
f* Codigo

» Agora no Editor de Cddigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.rbCodigoPesqgClick (Sender:
begin

edtPesquisa.Clear;
edtPesquisa.SetFocus;
end;

TObject) ;
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» Dé um duplo clique sobre o RadioButton Descrigao do GroupBox Pesquisa,;
Pesquiza———————

f+ Cadign  Descricio
» Agora no Editor de Codigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.rbDescricaoPesqgClick(Sender: TObject);
begin
edtPesquisa.Clear;
edtPesquisa.SetFocus;
end;
» Selecione o componente Edit do GroupBox Pesquisa;
» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnExit,
» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnExit e no editor
de codigo digite as linhas em negrito do cddigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.edtPesquisakExit (Sender: TObject):;
begin
edtPesquisa.Clear;
end;
» Agora selecione o evento OnKeyPress;
» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnKeyPress e no

editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.edtPesquisaKeyPress (Sender: TObject;
var Key: Char);

begin
if ((rbCodigoPesq.Checked) and (not(Key in ['0'..'9', #8]))) then
Key := #0;
end;

» Pressione a tecla F12 para retornar ao formulario;
» Dé um duplo clique sobre o RadioButton Cédigo do GroupBox Filtro;
Filtro:——

" Codigo

» Agora no Editor de Codigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.rbCodigoFiltroClick (Sender: TObject);
begin
edtDe.Enabled := True;
edtDe.Clear;
edtAte.Clear;
edtDe. SetFocus;
end;

» Dé um duplo clique sobre o RadioButton Descricao do GroupBox Filtro;
Filkra:

{~ Cadign  Descricio

» Agora no Editor de Cddigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.rbDescricaoFiltroClick (Sender: TObject);
begin
edtDe.Enabled := True;
edtDe.Clear;
edtAte.Clear;
edtDe. SetFocus;
end;
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Selecione o componente Edit edtDe do GroupBox Filtro;
Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnKeyPress;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnKeyPress e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.edtDeKeyPress (Sender: TObject; var Key: Char);
begin
if ((rbCodigoFiltro.Checked) and (not(Key in ['0'..'9', #8]))) then
Key := #0;
end;

Agora selecione o evento OnChange;

Dé um duplo-clique no retdngulo em branco a direta do evento OnChange e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:

procedure TfrmCadPadrao.edtDeChange (Sender: TObject);

begin

if (Trim(edtDe.Text) = '') then
begin
edtDe.Text = '';
btnFiltro.Enabled := False;
edtAte.Enabled := False;
end
else
begin
btnFiltro.Enabled := True;
edtAte.Enabled := True;
end;
end;

Selecione o componente Edit edtAte do GroupBox Filtro;
Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnKeyPress;

Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnKeyPress e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.edtAteKeyPress (Sender: TObject; wvar Key: Char);
begin
if ((rbCodigoFiltro.Checked) and (not(Key in ['0'..'9', #8]))) then
Key := #0;
end;

Agora selecione o evento OnChange;

Dé um duplo-clique no retadngulo em branco a direta do evento OnChange e no
editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.edtAteChange (Sender: TObject);
begin
if (Trim(edtAte.Text) = '') then
edtAte.Text := '';
end;

Dé um duplo clique sobre o SpeedButton Habilitar do GroupBox Filtro;
Filtra:

i~ Cadign (" Descrigdo 2 Haitar ||
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Agora no Editor de Cdédigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.btnFiltroClick(Sender: TObject);
begin
//Se for preenchido somente o inicial, o final recebe o inicial
if ((Trim(edtDe.Text) <> '') AND (Trim(edtAte.Text) = '')) Then
edtAte.Text := edtDe.Text;

if (btnFiltro.Caption = 'Habilitar') then
begin
btnFiltro.Caption := 'Desabilitar';
rbCodigoFiltro.Enabled := False;
rbDescricaoFiltro.Enabled := False;
edtDe.Enabled := False;
edtAte.Enabled := False;
end
else
begin
btnFiltro.Caption := 'Habilitar';
rbCodigoFiltro.Enabled := True;
rbCodigoFiltro.Checked := False;
rbDescricaoFiltro.Enabled := True;
rbDescricaoFiltro.Checked := False;
edtDe.Clear;
edtDe.Enabled := False;
edtAte.Clear;
edtAte.Enabled := False;
end;
end;
- &
Insira um componente ColEnter =l e um componente ColFocus *z,
localizados na paleta Col;
Selecione o componente ColEnter e no Object Inspector altere o valor da
propriedade Ativo para True;
Selecione o componente ColFocus e no Object Inspector altere o valor da
propriedade AtivaColor para True;
Clique na paleta Win32 da barra de ferramentas do Delphi;

bt
Clique sobre o componente ImageList para seleciona-lo, e em seguida
clique em qualquer area interna da janela frmCadPadrao para inseri-lo nessa
janela;

Altere o valor da propriedade Name para imglAbas;

Dé um duplo-clique sobre o componente /ImageList que foi inserido na janela
Cadastro Padrdo e insira as imagens na mesma ordem descrita na tabela
abaixo. As imagens estdo na pasta (diretério) C:\Arquivos de
programas\Arquivos comuns\Borland Shared\Images\Buttons.

Imagem | Nome indice
FORM.BMP 0
TABLE.BMP 1

Clique na paleta Win32 da barra de ferramentas do Delphi;

Clique sobre o componente PageControl © | para seleciona-lo, e em seguida
cliqgue em qualquer area interna da janela frmCadPadrao para inseri-lo nessa
janela;
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Altere suas pro

priedades conforme ilustra a tabela seqguinte:

Propriedade

Valor

Align

alClient

Images

imglAbas

Name

pgcAbas

Clique com o botao direito do mouse sobre o componente PageControl na janela
frmCadPadrao;

No menu suspenso apresentado. Clique sobre a opgdo New Page, para criar
uma pagina dentro do componente PageControl;

Repita o passo anterior por mais duas vezes;

No componente PageControl, clique sobre a aba chamada TabSheet1 e por fim
clique no interior desta aba para seleciona-la;

No Object Inspector altere as seguintes propriedades desta aba:

Propriedade | Valor

Caption Formulario

Imagelndex [0

Name tbsFormulario

No componente PageControl, clique sobre a aba chamada TabSheet2 e por fim
clique no interior desta aba para seleciona-la;
No Object Inspector altere as seguintes propriedades desta aba:

Propriedade | Valor

Caption Tabela

Imagelndex | 1

Name tbsTabela

No componente PageControl, clique sobre a aba chamada Tabela e por fim
clique no interior desta aba para seleciona-la;

Clique na paleta Data Controls na paleta de componentes do Delphi;

Clique sobre o componente DBGrid % para seleciona-lo, e em seguida clique
na area interna da aba chamada Tabela para inseri-lo;

Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade | Valor

Align alClient

DataSource | dsRegistro

Name dbgDados

Salve o trabalho clicando sobre o botdo & (Save All);

Agora construiremos o codigo que personalizara o componente DBNavigator,
para tanto iremos criar uma classe que nos facilitara o trabalho de

personalizagdo. Digite a linha em negrito do codigo a seguir:
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

BarraNavReg = class (TDbNavigator) ;

var

frmCadPadrao: TfrmCadPadrao;
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No Object Inspector, selecione o formulario frmCadPadrao;

g
IhmEadPade ThmEadPamat*I

PmpeMelevenml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnCreate,
Dé um duplo-clique no retadngulo em branco a direta do evento OnCreate e no editor de

cbdigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.FormCreate (Sender: TObject)

begin
BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)

BarraNavReg (dbnRegistro) .

BarraNavReg (dbnRegistro)
BarraNavReg (dbnRegistro)
end;

.buttons[nbFirst] .Hint :=
.buttons[nbPrior] .Hint :=
.buttons[nbNext] .Hint

.buttons[nblLast] .Hint :
.buttons[nbInsert] .Hint :
.buttons[nbDelete] .Hint :
.buttons[nbEdit] .Hint
buttons[nbPost] .Hint
.buttons[nbCancel] .Hint
.buttons[nbRefresh] .Hint

’

v

'Primeiro [Ctrl+Home]';
'Anterior [Ctrl+PgUp]';
Posterior [Ctrl+PgDn]';

Ultimo [Ctrl+End]';
'Incluir [Ctrl+Ins]';
'Excluir [Ctrl+Del]';

'Alterar [Ctrl+Enter]';

v

Salvar [Ctrl+S]';

:= 'Cancelar [Ctrl+BkSp]';

:= 'Atualizar [F5]';

No passo anterior encerramos a personalizagédo do DBNavigator;
No Object Inspector, selecione o formulario frmCadPadrao;

|
IhmEadPaman ThmEadPamac*I

PmpeMelevenml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClose;
Dé um duplo-clique no retdngulo em branco a direta do evento OnClose e no editor de

cédigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);

begin

frmRelatorioDinamico.Destroy;

frmRelatorioDinamico :=
end;

nil;

No Object Inspector, selecione o formulario frmCadPadrao;

=
IhmEadPamaD ThmEadPamat*I

PmpeMele?Enml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnCloseQuery,
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnCloseQuery e no
editor de cddigo digite as linhas em negrito do cddigo a seguir:

procedure TfrmCadPadrao.FormCloseQuery (Sender:

var CanClose: Boolean);
var

intResposta: integer;
begin

TObject;

if (TMDOQuery (dsRegistro.DataSet) .State in [dsEdit, dsInsert]) then

begin
intResposta :=

Application.MessageBox ('Deseja salvar as alteragdes?',
'Confirmagdo', mb_YesNo + mb_DefButton2 + mb_IconQuestion);

if (intResposta = IDYES) then
TMDOQuery (dsRegistro.DataSet) .Post

else

TMDOQuery (dsRegistro.DataSet) .Cancel;

end;
end;
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No Object Inspector, selecione o formulario frmCadPadrao;

Dbject Inspector |

IhmEadPamaD ThmEadPamat*I
PmpeMelevenml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnShow;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnShow e no

editor de cddigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:

procedure TfrmCadPadrao.FormShow (Sender: TObject);

begin
if (frmRelatorioDinamico = nil) then

Application.CreateForm(TfrmRelatorioDinamico, frmRelatorioDinamico) ;

frmRelatorioDinamico.qryTabela := TMDOQuery (dsRegistro.DataSet) ;
frmRelatorioDinamico.strBarraTitulo := Self.Caption;
dsRegistro.DataSet.Last;
dsRegistro.DataSet.First;

end;

No Object Inspector, selecione o datasource dsRegistro;

Dbject Inspector #l

Id&HegmUD TDataSource 'I

Propertiss EVEﬂﬁl

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnDataChange;

Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnDataChange e

no editor de cddigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.dsRegistroDataChange (Sender: TObject;
Field: TField);
var
bolPodeModificar, bolEdicao: boolean;
bolAnterior, bolPosterior: boolean;
bolVazio: boolean;
intComponente: integer;
begin
bolPodeModificar := dsRegistro.DataSet.Active and
dsRegistro.DataSet.CanModify;
bolEdicao := dsRegistro.DataSet.State in [dsEdit, dsInsert];
bolAnterior := dsRegistro.DataSet.Active and
(not dsRegistro.DataSet.BOF) ;
bolPosterior := dsRegistro.DataSet.Active and
(not dsRegistro.DataSet.EOF) ;
bolVazio := dsRegistro.DataSet.Bof and dsRegistro.DataSet.Eof;

mmuRegPrimeiro.Enabled := bolAnterior;
mmuRegAnterior.Enabled := bolAnterior;
mmuRegPosterior.Enabled := bolPosterior;
mmuRegUltimo.Enabled := bolPosterior;

mmuRegIncluir.Enabled := bolPodeModificar;
mmuRegExcluir.Enabled := bolPodeModificar and (not bolVazio) ;
mmuRegAlterar.Enabled := bolPodeModificar and (not bolEdicao) ;
mmuRegSalvar.Enabled := bolPodeModificar and bolEdicao;
mmuRegCancelar.Enabled := bolPodeModificar and bolEdicao;
mmuRegAtualizar.Enabled := bolPodeModificar;
mmuRegRelatorio.Enabled := not bolVazio;

sbtRelatorio.Enabled := not bolVazio;
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//Habilita ou desabilita a alteragdo dos dados nos campos
for intComponente := 0 to ComponentCount - 1 do
begin
//Declarar na secdo uses: DBCtrls
if (Components[intComponente] is TDBEdit) then
(Components[intComponente] as TDBEdit) .ReadOnly := not(bolEdicao) ;
end;

if (dsRegistro.DataSet.State in [dsInsert, dsEdit]) then

pgcAbas.ActivePageIndex := 0;
end;
No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegPrimeiro;
|

I mmuPRegPrimeiro Thenultem - I

Properies  Ewents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegPrimeiroClick (Sender: TObject);
begin
dbnRegistro.BtnClick (nbFirst) ;
end;
No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegAnterior,

Object Inspector i |
I mmuBRegtnterar  TRenultemn - I

Froperties Ewents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegAnteriorClick (Sender: TObject):;
begin
dbnRegistro.BtnClick (nbPrior) ;
end;
No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegPosterior,

Object Inspector ]
ImmuHegPDﬂenm T enultern *I

Properties EVENS'

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegPosteriorClick (Sender: TObject);
begin
dbnRegistro.BtnClick (nbNext) ;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegUItimo;

Objeck Inspector |
ImmuH egUltimo Tkenultem - I

Properties EVEmEl

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
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Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegUltimoClick (Sender: TObject);
begin
dbnRegistro.BtnClick (nblLast) ;
end;
No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegincluir;

Object Inspector ]
ImmuHegIncIuir Thenultem "I

Properties Events |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegIncluirClick (Sender: TObject);
begin

dbnRegistro.BtnClick (nbInsert) ;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegExcluir;

Object Inspector ]
I mmuBegExcluir - Trenultem - I

Properies Ewents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegExcluirClick (Sender: TObject) ;
begin

dbnRegistro.BtnClick (nbDelete) ;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegAlterar,

Object Inspector |
I mmuBReagtlterar  Thenultem - I

Properties EVEmEl

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a sequir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegAlterarClick (Sender: TObject);
begin

dbnRegistro.BtnClick (nbEdit) ;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegSalvar;

Object Inspector k|
anuHegSaWar Thlenultem *I

Properties Ewvents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegSalvarClick (Sender: TObject);
begin
dbnRegistro.BtnClick (nbPost) ;
end;
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No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegCancelar,

Object Inspeckor k|
ImmuHegEancdarTMenuHem *I

Properties Events I

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegCancelarClick (Sender: TObject):;
begin

dbnRegistro.BtnClick (nbCancel) ;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegAtualizar;

Object Inspeckor |

mmuRegttualizar Tk enultem -
Properties E?Eﬂm|

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegAtualizarClick (Sender: TObject) ;
begin

dbnRegistro.BtnClick (nbRefresh) ;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuRegRelatorio;

Object Inspector k|
I mmuFRegRelatono Trenultemn - I

Properies  Ewents |

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuRegRelatorioClick (Sender: TObject) ;
begin

sbtRelatorio.Click;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario mmuArqSair,

Object Inspeckor |

ImmuﬁmSah Tk enultem *I

Froperties EVENSI

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.mmuArgSairClick (Sender: TObject);
begin
Close;
end;
No Object Inspector, selecione o formulario sbtRelatorio;

Object Inspector |
I zhtRelatonio TSpeedButton | = I

Properties EVENS'

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
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Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.sbtRelatorioClick (Sender: TObject) ;
begin

frmRelatorioDinamico.showmodal;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario sbtFechar,

Object Inspectot A

IsmFechar TSpeedB uttan 'I
Properties EVEHE|

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cddigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadPadrao.sbtSairClick (Sender: TObject);
begin
mmuArgSair.Click;
end;
Selecione File / Use Unit... / untRelatorioDinamico / OK;
Selecione Project / Options / Aba Forms / frmCadPadrao (em Auto-create

forms) / clique no botao seta para direita _>| / OK;
Salve o trabalho clicando sobre o botao 5 (Save All);

_ioi
Arquivo  Registro

T ISR N RTINS ) g J+ AN IE‘ E|

Ordem; Pesquiza: Filtrex

+ Codigo ¢ Codign ¢ Descrigdo || Codign ¢ Descrigdo 2 Hatiltar |
 Descriglo I DB:I Até:l

Formulario | Tabelal EE%
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Ordern: Pesquisa: Filtra:
|75' Cédiga |7(=' Cadign Descriglo " Cédign ¢ Descrigio Z Habiltar |

£ Descrigdo I De:l .&té:l

L] [E==3
Farmulério Tahela | ‘ @:“ﬁ‘ %
|

11.2.10. Criando a Janela Cadastro de Grupos

VVV VY

v

Crie uma nova janela clicando em File / New / Other / Material (aba) /
frmCadPadrao / OK;

Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botdo H (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de didlogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretorio) d:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untCadGrupo e clique sobre o botdo Salvar;

No Object Inspector, selecione o formulario frmCadPadraof1,

£
IfrmEadF‘adrau‘I ThmCadPadran = I

Froperties | Eventsl
No Object Inspector, altere o valor da propriedade Caption para Cadastro de
Grupo;
No Object Inspector, altere o valor da propriedade Name para frmCadGrupo;
Selecione File / Use Unit... / untMaterial / OK;
Clique na paleta Mercury e insira no formulario frmCadgrupo o componente

mposaL [£l;
No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Database frmPrincipal.dbMaterial

Name sqlAl

Transaction |frmPrincipal.tstMaterial

Clique na paleta Mercury e insira no formulario frmCadgrupo o componente
MDOUpdateSQL ;
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» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Name udpGrupo
» Clique na paleta Mercury e insira no formulario frmCadgrupo o componente
MDOQuery @i
» No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor
Database frmPrincipal.dbMaterial
Name gryGrupo
SQL select * from GRUPO order by GP_CODIGO

Transaction | frmPrincipal.tstMaterial

UpdateObject |udpGrupo

Active True

» Dé um duplo-clique sobre o componente udpGrupo, € na caixa de dialogo
apresentada — aba Options — clique nos botbes: Dataset defaults, Generate

SQL e OK;

frmCadGrupo.udpGrupo (frmCadGrupo.gryGrupo) 5[

Options I Script I
—SAL Generatior
T able namme: K.ey fields: |Jpdate figlds:
GRUFO - ]
I J GF_DESCRICAD
Get table fields GF_PRAZO_ENTREGA

D atazet defaulks

Select primary keys

Fenerate SAL

[T Quote idertifiers
[~ lgnore calculed fields

ak LCanicel Help
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frmCadGrupo.udpGrupo {frmCadGrupo.qryGrupo} ﬂ
Optiohs  Script |

—StatementT ype
 pdodify i Inzert i Delete ™ Refresh

SOL text:

UPDATE GRUPO -
SET _I
GP_CODIGO = :GP_CODIGO,
GP_DESCRICAD = :GP_DESCRICAQ,
GP_PRAZO_ENTREGA = :GF_PRAZO_EMTREGA
"wHERE
GP_CODIGO =:OLD_GP_CODIGO

0k Cancel | Help |

» Dé um duplo clique sobre o componente qryGrupo % para acessar a janela do

Editor Fields;
B

el I S T

» Para inserir todos os campos da tabela no Editor Fields, dé um clique com o
botao direito do mouse no interior do Editor Fields e no menu suspenso selecione

a opcao Add all fields;
frmCadGrupo.qry =l
= I = | | I

» L2l

&dd Fields. .. Chrl+a& GP_DI:HEAD
Mew Field, ., Cerl+m GP_PR&ZO_ENTREGA

add all fields  Cerl+F

Zuk ZErl
Copy ZEFHC
Paste (e
Delete Del

Select all Zkrl-+L
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Agora selecione o campo GP_CODIGO e no Object Inspector mude o valor da
propriedade DisplayLabel para Cédigo;

Agora selecione o campo GP_DESCRICAO e no Object Inspector mude o valor
da propriedade DisplayLabel para Descrig¢éao;

Agora selecione o campo GP_PRAZO_ENTREGA e no Object Inspector mude
o valor da propriedade DisplayLabel para Prazo de Entrega;

No Object Inspector, selecione o formulario dsRegistro;

Object Inspector =
IdsH eqgiztro TDataSource | r I

Froperties | E'.‘.'Egntgl
No Object Inspector, altere o valor da propriedade DataSet para qryGrupo;
No componente PageControl, clique sobre a aba chamada Formulario e por fim
clique no interior desta aba para seleciona-la;

Dé um duplo clique sobre o componente qryGrupo @ para acessar a janela do
Editor Fields;
No Editor Fields, selecione todos os campos (Select All);

frmCadGrupo.qr =]

IDIGO

» Arraste-os para dentro da aba Formulario;

=
arguivo  Reqgistro

rff-.uq-‘—‘Ar/‘ B ﬂ‘
Ordern:———— Pesquiza=———— | Fillro-  =4L

&+ Cadigo * Codign ¢ Descricdo 1—|:|SQL Sm E Hal:uhtar
" Desciicdo I DEI J‘“—“‘-tEI

F N E== +| == | O

Formularnio | Tabelal |?\‘ || =] ‘Elli

Cadigo

| 1

Dezscrigan

|Vestuériu

Prazo de Entrega
| 4
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» No Object Inspector, selecione o formulario qryGrupo;
A
IqumpD TrD D0 ey 'I

Properties | Evernts I

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento AfterDelete;

» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento AfterDelete e no
editor de cddigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.qryGrupoAfterDelete (DataSet: TDataSet);
begin
try
frmPrincipal. tstMaterial.CommitRetaining;
except
frmPrincipal. tstMaterial.Rollback;
raise;
end;
end;

» No Object Inspector, selecione o formulario qryGrupo;

Object Inspector ]
Iqwﬁmpn THDOG e *I
PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento AfterPost;

» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento AfterPost e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.qryGrupoAfterPost (DataSet: TDataSet);

var
intCodigo: integer;
begin
try
frmPrincipal . tstMaterial.CommitRetaining;
intCodigo := qryGrupo.FieldByName ('GP_CODIGO') .AsInteger;
gqryGrupo.Active := False;
gryGrupo.Active := True;
qryGrupo.Locate ('GP_CODIGO', intCodigo, []):
except
frmPrincipal . tstMaterial.Rollback;
raise;
end;
end;

» No Object Inspector, selecione o formulario qryGrupo;

Dbject Inspector #

IqumpD THDOOGwem *I

PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento BeforeDelete;
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» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento BeforeDelete e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.gryGrupoBeforeDelete (DataSet: TDataSet);
var
intResposta: integer;
begin
intResposta :=
Application.MessageBox ('Deseja excluir este registro?',
'Confirmagédo', mb_YesNo + mb DefButton2 + mb_IconQuestion);
if (intResposta = IDNO) then
SysUtils.Abort;
end;

» No Object Inspector, selecione o formulario qryGrupo;

Dbject Inspector #|

Iqumpn TMDOCQ e 'I

PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnNewRecord,
» Dé um duplo-clique no retdngulo em branco a direta do evento OnNewRecord e
no editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.gryGrupoNewRecord (DataSet: TDataSet);
begin
if (gryGrupo.FieldByName ('GP_CODIGO') .IsNull) then
begin
sqlAI.SQL.Text := 'select max(GP_CODIGO) as CODIGO from GRUPO';
sqlAI.ExecQuery;
try
qryGrupo.FieldByName ('GP_CODIGO') .AsInteger :=
sqlAI.FieldByName ('CODIGO') .AsInteger + 1;
finally
sqlAI.Close;
end;
qryGrupo.FieldByName ('GP_DESCRICAOQ') .FocusControl;
end;
end;

» No Object Inspector, selecione o formulario qryGrupo;
i
Iqwﬁmpn TMDO Qe 'I

PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnPostError,
» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnPostError e no

editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.gryGrupoPostError (DataSet: TDataSet;

E: EDatabaseError; var Action: TDataAction);
var

strMsg, strTitulo: String;

begin
strMsg := E.Message;
strTitulo := 'Erro de Gravagdo';

//Verifica se a chave primaria foi violada.
if Pos(UpperCase('violation of PRIMARY or UNIQUE KEY constraint "PK '),
UpperCase (E.Message)) <> 0 then

begin
strMsg := 'J4 existe um grupo cadastrado com este cédigo!';
strTitulo := 'Violagédo';

end;
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//Verifica se todos os campos foram preenchidos.

if Pos (UpperCase('*** null ***'), K6 UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
if Pos (UpperCase ('GP_CODIGO'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Cédigo!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
qryGrupo.FieldByName ('GP_CODIGO') .FocusControl;
end
else if Pos(UpperCase ('GP_DESCRICAO'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Descrigédo!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
qryGrupo.FieldByName ('GP_DESCRICAO') .FocusControl;
end
else if Pos(UpperCase ('GP_PRAZO ENTREGA'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Prazo de Entrega!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
qryGrupo.FieldByName ('GP_PRAZO_ENTREGA') .FocusControl;
end;
end;

//Mostra a mensagem do erro ocorrido.
Application.MessageBox (PChar (strMsg), PChar(strTitulo), MB_ICONEXCLAMATION +
MB OK) ;
Action := daAbort;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario frmCadGrupo;

Dbject Inspector #]

IhmEadGrupn TfrmCadGmpo 'I

Properties EVENSI

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClose;

Dé um duplo-clique no retdngulo em branco a direta do evento OnClose e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);
begin
inherited;
frmCadGrupo := nil;
end;

Para facilitar a ordenacgao e o filtro dos dados, criaremos uma procedure para
fazer isso. Declare a seguinte assinatura na sessao private:
type
TfrmCadGrupo = class (TfrmCadPadrao)
private
{ Private declarations }
procedure OrdemFiltro;
public
{ Public declarations }
end;
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» Pressione as teclas CTRL + SHIFT + C para gerar a implementacdo dessa

procedure e digite o cédigo abaixo:
procedure TfrmCadGrupo.OrdemFiltro;
var
strSQL: string;
begin
qgryGrupo.Close;
if (btnFiltro.Caption = 'Desabilitar') then
begin
if (rbCodigoFiltro.Checked) Then
strSQL := 'select * from GRUPO where GP_CODIGO >= ' +
QuotedStr (edtDe.Text) + ' and GP_CODIGO <= ' +
QuotedStr (edtAte.Text) ;
if (rbDescricaoFiltro.Checked) Then
strSQL := 'select * from GRUPO where upper (GP_DESCRICAO) >= ' +
QuotedStr (UpperCase (edtDe.Text)) +
' and upper (GP_DESCRICAO) <= ' +
QuotedStr (UpperCase (edtAte.Text)) ;
end
else
strSQL := 'select * from GRUPO';
if (rgOrdem.ItemIndex = 0) then
strSQL := strSQL + ' order by GP_CODIGO'
else
strSQL := strSQL + ' order by GP_DESCRICAO';
qryGrupo.SQL.Text := strSQL;
qryGrupo.Open;

end;
» Dé um duplo clique sobre o RadioGroup Ordem;
Ordern
f+ Cddigo
= Descrigio

» Agora no Editor de Codigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.rgOrdemClick (Sender: TObject):;
begin
OrdemFiltro;
end;
Selecione o componente Edit do GroupBox Pesquisa;
Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnChange;
Dé um duplo-clique no retadngulo em branco a direta do evento OnChange e no
editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.edtPesquisaChange (Sender: TObject) ;
begin
if (Trim(edtPesquisa.Text) = '') then
Exit;
if (rbCodigoPesq.Checked) then
qryGrupo.Locate ('GP_CODIGO', edtPesquisa.Text, [])
else
qryGrupo.Locate (
'GP_DESCRICAO', edtPesquisa.Text,
[loCaseInsensitive,loPartialKey]) ;

YV VYV

end;

» Dé um duplo clique sobre o SpeedButton Habilitar do GroupBox Filtro;
Filtra:

" Cédign ¢ Descrigio 2 Hailtar ||
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» Agora no Editor de Codigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadGrupo.btnFiltroClick (Sender: TObject);
begin
inherited;
OrdemFiltro;
end;
» Selecione Project / Options /| Aba Forms / frmCadGrupo (em Auto-create

forms) / clique no botao seta para direita j | OK;

» Clique em View / Forms / frmPrincipal / OK;

» Agora clique em File / Use Unit / untCadGrupo / OK. Ou seja, para chamarmos
a tela de cadastro de grupos, precisamos fazer com que o frmPrincipal
"enxergue" o frmCadGrupo;

> Selecione na janela frmPrincipal a opdo de menu Cadastro e depois dé um
clique sobre a opcao Grupo F2,;

Cadastro  Ajuda

W
(i e

» Agora no editor de codigos digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmPrincipal.mmuCadGrupoClick (Sender: TObject);
begin

if (frmCadGrupo = nil) then
Application.CreateForm(TfrmCadGrupo, frmCadGrupo) ;
frmCadGrupo. showmodal;
end;

» Salve o trabalho clicando sobre o botdo & (Save All);

11.2.11. Criando a Janela Cadastro de Materiais

» Crie uma nova janela clicando em File / New / Other / Material (aba) /
frmCadPadrao / OK;

> Salve o trabalho clicando File / Save As ou clicando sobre o botido H (Save) que
se encontra na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo “Save Unit 1 As”,
selecione a pasta (diretdrio) d:\piloto. Na caixa de texto Nome do Arquivo, digite
untCadMaterial e clique sobre o botdo Salvar;

» No Object Inspector, selecione o formulario frmCadPadrao1,

=
IfrmEadF‘adran'I ThrmCadPadra: *I

Froperties | Bzl |

» No Object Inspector, altere o valor da propriedade Caption para Cadastro de
Material,

» No Object Inspector, altere o valor da propriedade Name para frmCadMaterial,

» Selecione File / Use Unit... / untMaterial / OK;
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Clique na paleta Mercury e insira no formulario frmCadMaterial o componente

mposaL £l

No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade

Valor

Database

frmPrincipal.dbMaterial

Name

sqlAl

Transaction

frmPrincipal.tstMaterial

Clique na paleta Mercury e insira no formulario frmCadMaterial o componente

MDOUpdateSQL 5
No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Name udpMaterial

Clique na paleta Mercury e insira no formulario frmCadMaterial o componente
MDOQuery @?L

No Object Inspector, altere as seguintes propriedades:
Propriedade Valor

Database frmPrincipal.dbMaterial

Name gryMaterial

SQL select * from MATERIAL order by MT_CODIGO
Transaction |frmPrincipal.tstMaterial

UpdateObject | UdpMaterial

Dé um duplo-clique sobre o componente udpMaterial, e na caixa de dialogo
apresentada — aba Options — clique nos botdes: Dataset defaults, Generate

SQL e OK;

frmCadMaterial.udpMaterial (frmCadMaterial.qryMaterial)

Options | Serpt |

SOL Generation

Table name:

|Ipdate helds:

Fey fields:

|M.-’-'«TEHI!-'«L

Get table fields

=

MT_DESCRICAD

MT_QUANTIDADE
MT_WVaLOR_UMITARIO

Datazet defaults

GP_CODIGO

Select primary keys

Generate SOL

: MT_FOTO
|
|

[~ Guote identifiers
[~ lgnore calculed fields

LCancel Help
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frmCad™Material.udpMaterial (frmCadMaterial.gryMakterial)

Options  Script

—Statement T ype
f* tdodify

" Inzert " Delete " Refresh

SOL text:

WHERE

UPDATE MATERIAL
SET

MT_CODIGD = :MT_CODIGO,

MT_DESCRICAD = :MT_DESCRICAD,
MT_QUANTIDADE = :MT_QUANTIDADE,

MT _WALOR_UMITARIO = :MT_WVALOR_UMNITARIO,
MT_FOTO =:MT_FOTO.

GF_CODIGO =:GF_CODIGO

MT_CODIGO =:0LD_MT_CODIGO

Ok LCancel | Help |

» Clique na paleta Mercury da barra de ferramentas do Delphi;

» Clique sobre o componente MDOQuery @?L para seleciona-lo, e em seguida

clique em qualquer area interna da janela frmCadMaterial para inseri-lo;

» Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade | Valor

Database frmPrincipal.dbMaterial

Name qryGrupo

SQL select * from GRUPO order by GP_DESCRICAO
Transaction frmPrincipal.tstMaterial

Active True

» Dé um duplo clique sobre o componente qryMaterial % para acessar a janela
do Editor Fields;

frmCad™aterial.qgry |

» Para inserir todos os campos da tabela no Editor Fields, dé um clique com o
botao direito do mouse no interior do Editor Fields e no menu suspenso selecione
a opcao Add all fields;
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frmCadMaterial.qr g |

S I L T
Add fields. .. Crrl+a H%—;SES'E%?W :
Mew field, ..  Ckrl+R MT_QUANTIDADE

- - MT_WaLOR_UNITARIO
&add all fields  Ckrl+F MT_FOTO
GF_CODIGO

Cuk Chrl+x
Copy Chrl+C
Paste kel H-Y
Delete Dl

Select all Chrl+L

Agora selecione o campo MT_CODIGO e no Object Inspector mude o valor da
propriedade DisplayLabel para Cédigo;

Agora selecione o campo MT_DESCRICAO e no Object Inspector mude o valor
da propriedade DisplayLabel para Descrigéao;

Agora selecione o campo MT_QUANTIDADE e no Object Inspector mude o
valor da propriedade DisplayLabel para Quantidade;

Agora selecione o campo MT_VALOR_UNITARIO e no Object Inspector mude
o valor da propriedade DisplayLabel para Valor Unitario;

Agora selecione o campo MT_FOTO e no Object Inspector mude o valor da
propriedade DisplayLabel para Foto;

Agora selecione o campo GP_CODIGO e no Object Inspector mude o valor da
propriedade Visible para False;

Quando precisamos mostrar campos que se encontra em outra tabela, temos
que criar campos lookup. Para criar um campo lookup, na janela do Editor Fields,
dé um clique com o botao direito do mouse em seu interior e escolha a opgao
New Field;

Ed
S I I
MT_CODIGO

MT_DESCRICAQ
MT_QUAMTIDADE
MT_WwALOR_UNITARID

MT_FOTO

GF_CODIGO

Add Fields, .. Ckrl+4
Mew Figld...  Ckrl+M

Add all fields  Ctrl+F
Cuk Chrl+x
Copy Chrl+C
Paste ChR Y
Delete Del

Select all ChrlHL

Em seguida, a janela New Field sera apresentada. Digite no campo Name:
GP_DESCRICAO, altere o campo Type para String, digite no campo Size: 40,
em Field type marque a opc¢do Lookup, altere o campo Key Fields para
GP_CODIGO, altere o campo Dataset para qryGrupo, altere o campo Lookup
Keys para GP_CODIGO e o campo Result Field para GP_DESCRICAO e agora
clique no botao OK;
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NewField x|
Field propertie A
Mame:  |GP_DESCRICA0 Component: |qyMaterialGP_DESCRI ) [ [
FT_CODIGO
Type: IString j Size: |4D MT_DESCRICAQD
FT_QUANMTIDADE
—Field type m$_gg%%H_UNlTﬁ.H|D
" Data {~ Calculated {* Lookup GP CODIGO
~Lookup definitiar (5P DESCRICAD
Key Fields: IGF‘_EDDIGD j D atazet: Iqr_l,lGrupu:u j
Lookup Keys: |GP_CODIG0 7| BesultField: [GP_DESCRICAD = |
Qk I Cancel | Help |

Agora selecione o campo GP_DESCRICAO e no Object Inspector mude o valor
da propriedade DisplayLabel para Grupo;

Dé duplo-clique sobre o objeto qryMaterial @

Tecle [Ctrl] + [N] para inserir um novo campo;

Em Fields Properties digite o nome do campo na caixa de texto Name e
escolha o tipo do mesmo em Type,;

Name: MT_TOTAL Type: Currency

Em Field Type marque o tipo do campo como Calculated.

~Field properties
IMT_TOTF'.L

YV V

X

Mame: Carponent: Iqr';.fl"-’lateriaIMT_TDT.ﬁ.L

—

_LIFFEnCy,

Type: Size:

~Field type

{~ Daka % Calculated " Lookup

~Lookup definition
key Fields; I

j [rataset: I

j Result Field: I

[
[

Lookup Keys: I

(04 Help

Cancel |

Clique sobre o botao OK;
Para que o campo calculado funcione inclua o calculo no evento OnCalcFields
do componente qryMaterial.
procedure TfrmCadMaterial.gryMaterialCalcFields (DataSet:
begin
gryMaterial.FieldByName ('MT_TOTAL') .AsCurrency :=
qryMaterial .FieldByName ('MT_QUANTIDADE') .AsCurrency *
qryMaterial .FieldByName ('MT_VALOR UNITARIO') .AsCurrency;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario dsRegistro;

Object Inspeckor |
I dzR eqistro TDataSource | = I

Properties I Ewamls |

TDataSet) ;
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» No Object Inspector, altere o valor da propriedade DataSet para qryMaterial,
» No componente PageControl, clique sobre a aba chamada Formulario e por fim
clique no interior desta aba para seleciona-la;

» Dé um duplo clique sobre o componente qryMaterial @ para acessar a janela
do Editor Fields;
» No Editor Fields, selecione todos os campos (Select All);

frmCadMaterial.gry™Material B S EZE|

L

DE
IMITARIC

Obs: Pressione a tecla Ctrl e dé um clique no campo GP_CODIGO para desmarca-
lo.

» Arraste-os para dentro da aba Formulario;

;"'Eadastru de Material -0 x|
Arquivo  Regiskro
o |« | v | e +‘-‘A | s e“ﬂ‘
Ordem;—— | Pesquiza; Filtra:;
+ Cadigo * Cadign " Descrigdo || € Cadign ¢ Descrigdo 25 Hatilitar |
" Descrigdo I DE:I .-'l'-.té:l
sOLf o]
— —— — Bl [@r@
Farmulario | Tal:uelal |I?I: || Iﬁl|2!li E‘}I_ E T T R T
Cadigo
| 1
Dezcrigdo
|Ealu;a
[uantidade “alor Unitano  Total
| 10| R$250 |
Fato
g
Adicionar
R emover
Grupo
Weztudrnio j
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Clique na paleta Standard na paleta de componentes do Delphi;

Clique sobre o componente Button [t para seleciona-lo, e em seguida clique na
area interna da aba chamada Formulario para inseri-lo;

Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade | Valor
Caption Adicionar
Enabled False

Left 111

Name btnAdicionar
Top 216

Width 75

Clique na paleta Standard na paleta de componentes do Delphi;
Clique sobre o componente Button [ para seleciona-lo, e em seguida clique na
area interna da aba chamada Formulario para inseri-lo;

Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:
Propriedade | Valor

Caption Remover

Enabled False

Left 111

Name btnRemover

Top 242

Width 75

Clique na paleta Dialogs da barra de ferramentas do Delphi;

Clique sobre o componente OpenPictureDialog para seleciona-lo, e em
seguida deposite este componente ao lado do componente DBImage da foto;
Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade | Valor

Filter Todas as fotos (*.jpg;*.jpeg;*.bmp)|*.jpg;*.jpeg;*.bmp|Foto
JPEG (*.jpg;*.jpeg)|*.jpg;*.jpeg|Foto Bitmap (*.bmp)|*.bmp

InitialDir . (ponto)

Name opdFoto

No Object Inspector, selecione o formulario gryMaterial,

Object Inspector £

Iqumaml T DOy *I
PmpeMelevenml

Agora selecione a aba Events e em seguida o evento AfterDelete;
Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento AfterDelete e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.gryMaterialAfterDelete (DataSet: TDataSet);
begin
try
frmPrincipal.tstMaterial.CommitRetaining;
except
frmPrincipal.tstMaterial.Rollback;
raise;
end;
end;

No Object Inspector, selecione o formulario gryMaterial,
Agora selecione a aba Events e em seguida o evento AfterPost,
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» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento AfterPost e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.qgryMaterialAfterPost (DataSet: TDataSet);
var
intCodigo: integer;
begin
try
frmPrincipal.tstMaterial.CommitRetaining;
intCodigo := qryMaterial.FieldByName ('MT_ CODIGO') .AsInteger;

gryMaterial.Active := False;
gryMaterial .Active := True;
gryMaterial.Locate ('MT_CODIGO', intCodigo, [1]);

except
frmPrincipal.tstMaterial.Rollback;
raise;

end;

end;
» No Object Inspector, selecione o formulario qryMaterial,
]

Iqummml THOOG ey *I
PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento BeforeDelete;

» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento BeforeDelete e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.gryMaterialBeforeDelete (DataSet: TDataSet);
var

intResposta: integer;
begin

intResposta :=

Application.MessageBox ('Deseja excluir este registro?'’,
'Confirmagédo', mb_YesNo + mb_DefButton2 + mb_IconQuestion);

if (intResposta = IDNO) then SysUtils.Abort;

end;

» No Object Inspector, selecione o formulario qryMaterial,
|
|quamnm THOOQ e *I

PmpeMelevenml

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnNewRecord,
» Dé um duplo-clique no retdngulo em branco a direta do evento OnNewRecord e
no editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.gryMaterialNewRecord (DataSet: TDataSet);
begin
if (gryMaterial.FieldByName ('MT_CODIGO') .IsNull) then
begin
sqlAI.SQL.Text := 'select max (MT_CODIGO) as CODIGO from MATERIAL';
sqlAT.ExecQuery;
try
gryMaterial.FieldByName ('MT_CODIGO') .AsInteger :=
sqlAI.FieldByName ('CODIGO') .AsInteger + 1;
finally
sqlAI.Close;
end;
gryMaterial.FieldByName ('MT DESCRICAO') .FocusControl;
end;
end;
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» No Object Inspector, selecione o formulario qryMaterial,

|
|quamnm THOOC ey *I

Froperties I Events |

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnPostError,

» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnPostError e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.gryMaterialPostError (DataSet: TDataSet;
E: EDatabaseError; var Action: TDataAction);

var
strMsg, strTitulo: String;

begin
strMsg := E.Message;
strTitulo := 'Erro de Gravagédo';

//Verifica se a chave primdrio foi violada.
if Pos(UpperCase('violation of PRIMARY or UNIQUE KEY constraint "PK_ '),
UpperCase (E.Message)) <> 0 then

begin
strMsg := 'Ja existe um material cadastrado com este cédigo!’';
strTitulo := 'Violagédo';

end;

//Verifica se todos os campos foram preenchidos.

if Pos(UpperCase('*** null ***') 6 UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
if Pos(UpperCase ('MT_CODIGO'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Cédigo!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
qryMaterial.FieldByName ('MT_CODIGO') .FocusControl;
end
else if Pos(UpperCase ('MT DESCRICAO'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Descrigédo!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
gryMaterial.FieldByName ('MT_DESCRICAO') .FocusControl;
end
else if Pos(UpperCase ('MT_QUANTIDADE'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Quantidade!’';
strTitulo := 'Campo Vazio';
qgryMaterial.FieldByName ('MT_QUANTIDADE') .FocusControl;
end
else if Pos (UpperCase ('MT_VALOR UNITARIO'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor preencher o campo Valor Unitario!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
gryMaterial.FieldByName ('MT_VALOR UNITARIO') .FocusControl;
end
else if Pos(UpperCase('GP_CODIGO'), UpperCase (E.Message)) <> 0 then
begin
strMsg := 'Favor selecionar um grupo!';
strTitulo := 'Campo Vazio';
qryMaterial.FieldByName ('GP_CODIGO') .FocusControl;
end;
end;

//Mostra a mensagem do erro ocorrido.
Application.MessageBox (PChar (strMsg), PChar(strTitulo), MB_ICONEXCLAMATION +
MB OK) ;
Action := daAbort;
end;
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» No Object Inspector, selecione o formulario frmCadMaterial,

£
IhmEadMamﬁal ThmEadMamﬁ-'I

Froperties | Everts I

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClose;
» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClose e no

editor de codigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);

begin
inherited;
frmCadMaterial := nil;
end;
» No Object Inspector, selecione o formulario btnAdicionar,

Object Inspectot A

ImnﬁdDMHar TEutton 'I

Propertiss EVEHH|

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;

» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no
editor de cddigo digite as linhas em negrito do codigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.btnAdicionarClick (Sender: TObject);
var

strArquivo: String;

imagem: TPicture;

begin

//Nao esquecer de declarar na secg¢do uses: Clipbrd, Jpeg

if (opdFoto.Execute) then

begin
strArquivo := opdFoto.FileName;
//Cria a varidvel para armazenar a imagem
imagem := TPicture.Create() ;
//Busca a imagem no arquivo e joga na variavel
imagem.LoadFromFile (strArquivo) ;
//Passa imagem para o clipboard
clipboard.Assign (imagem) ;
//Copia a imagem para o DBImage
DBImagel.PasteFromClipboard;
//Libera a variavel
imagem.Free;
btnRemover.Enabled := True;

end;

end;

» No Object Inspector, selecione o formulario btnRemover;

Dbject Inspector #
bt emowver TButton -

Froperties EVEHH|

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnClick;
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» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnClick e no

editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.btnRemoverClick (Sender: TObject);
begin

DBImagel.Picture.Bitmap.Assign(nil) ;
end;

» No Object Inspector, selecione o formulario dsRegistro;

Object Inspector K|
IdsHemﬂm TData5ource 'I

Froperties EVENS'

» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnStateChange;

» Dé um duplo-clique no retadngulo em branco a direta do evento OnStateChange e

no editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.dsRegistroStateChange (Sender: TObject);

begin
inherited;
if (dsRegistro.DataSet.State = dsInsert) then
btnAdicionar.Enabled := True
else if (dsRegistro.DataSet.State = dsEdit) then
begin
btnAdicionar.Enabled := True;
btnRemover.Enabled := True;
end
else
begin
btnAdicionar.Enabled := False;
btnRemover.Enabled := False;
end;
end;

» Para facilitar a ordenacéo e o filtro dos dados, criaremos uma procedure para
fazer isso. Declare a seguinte assinatura na sessao private:
type
TfrmCadMaterial= class (TfrmCadPadrao)
private
{ Private declarations }
procedure OrdemFiltro;
public
{ Public declarations }
end;
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» Pressione as teclas CTRL + SHIFT + C para gerar a implementacdo dessa
procedure e digite o cédigo abaixo:

procedure TfrmCadMaterial.OrdemFiltro;
var
strSQL: string;
begin
gryMaterial.Close;
if (btnFiltro.Caption = 'Desabilitar') then

begin
if (rbCodigoFiltro.Checked) Then
strSQL := 'select * from MATERIAL where MT_CODIGO >= ' +
QuotedStr (edtDe.Text) + ' and MT_CODIGO <= ' + QuotedStr (edtAte.Text);
if (rbDescricaoFiltro.Checked) Then
strSQL := 'select * from MATERIAL where upper (MT_DESCRICAO) >= ' +
QuotedStr (UpperCase (edtDe.Text)) + ' and upper (MT DESCRICAO) <= ' +
QuotedStr (UpperCase (edtAte.Text)) ;
end
else
strSQL := 'select * from MATERIAL';

if (rgOrdem.ItemIndex = 0) then
strSQL := strSQL + ' order by MT_CODIGO'

else
strSQL := strSQL + ' order by MT DESCRICAO';
gryMaterial.SQL.Text := strSQL;
gryMaterial.Open;
end;
» Dé um duplo clique sobre o RadioGroup Ordem;
Ordem
+ Cadigo
= Descrigio

» Agora no Editor de Cddigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.rgOrdemClick (Sender: TObject);

begin
OrdemFiltro;
end;
» Selecione o componente Edit do GroupBox Pesquisa;
» Agora selecione a aba Events e em seguida o evento OnChange;
» Dé um duplo-clique no retangulo em branco a direta do evento OnChange e no
editor de cadigo digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.edtPesquisaChange (Sender: TObject);
begin
if (Trim(edtPesquisa.Text) = '') then
Exit;
if (rbCodigoPesq.Checked) then
gryMaterial.Locate ('MT_CODIGO', edtPesquisa.Text, [])
else
gryMaterial.Locate (
'MT_DESCRICAO', edtPesquisa.Text,
[loCaseInsensitive,loPartialKey]) ;
end;
» Dé um duplo clique sobre o SpeedButton Habilitar do GroupBox Filtro;

Filtro:

" Cédign ¢ Descrigio 2 Hailtar ||

» Agora no Editor de Cddigo digite as linhas em negrito a seguir:
procedure TfrmCadMaterial.btnFiltroClick(Sender: TObject);
begin

inherited;
OrdemFiltro;
end;
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No Object Inspector, selecione o formulario gryMaterial,

£
|quamnm THDOC ey *I

PmpeMelevenml

No Object Inspector, altere o valor da propriedade Active para True;

Selecione Project / Options / Aba Forms / frmCadMaterial (em Auto-create

forms) / clique no botao seta para direita j / OK;
Cliqgue em View / Forms / frmPrincipal / OK;

Agora cliqgue em File / Use Unit / untCadMaterial / OK. Ou seja, para
chamarmos a tela de cadastro de grupos, precisamos fazer com que o

frmPrincipal "enxergue" o frmCadMaterial,

Selecione na janela frmPrincipal a opdo de menu Cadastro e depois dé um

clique sobre a opgao Material F3;

Cadaskro  Ajuda

by

Agora no editor de cddigos digite as linhas em negrito do cédigo a seguir:
procedure TfrmPrincipal.mmuCadMaterialClick (Sender: TObject);
begin
if (frmCadMaterial = nil) then
Application.CreateForm(TfrmCadMaterial, frmCadMaterial) ;
frmCadMaterial.showmodal;
end;

Salve o trabalho clicando sobre o botdo I (Save All);
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12. Tratamento e Tradugao dos Erros Globais

Cliqgue em View / Forms / frmPrincipal / OK;
Clique na paleta Additional da barra de ferramentas do Delphi;

Clique sobre o componente ApplicationEvents ?“ﬂ para seleciona-lo, e em

seguida deposite este componente no formulario frmPrincipal;

Altere suas propriedades conforme ilustra a tabela seguinte:

Propriedade | Valor

Name aevPrincipal

> No Object Inspector, selecione a aba Events, depois selecione o evento
OnException e agora dé um duplo-clique no quadro branco a direita;

» No Code Editor (Editor de Cédigo), digite as linhas em negrito do cédigo abaixo:

procedure TfrmPrincipal.aevPrincipalException (Sender: TObject;
E: Exception);

YV ¥V VYV

var
strTitulo, strMsg: String;
begin
strTitulo := 'Erro Global';
strMsg := E.Message;

//Traducdo das mensagens de erro
if (E is EConvertError) then

begin
strTitulo := 'Erro de Conversédo';
if (Pos('is not a valid integer value', E.Message) > 0) then
strMsg := 'Ndo é um valor inteiro valido'

else if (Pos('is not a valid floating point wvalue',
E.Message) > 0) then
strMsg := 'Ndo é um valor real valido'
else if (Pos('is not a valid date', E.Message) > 0) then
strMsg := 'Data invalida'
else if (Pos('is not a valid time', E.Message) > 0) then
strMsg := 'Hora invalida';
end
else if (E is EDivByZero) then //Divisdo (DIV)
begin
strTitulo := 'Erro de Divisédo';
if (Pos('Division by zero', E.Message) > 0) then
strMsg := 'Divisdo por zero';
end
else if (E is EZeroDivide) then //Divisé&o (/)
begin
strTitulo := 'Erro de Divisdo';
if (Pos('Floating point division by zero', E.Message) > 0) then
strMsg := 'Divisdo de um valor real por zero';
end;
//Mostrando a mensagem de erro
Application.MessageBox (PChar (strMsg) , PChar (strTitulo),
MB_ICONEXCLAMATION + MB OK) ;
//Colocando o foco no componente onde o erro ocorreu
if (Sender is TEdit) then //uses StdCtrls
(Sender as TEdit) .SetFocus;
end;

> Salve o trabalho clicando sobre o botéo & (Save All);
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