CONSTRUINDO UM VISUALIZADOR DE IMAGENS











No exercício a seguir, você aprenderá a :








 Carregar Bitmaps em um Controle de Imagem.


 Exibir Arquivos em Um Diretório ;


 Adicionar Botões Sofisticados a Um Formulário ;








 Abra o Delphi ;


Do menu File, escolha a opção de menu New...


Da caixa de diálogo New Items, dê um clique duplo em Application, para criar um novo projeto ;


 Usando o Object Inspector, defina as propriedades do Formulário da seguinte maneira :





                  Propriedade                       �
Valor�
�
                Height�
224�
�
                Width�
383�
�
                Position�
posScreenCenter�
�



Nota : Quando você define a propriedade Position de um formulário como PoScreenCenter, o formulário não será centralizado na tela até que você execute o programa.												





Da Paleta de Componentes escolha a Guia Additional ;





Acrescente 2(dois) componentes BitBtn e 1(um) componente Image , aproximadamente da forma mostrada na figura abaixo.






































�








Usando o Object Inspector , defina a propriedade Strech para True. Isso redimensionará as imagens quando elas forem carregadas, para o tamanho do componente Image.


 


 Procure agora a guia Win 3.1  usando o botão de seta para a direita da paleta de componentes. Dê um clique até que você veja os componentes dessa guia.





Dê um clique duplo sobre o componente FileListBox, de modo que ele seja acrescentado no formulário. A figura abaixo mostra o aspecto do formulário após o acréscimo desse novo componente.


�


Defina a propriedade Mask do componente FileListBox como *.BMP





NOTA:  Depois de configurar essa propriedade, os nomes de arquivos na caixa de lista de arquivos temporariamente desaparecerão (já que o diretório corrente não possui figuras bitmaps).








Dê
