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Introdução

A Borland Lançou uma ferramenta que, à primeira vista pode parecer muito com o Visual Basic 4 da Microsoft, mas na verdade é um concorrente substancialmente diferente (e superior). Embora o Delphi 2 mantenha uma semelhança visual com o VB, a principal diferença entre os dois produtos é a linguagem que existe “por trás”. O Delphi usa o Object Pascal como linguagem base, a cujo compilador, o Pascal é um dos mais rápidos do mercado. A Borland acrescentou extensões baseadas em objetos na linguagem, para dar apoio às boas práticas de programação e comportar código mais eficiente (fazer mais coisas em menos linhas)

Object Pascal é uma verdadeira linguagem baseada em objetos, com um sólido compilador por trás. Seus comandos não são muito diferente do bom e velho Pascal. Mas não é fácil para um iniciante partir direto para uma linguagem orientada a objetos, algumas dificuldades serão encontradas neste sentido. 

O Delphi se encontra agora na sua segunda versão, para Windows 95 e Windows NT. Ela é voltada para diferentes tipos de programadores: O Delphi Desktop, para aqueles que trabalham em rede, e o Delphi Cliente/Server Suit, para os que trabalham na plataforma Cliente/Servidor. No entanto, todos possuem ambiente de programação orientados a objetos, um compilador 32 bits nativo, biblioteca de componentes visuais e ferramentas de programação para banco de Dados.

O Delphi cria aplicações pela montagem de partes ou componentes (objetos). Esses objetos, assim como no visual basic, podem vir junto como aplicativo ou serem desenvolvidos por terceiros e anexados ao Delphi para uso posterior.

Essa linguagem traz consigo todas as ferramentas para geração de aplicativos que se vê na maioria dos programas para Windows. Para tal, basta escolher o componente desejado na barra de ferramentas e arrastá-lo para a área de trabalho da aplicação.

O usuário pode utilizar componentes desenvolvidos por terceiros, bastando para isso registrá-los no Delphi, de modo que eles apareçam nas barras de ferramentas existente no aplicativo. Com esses novos componentes, é possível criar objetos com características adaptadas ao aplicativo.

Existe também o BDE (Borland Database Engine) e o DBD (DataBase Desktop), que permitem a criação e acesso a informações em banco de dados Informix, Interbase, Microsoft, SQL, DB2, Sybase, Oracle, dBase e Paradox. 

O Delphi 2.0 é acompanhado de uma versão do Interbase for Windows, garantindo que o programador crie aplicativos com banco de dados sem, contudo, precisar comprar outro programa.

O usuário ganhou mais uma alternativa poderosa para criar seus programas para Windows de maneira rápida e baseado numa abordagem visual.



Texto adaptado do jornal informativo da Editora Campus (Ano 5 - nº 26) , escrito por Mateus Rodrigues Peres

�Programação Windows

Características 

Ambiente Gráfico (WYSIWYG)

Ênfase a Interface com o usuário

Orientação a Eventos

Interface com o hardware definida em APIs (Interface de Programação de Aplicação)

Baseado em Janelas



Forma de Apresentação�Descrição��Não-Modal�Não interfere nas demais janelas��Modal�Desabilita a aplicação em execução até que seja fechada��System-Modal�Paralisa todo o sistema até que seja fechada��

Tipo�Descrição��Principal�É a aplicação em si. ��Caixa de Diálogo�Janela modal utilizada para entrada de informações��MDI Principal�Janela que pode conter outras janelas em sua área cliente��MDI Child�Janela que está contida na área cliente de outra janela��Mensagem�Janela modal que informa o usuário sobre a execução de uma tarefa��Tratamento a Eventos

O sistema ou ambiente operacional e os usuários interagem com os aplicativos através de eventos

Os eventos são reconhecidos pelo sistema, transformados em informações úteis aos programas (mensagens) e despachados para a janela alvo, a qual irá ou não tratá-lo

Para Cada programa existe um loop de mensagens permitindo que este receba suas mensagens até que chegue uma ordenando a finalização do programa

Mensagens

Tipo�Descrição��Hardware�Entrada de Mouse e Teclado��Manutenção da Janela�Notificação, Solicitação de ação, Consulta��Manutenção da Interface�Menu, Ponteiro de mouse, barra de rolagem, quadros de diálogo, MDI��Terminação�Encerramento do sistema ou da aplicação��Privado�Controles de caixas de diálogo��Notificação de Recursos do Sistema�Alteração de cor, fonte, spooler, modos dos dispositivos��Compartilhamento de Dados�Área de transferência, DDE e OLE��Interna do Sistema�Mensagens não documentadas���Projeto de Interface

Padronização

Tomar como base as aplicações existentes, principalmente as da Microsoft.

Utilizar menus com as opções Arquivo, Editar, Janela e Ajuda.

Usar botões de acesso rápido.

Utilizar teclas de atalho.

Enfatizar imagens.

Esquecer a programação DOS

Não utilizar múltiplos níveis de menu.

Não exagerar em cores diferentes.

Utilizar a tecla TAB para passar de um campo para outro.

Utilizar a tecla ENTER ou um botão para executar ações.

Simplicidade

Procurar facilidade de uso.

Permitir liberdade de ação.

Permitir diferentes maneiras de se alcançar o mesmo resultado.

Procurar as soluções mais intuitivas.

Procurar adotar os símbolos que o usuário já esteja acostumado.



Ferramentas de Desenvolvimento Rápido

Características

Facilidade de criação de aplicações em ambiente gráfico.

Facilidade de aprendizado.

Limitação ao que a ferramenta oferece.

Alta produtividade.

Normalmente necessita de um módulo run-time.

�DELPHI

Características do Delphi

Gera um executável verdadeiro, independente de run-time.

Utiliza um dialeto da linguagem Object Pascal para escrever os procedimentos do programa.

Utiliza o processo de desenvolvimento Two-Way, que permite tanto escrever o código em Object Pascal gerando os objetos visuais, como utilizar os métodos visuais gerando código em Object Pascal.

Os componentes são definidos como objetos, o que permite a herança.

Permite a criação de novos componentes na própria linguagem.

Possui acesso facilitado a banco de dados.

Possui ambiente de depuração integrado.





Características da Programação Delphi

Um programa Delphi é uma estrutura de aplicativo

Orientada ao desenho de formulários ou janelas.

Interface com usuário feita através de componentes

Contém um conjunto de controles pré-desenvolvidos que dão acesso às características do sistema.

Os componentes são objetos

Cada controle ou componente possui propriedades, métodos  e pode responder a eventos.

As propriedades podem ter seus valores definidos em tempo de desenvolvimento e alterados em tempo de execução.

Os eventos são as mensagens que cada componente pode responder, tendo associado a eles um procedimento de evento.



Elementos da Programação Delphi :



Elemento�Descrição��Formulário�É uma janela, elemento básico onde agrupamos os componentes para formar a interface com o usuário.��Unidade�Arquivo que contém código em object pascal. Para cada formulário existe uma unidades associada��Componente�Objetos utilizados para a construção das nossas aplicações (projeto).��Propriedade�Representam os atributos dos componentes��Método�Procedimento ou função própria do objeto.��Evento�Representam a capacidade de resposta dos componentes aos estímulos��Processador de Evento�Procedimento responsável por responder a determinado evento��Projeto�Conjunto de formulários, componentes e unidades que compõem uma aplicação���Arquivos Produzidos pelo Sistema



EXT�Tipo�Descrição��BMP, ICO�Arquivos gráficos�Arquivos de imagens nos formatos BitMaP e ICOne��DCU�Unidade Compilada Delphi�Resultam da compilação de um arquivo PAS��DFM�Arquivo de formulário gráfico�Arquivo binário contendo as propriedades e componentes de um formulário��~DF�Backup de DFM�Backup de um arquivo DFM��DPR�Arquivo de Projeto�Escrito em Object Pascal contendo os componentes de um projeto e permite uso de código de inicialização do projeto��~DP�Backup de Projeto�Backup de um arquivo DPR��DSK�Configurações de Desktop�Arquivo texto contendo as informações sobre a posição das janelas, os arquivos abertos no editor e outras configurações de Desktop��DSM�Dados do Object Browser�Armazena as informações do  Object Browser��EXE�Arquivo executável linkeditado�Arquivo executável contendo as unidades, recursos e formulários compilados de um projeto��OPT�Opções do Projeto�Arquivo de teste com as configurações atuais para as opções do projeto��PAS�Código-fonte de uma unidade�Arquivo contendo o código fonte de uma unit em object pascal, o qual pode ser de um formulário ou arquivo fonte independente. Sendo de um formulário contém a sua definição de classe e código dos seus manipuladores de eventos��~PA�Backup de um PAS�Backup de um arquivo PAS��RES�Arquivo de recursos compilado�Arquivo binário associado ao projeto contendo recursos compilados, por padrão contem o ícone do projeto ��

Estrutura de um Projeto : Projeto, Units e Forms



Ambiente de Desenvolvimento Delphi

Barra de Menus, Speed Bar, Paleta de Componentes e Object Inspector

Editor de Código e Editor de Formulário

�Desenvolvendo Aplicativos



Manipulando Componentes:

Acrescentando

Selecionando

Movendo

Sobrepondo

Alinhando

Redimensionando

Cortando, Copiando e Colando

Criando Ordem de Acesso (Tab Order)

Fixando



Obs : A posição e o tamanho de um componente são propriedades deste e podem ter seus valores alterados no Object Inspector.

Alterando Propriedades dos Componentes em Tempo de Projeto

Selecione o Componente, depois mude a propriedade no Object Inspector

Editor de Propriedade : Simples, Lista Suspensa, Caixa de Dialogo e Propriedades Aninhadas

Escrevendo Procedimentos de Eventos

Selecione o Componente, depois, escolha o evento a ser respondido e Click-Duplo na coluna direita. E então escreva o procedimento

Alterando Propriedades em Tempo de execução

Componente.Propriedade := NovoValor



OBS: Quando a propriedade for aninhada use 

Componente.Propriedade := Componente.Propriedade ( [ConstanteDaPropriedade]

Utilizando métodos

Componente.Método

�Estrutura de uma Unidade



unit Unit1;



interface



uses

  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,

  Forms, Dialogs;



type

  TForm1 = class(TForm)

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;



var

  Form1: TForm1;



implementation



{$R *.DFM}



end.

� Principais Funções Pré definidas

Função�Descrição��Date�retorna a data corrente��DateToStr�converte um valor data em string.��StrToDate�converte uma string em data.��Time�retorna a hora corrente.��TimeToStr�converte a hora corrente em string.��StrToTime�converte uma string em hora��FloatToStr�converte um número float  numa string.��FormatFloat�formata um número float e retorna uma string. (‘#.#.#,#’,10000,24)  = 10.000,24��StrToFloat�converte uma string num número float.��IntToStr�converte um número inteiro numa string.��StrToInt�converte uma string num número inteiro��Round	�arredonda um número real e transforma em inteiro��Trunc�trunca um número real e transforma em inteiro.��Val�Transforma uma string num número e permite analisar o sucesso desta transformação��Copy�retorna uma substring de uma string. Copy(S,I1,I2) - copia da string S, I2 posições a partir de I1��Length�retorna o comprimento de uma string.��LowerCase�retorna a string em letras minúsculas��UpperCase�retorna a string em letras maiúsculas��

�Componentes - Propriedades, Eventos e Métodos

Propriedades Comuns

Nome�Descrição��Align�Determina o alinhamento do controle��Caption�Legenda do componente (& indica a tecla de atalho)��Name�Nome da instância do componente��Left�Posição esquerda��Top�Posição superior��Height�Altura do componente��Width�Largura do componente��ComponentCount�O número de componentes possuídos��Components�Uma matriz de componentes possuídos��Color�Indica a cor do componente��Font�Fonte utilizada no componente��Ctl3D�Define a aparência 3D ou 2D de um componente��Enabled�Define se o componente esta ou não ativo��Visible�Define se o componente esta ou não  visível��Hint�String utilizada na exibição de dicas instantâneas��ShowHint�Define se o hint será mostrado automaticamente��PopupMenu�Menu que será acionado com o botão direito do mouse��TabOrder�A ordem de tabulação do componente��TabStop�Indica se o componente será ponto de parada para a tecla TAB��HelpContext�Número utilizado para chamar o help on-line sensível ao contexto��Tag�Propriedade não utilizada pelo Delphi Permite armazenar um inteiro��Eventos Comuns

Nome�Descrição��OnChage�O conteúdo do componente é alterado��OnClick�O componente é acionado (Mouse ou Enter)��OnDblClick�Duplo-clique no mouse sobre o componente��OnEnter�O componente recebe o foco��OnExit�O componente perde o foco��OnKeyDown�Tecla(s) são pressionada(s) [inclusive teclas de controle]��OnKeyPress�Uma tecla é pressionada��OnKeyUp�Uma tecla é solta���Métodos Comuns



Nome�Descrição��Create�Cria uma nova instância��Destroy�Destrói a instância��Show�Torna o componente visível��Hide�Torna o componente invisível��SetFocus�Coloca o foco no componente��Focused�Determina se o componente tem o foco��BringToFront�Coloca o componente na frente dos outros��SendToBack�Coloca o componente atrás dos outros��ScaleBy�Gradua o componente em determina escala��SetBounds�Muda a posição e o tamanho do componente���Componentes 

Form - Elemento básico no desenvolvimento Delphi formando o alicerce sobre, o qual um aplicativo é construído. 



Propriedades�Descrição��Active�Indica quando o formulário esta ativo.��ActiveControl�Determina o controle que receberá o foco quando o formulário é ativado��AutoScroll�Adiciona barras de rolagens automaticamente quando um formulário é redimensionado de forma a cobrir componentes��BorderIcons�Define quais ícones de controle serão visíveis (SystemMenu, Maximize, Minimize, Help)��BorderStyle�Estilo da borda da janela��FormStyle�Tipo da janela (Normal, SDI, MDI, Sempre Visível)��Icon�Ícone da janela��Menu�Indica qual o componente menu do formulário será apresentado��Position�Permite controlar a posição e tamanho dos formulários na execução��WindowMenu�Automatiza o item de menu WINDOW em aplicações MDI��WindowState�Estado da janela (normal, minimizado ou maximizado)��

Eventos�Descrição��OnCreate�O formulário é criado��OnShow�Antes de mostrar a janela��OnCloseQuery�É chamada para validar se a janela pode ser fechada��OnClose�Ocorre quando a janela é fechada��OnActivate�Ocorre quando a janela torna-se ativa��OnDeactivate�Ocorre quando a janela perde o foco��OnResize�Ocorre quando a janela muda de tamanho��

Métodos�Descrição��Cascade�Organiza as janelas filhas em cascata - MDIForm��Tile�Organiza as janelas filhas lado a lado - MDIForm��ArrangeIcons�Organiza os ícones na área cliente da janela - MDIForm��ShowModal�Ativa uma janela modal��Show�Mostra uma janela não-modal��Close�Fecha a janela��Previous�Ativa a janela anterior��Next�Ativa a próxima janela���Button - Componente utilizado para representar ações



Propriedades�Descrição��Cancel�Dispara o evento OnClick do botão quando a tecla ESC é pressionada��Default�Dispara o evento OnClick do botão quando a tecla ENTER é pressionada��ModalResult�Associa o botão a opção de fechamento de um Form modal��

SpeedButton - Botão contendo um BitMap, normalmente utilizado na construção de barra de ferramentas



Propriedades�Descrição��Glyph�BitMap exibido pelo botão��LayOut�Posição do BitMap no Botão��Margin�Indica o espaço entre a borda do botão e o BitMap��Spacing�Indica o espaço entre o BitMap e o Texto do botão��Down�Estado do botão (Pressionado ou não)��GroupIndex�Indica quais botões pertencerão ao mesmo grupo��AllowAllUp�Permite que todos os botões de um grupo possam estar não pressionados��

Métodos�Descrição��Click�Ativa o evento OnClick do botão��

BitBtn - Botão contendo uma Legenda e um BitMap, possui as propriedades e métodos do SpeedButton



Propriedades�Descrição��Kind�Seleciona um BitMap padrão para o botão��Style�Indica a aparência do botão (win3.11, win95, winxx)��

Label - Utilizado para exibir rótulos



Propriedades�Descrição��Alignment�Alinhamento do texto no componente��AutoSize�Define se o tamanho do componente será automaticamente ajustado ao tamanho da legenda��WordWrap�Retorno automático��Transparent�Define se o componente será transparente��FocusControl�Nome do componente que receberá o foco��ShowAccelChar�Indica se & será fará ou não parte da legenda���Edit - Utilizado para entrada de dados texto em uma única linha.



Propriedades�Descrição��Text�Armazena a entrada de dados��AutoSelect�Indica se o texto será ou não selecionado quando o componente receber o foco��MaxLength�Número máximo de caracteres permitidos��CharCase�Define se as letras aparecerão em maiúsculo, minúsculo ou normal��PasswordChar�Caracter utilizado para esconder os dados digitados (Senhas)��ReadOnly�Define se será permitido alterar o texto��

MaskEdit - Permite entrada de dados texto em uma linha, utilizando uma máscara de edição. Possui todas as propriedades do componente Edit

Propriedades�Descrição��EditMask�Máscara de edição��

A propriedade EditMask consiste em uma máscara de edição permitindo definir quais os possíveis caracteres e a formatação para a propriedade Text. 

Essa máscara consiste de três partes separadas por ;. A primeira parte é a máscara propriamente dita, a segunda parte indica se os caracteres literais serão armazenados na propriedade text (0 - não armazena; 1 - armazena). A terceira parte indica qual o caracter utilizado representar os espaços a serem digitados no texto



Estes são os caracteres especiais que podem compor a máscara de edição

Caracter�Descrição�� !�Espaços em branco não aparecerão��> �Todos os caracteres seguintes serão maiúsculos até que apareça  o caracter < ��< �Todos os caracteres seguintes serão minúsculos até que apareça o caracter > ��  \�Indica um caracter literal��l�Somente caracter alfabético��L�Obrigatoriamente um caracter alfabético (A-Z, a-z) ��a�Somente caracter alfanumérico��A�Obrigatoriamente caractere alfanumérico ( A-Z, a-z, 0-9)��9�Somente caracter numérico��0�Obrigatoriamente caracter numérico��c�permite um caracter��  C�Obrigatoriamente um caracter��#�Permite um caracter numérico ou sinal de mais ou de menos, mas não os requer.��:�Separador de horas, minutos e segundos��/�Separador de dias, meses e anos���Memo - Permite entrada de dados texto em múltiplas linhas.



Propriedades�Descrição��Alignament�Indica como será o alinhamento do texto��Lines�Armazena as linhas de texto��WantReturns�Define se a tecla ENTER será tratada pelo Formulário ou pelo Memo��WantTab�Define se a tecla TAB será tratada pelo Formulário ou pelo Memo��WordWrap�Indica se a linha digitada será quebrada, automaticamente, de acordo com o tamanho do componente��ScrollBar�Indica se Memo terá barras de rolagem��

Métodos�Descrição��Clear�Limpa o memo��ClearSelection�Limpa o texto selecionado no memo��

Obs: Muitos componentes possuem propriedades do Tipo TStrings, essa classe permite armazenar e manipular uma lista de Strings. Toda propriedade do tipo TStrings permite acesso indexado aos itens da listas (Propriedade[indíce])



TString

Propriedades�Descrição��Count�Número de linhas��

Métodos�Descrição��Add�Adiciona uma nova linha no final da lista��Insert�Insere uma nova linha numa posição especificada��Delete�Apaga uma linha��Clear�Apaga toda a lista��IndexOf�Retorna o índice do item e -1 caso não encontre��LoadFromFile�Carrega de um arquivo texto��SaveToFile�Salva para um arquivo texto���CheckBox - Utilizado para obter informações “lógicas” independentes



Propriedades�Descrição��AllowGrayed�Determina se o checkbox terá duas ou três possibilidades��Checked�Determina se o checkbox está selecionado��State�Estado atual do checkbox (cbUnchecked, cbChecked, cbGrayed)��

RadioButton - Utilizado para obter informações lógicas mutuamente exclusivas



Propriedades�Descrição��Checked�Determina se o RadioButton esta selecionado��

GroupBox - Utilizados para agrupar componentes, sobre determinado título.



RadioGroup - Componente que agrupa e controla RadioButtons



Propriedades�Descrição��Columns�Número de colunas de botões de rádio��Items�Valores dos botões de rádio. Items[n] acessa o n-ésimo componente��ItemIndex�Item selecionado. (-1 nenhum, começa em 0)��

Panel - Utilizados para agrupar componentes e criar barras de ferramentas.



Propriedades�Descrição��BevelInner�Estilo interno da superfície do Panel��BevelOuter�Estilo externo da superfície do Panel��BevelWidth�Distância entre as superfícies externas e internas��BorderStyle�Estilo da Borda��BorderWidth�Largura da borda��

ScrollBox - Semelhante ao componente GrupoBox, sendo que, possui barras de rolagem



Propriedades�Descrição��HorzScrollBar�Barra Horizontal (Increment, Tracking e Visible)��VertScrollBar�Barra Vertical (Increment, Tracking e Visible)���Bevel - Define linhas, retângulos e molduras nas janelas.



Propriedades�Descrição��Shape�Tipo de figura a ser desenhada��Style�Define alto e baixo relevo��

ListBox - Utilizado para escolher em uma lista grande de opções.



Propriedades�Descrição��Columns�Número de colunas da lista��MultiSelect�Define se será permitida a seleção de múltiplos itens��ExtendedSelect�Define se a seleção poderá ser estendida pelo uso das teclas Shift e Ctrl��IntegralHeight�Define se os itens poderão aparecer parcialmente ou somente por completo��Items�Valores dos itens da lista��ItemIndex�Item selecionado. (-1 não existe item selecionado e o 1º é 0)��Selected�De acordo com o índice indica se um item em particular esta selecionado.��SelCount�Indica quantos itens estão selecionado��Sorted�Define se os itens aparecerão ordenados��

ComboBox - Reúne as características de Edit e ListBox.



Propriedades�Descrição��Items�Valores a serem exibidos na lista��DropDownCount�Número de itens visíveis da lista��Text�Conteúdo texto digitado na ComboBox��Style�csDropDown - permite edição e exibe os itens mediante solicitação

csDropDownList - não permite edição e mostra itens no edit ao pressionar a 1º letra do item.

CsSimple - permite edição e exibe a lista��Sorted�Define se os itens aparecerão ordenados���StringGrid e DrawGrid - Utilizado para entrada ou exibição de dados no formato de tabela.



Propriedades�Descrição��ColCount�Número de colunas��RowCount�Número de linhas��Col�Coluna corrente��Row�Linha Corrente��DefaultColWidth�Largura das colunas��DefaultRowHeight�Altura das linhas��DefaultDrawing�Define se o desenho das células será automático ou manual��FixedCol�Quantidade de Linhas Fixas��FixedRow�Quantidade de colunas fixas��GridLineWidth�Espessura das Linhas divisórias��Options�Define características do Grid��Cells[col,lin]�Permite acessar as células da Grid, por coluna e linha, sendo que a primeira linha e coluna têm valores 0.��

Image - Exibe uma imagem.



Propriedades�Descrição��Picture�Arquivo Bitmap, Ícone ou Windows Metafile exibido��Center�Centraliza a figura no componente��Stretch�Define se o tamanho da figura deve ser ajustada ao do componente��

Shape - Exibe uma figura geométrica



Propriedades�Descrição��Brush�Preenchimento da figura��Pen�Tipo da linha da borda��Shape�Figura geométrica���SpinButton - Botão utilizado para incrementos e decrementos



Propriedades�Descrição��FocusControl�Componente que receberá o foco��DownGlyph�Desenho para o decremento��UpGlyph�Desenho para incremento��

Eventos�Descrição��OnUpClick�Incremento��OnDownClick�Decremento��

ScrollBar - Permite a escolha de um valor numérico dentro de uma faixa.



Propriedades�Descrição��Min�Valor mínimo possível��Max�Valor máximo possível��Position�Posição Atual��LargeChange�Incremento da posição quando o click é na barra��SmallChange�Incremento da posição quando o click é na seta��Kind�Se a barra é vertical ou horizontal�� 

Eventos�Descrição��OnScroll�Quando a barra é rolada, ou seja, o valor de position é alterado.��

UpDown - Utilizado normalmente associado a outro componente para realizar incremento em dados numéricos

Propriedades�Descrição��Associate�Indica o componente associado��AlignButton	�Indica o alinhamento do UpDown em relação ao componente associado (udLeft, udRight)��Min�Valor mínimo��Max�Valor máximo��Orientation�Orientação do componente (UdHorizontal, udVertical)��Wrap�Salto do valor mínimo para o máximo e vice-versa��

SpinEdit - Utilizado para entrada de valores numéricos. É um Edit com SpinButton



Propriedades�Descrição��MaxValue�Valor máximo��MinValue�Valor mínimo��Value�Valor atual��Increment�Valor que será acrescido ou subtraído��EditorEnabled�Define se será permitido a edição do número���Gauge - Utilizado para dar idéia do progresso na execução de uma tarefa.



Propriedades�Descrição��MinValue�Valor mínimo��MaxValue�Valor máximo��Progress�Valor atual��BackColor�Cor da área não preenchida��ForeColor�Cor da área preenchida��Kind�Tipo da figura (barra horizontal ou vertical, círculo, etc).��ShowText�Define se o valor em percentagem será exibido��

ProgressBar - Componente para indicar visualmente o andamento da execução de tarefas



Propriedades�Descrição��Min�valor mínimo��Max�valor máximo��Step�incremento que deve ser dado a propriedade position em cada mudança��Position�Posição corrente��

Métodos�Descrição��StepIt�Incrementa Position de Step unidades��StepBy�Incrementa Position de n unidades��

TrackBar - Componente utilizado para seleção de valores inteiros dentro de uma faixa



Propriedades�Descrição��Orientation�Orientação vertical ou horizontal��Min�valor mínimo��Max�valor máximo��Position�Posição corrente��TickStyle�Estilo de exibição das marcações��TickMarks�Aparência do indicador��PageSize�Determina o incremento que deve ser dado quando as teclas PgUp e PgDn  forem pressionadas��LineSize�Determina o incremento que deve ser dado quando as setas forem pressionadas��SelStart�Posição de inicio do preenchimento��SelEnd�Posição de término do preenchimento��

Timer - Permite a execução de um evento a cada intervalo de tempo



Propriedades�Descrição��Interval�Tempo em milissegundo que o componente irá disparar o evento OnTimer��

Eventos�Descrição��OnTimer�Quando o Timer é disparado���TabControl - Contem guias, as quais podem ser utilizadas para alterar outros componentes



Propriedades�Descrição��MultiLine�Permite múltiplas linhas para as guias��Tabs�Guias��TabIndex�Guia ativa��

Eventos�Descrição��OnChange�Quando uma guia é selecionada��

PageControl - Contem páginas, as quais, podem possuir diversos componentes. Para inserir uma nova página dê um clique com o botão direito do mouse e escolha NewPage. Cada página criada é um objeto do tipo TTabSheet e possui a seguintes propriedades : Caption, PageIndex  e TabVisible, onde PageIndex indica a ordem de apresentação de cada página e TabVisible permite exibir ou ocultar as páginas.



Propriedades�Descrição��MultiLine�Permite múltiplas linhas para as páginas��ActivePage�Página ativa��

Eventos�Descrição��OnChange�Quando uma página é selecionada��

StatusBar - Utilizado para criar barra de Status e permite exibir informações de status



Propriedades�Descrição��SimplePanel�Indica se o StatusBar possuirá um ou vários panels��SimpleText�Texto exibido caso SimplePanel igual a TRUE��SizeGrip�Indicador de tamanho padrão do Windows��Panels�Painéis possuídos pelo StatusBar, cada panel permite a exibição de informação. Os painéis são indexados a partir de 0 (Panels[n]) e possuem as seguintes propriedades : Text, Width, Style, Bevel, Alignment��

 HeaderControl - Utilizado para exibir barra de títulos ajustáveis e cabeçalhos



Propriedades�Descrição��Sections�Cabeçalhos do componente, possuindo  as seguintes propriedades : Text, With, Min, Max, Style, Alignment, AllowShow��

Eventos�Descrição��OnSectionClick�Clique sobre uma seção��OnSectionResize�Uma seção tem seu tamanho alterado���HotKey - Obtém em tempo de execução teclas de atalho e podem ser utilizadas para definir as teclas de atalho para outros componentes quem tenham a propriedade ShortCut



Propriedades�Descrição��HotKey�Combinação de teclas para a HotKey��InvalidKeys�Especifica as teclas inválidas para modificadores

[hcNone	, hcShift, hcCtrl, hcAlt, hcShiftCtrl, hcShiftAlt, hcCtrlAlt, hcShiftCtrlAlt	]��Modifiers�Teclas modifocadoras  [hkShift, hkCtrl, hkAlt, hkExt]��

TreeView - Permite exibição de dados em forma hierárquica. Este componente possui métodos e eventos que permitem controle e modificação da sua estrutura em tempo de execução.



Propriedades�Descrição��Items�Define os itens da hierarquia��Ident�Recuo dos sus-itens��ShowLines�Determina se haverá uma linha ligando os sub-itens��ShowRoot�Determina se haverá uma linha ligando os itens raízes��ShowButtons�Indica se o botão a esquerda do item será visível��HideSelect�Indica se quando o componente perder o foco a seleção continuará ativa��SortedType�nsNone	não é ordenado

nsData		os iten são ordenados dados são alterados

nsText		os itens são ordenados quando o  Caption é alterado.

nsBoth		a ordenação e feita em ambos os casos��

 ListView - Componente que permite exibir de várias maneiras uma lista de itens. 



Propriedades�Descrição��ViewStyle�Determina se os itens devem ser apresentados em colunas com cabeçalhos e sub-itens, verticalmente ou horizontalmente, com ícones grandes ou pequenos��LargeImages�Lista de Imagens (TImagesList) contendo a bitmap’s a serem exibidos e somente é usada quando a propriedade ViewStyle é vsIcon��SmallImages�Lista de Imagens (TImagesList) contendo a bitmap’s a serem exibidos e somente é usada quando a propriedade ViewStyle é vsSmallIcon��Items�Items a serem exibidos��Columns�Cabeçalhos das colunas da Lista��ShowColumnHeaders�Exibe os cabeçalhos das colunas��ColumnClick�Indica se os cabeçalhos das colunas terão a aparência de botões��IconOptions�Opções de exibição dos ícones quando ViewStyle for vsIcon ou vsSmallIcons

Arrangement	alinhado no topo ou esquerda do ListView

AutoArrange	os ícones são alinhados automaticamente

WrapText	a propriedade caption será quebrada��SortedType�nsNone	não é ordenado

nsData		os iten são ordenados dados são alterados

nsText		os itens são ordenados quando o  Caption é alterada.

nsBoth		a ordenação e feita em ambos os casos���Diálogos Comuns

Introdução

Grupo de caixas de diálogo comuns a muitos programas. 

Parte integrante do Windows, são atualizadas com a atualização do Windows.

Necessitam pouca ou nenhuma programação para serem utilizadas. Facilitam a padronização em tarefas comuns. Depois de serem executados os Diálogos Comuns armazenam em suas propriedades as escolhas do usuário.



Método�Descrição��Execute�Ativa a caixa de diálogo e retorna True caso o dialogo comum seja encerrado com o botão OK.��

OpenDialog e SaveDialog - Caixas de diálogo para abrir e salvar arquivo com novo nome.

Propriedades�Descrição��FileName�Nome do arquivo��DefaultExt�Extensão padrão para os arquivos��Filter�Define os tipos de arquivos que podem ser abertos ou salvos��FilterIndex�Número do filtro default��InitialDir�Diretório inicial��Title�Título da janela��Options�Define características da janela de abrir ou salvar��

FontDialog - Caixa de diálogo de escolha de fonte.

Propriedades�Descrição��Device�Define se deve utilizar fontes para tela, impressora ou ambos��MinFontSize�Tamanho mínimo da fonte��MaxFontSize�Tamanho máximo da fonte��Options�Define características das fontes��

Evento�Descrição��OnApply�Ocorre após o usuário pressionar o botão apply e antes da janela fechar��

ColorDialog - Caixa de diálogo para escolha de cor.

Propriedades�Descrição��Options�Define características da caixa de diálogo��

PrintDialog - Caixa de diálogo de impressão.

Propriedades�Descrição��Copies�Número de cópias inicial��PrintToFile�Define se a impressão será direcionada para arquivo��PrintRange�Faixa de páginas a ser impressa (todas ou somente o selecionado)��FromPage�Página inicial��ToPage�Página final��MinPage�Menor número de página que o usuário pode escolher��MaxPage�Maior número de página que o usuário pode escolher��Options�Define características da caixa de diálogo��

PrintSetupDialog - Dá acesso à caixa de diálogo de configuração de impressora.

�FindDialog e ReplaceDialog - Caixas de diálogo de pesquisa e substituição de texto.

Propriedades�Descrição��FindText�Texto a pesquisar��ReplaceText�Texto a substituir (somente em ReplaceDialog)��Options�Define características da caixa de diálogo��

Evento�Descrição��OnFind�Ocorre após o usuário pressionar o botão Find Next��OnReplace�Ocorre quando o usuário pressiona o botão Replace (somente em ReplaceDialog)��

Método�Descrição��CloseDialog�Fecha a caixa de diálogo���MainMenu e PopupMenu - Usado para criação de barras de menus,  onde o MainManu representa o Menu suspenso presente nos aplicativos e o PopupMenu represnta o menu instatâneo (botão direito do mouse) associado aos componentes através da propriedade PopupMenu.



Propriedades�Descrição��Items�Itens do menu, utiliza o MenuEditor��

Eventos�Descrição��OnPopup�Ocorre quando o menu popup é ativado��

MenuEditor - Utilizado para definição dos itens e sub-itens do menu

Operações : Inserir, Deletar e Criar SubItems



MenuItem - Item do menu.

Propriedades�Descrição��Caption�Texto do item��Checked�Se o item esta marcado ou não��Visible�Se o item esta visível ou não��Enabled�Se o item esta ativado ou desativado��ShortCut�Tecla de atalho��

Eventos�Descrição��OnClick�Quando o item de menu é selecionado, usado para executar a função do item���Os objetos



Application



Propriedades�Descrição��ExeName�Nome do arquivo executável��MainForm�Janela principal da aplicação��Title�Título da aplicação��

Métodos�Descrição��Run�Executa a aplicação��Terminate�Finaliza a aplicação��MessageBox�Exibe uma mensagem rápida��

Screen



Propriedades�Descrição��Forms�Lista de janelas na tela��FormCount�Número de janelas na tela��ActiveForm�Janela que possui o foco��Height�Altura da tela��Width�Largura da tela��Fonts�Fontes suportadas pelo dispositivo da tela��Cursors�Todos os cursores disponíveis��

Printer



Propriedades�Descrição��Title�Título do documento a ser impresso��Fonts�Fontes disponíveis para a impressora��Orientation�Orientação da folha de impressão��PageHeight�Altura da página��PageWidth�Largura da página��PageNumber�Número da página sendo impressa��Printers�Lista de impressoras instaladas no sistema��Canvas�Superfície do papel��Printing�Determina se há uma impressão em andamento��

Métodos�Descrição��BeginDoc�Inicia uma impressão��EndDoc�Finaliza uma impressão��Abort�Cancela uma impressão��NewPage�Finaliza a impressão da página atual e inicia uma nova página��GetPrinter�Obtém a impressora atual��SetPrinter�Define a impressora atual��

�STANDARD

MainManu�Label�Memo��PopupMenu�Edit�Button��CheckBox�RadioButton�ListBox��ComboBox�ScrollBar�GroupBox��RadioGroup�Panel���

ADDITIONAL

BitBtn�Image���SpeedButton�Shape���MaskEdit�Bevel���StringGrid�ScrollBox���DrawGrid����

WIN95

TabControl�ImageList�TrackBar��PageControl�HeaderControl�ProgressBar��TreeView�RichEdit�UpDown��ListView�StatusBar�HotKey������

DIALOGS

OpenDialog�PrintDialog���SaveDialog�PrinterSetupDialog���FontDialog�FindDialog���ColorDialog�ReplaceDialog���

DATA ACCESS

DataSource�DataBase���Table�Session�Report��Query�BatchMove���StoredProc�UpdateSQL���

DATA CONTROLS

DBGrid�DBListBox�DBLookupListBox��DBNavigator�DBComboBox�DBLookupComboBox��DBText�DBCheckBox�DBCtrlGrid��DBMemo�DBRadioGroup���DBImage����

QREPORT

QuickReport�QRLabel�QRSysData��QRBand�QRMemo�QRShape��QRGroup�QRDBText�QRPreview��QRDetailLink�QRDBCalc���

SAMPLES

IbeVentAlerter�SpinEdit���Gauge�DirectoryOutLine���ColorGrid�Calendar���SpinButton����

SYSTEM

Timer�DriveComboBox�DdeClientConv��PaintBox�FilterComboBox�DdeClienteItem��FileListBox�MediaPlayer�DdeServerConv��DirectoryListBox�OleContainer�DdeServerItem��



Universidade Tiradentes - Departamento de Ciência da Computação

(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((



(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((

Delphi - �PÁGINA �17�












