EXEMPLO DIRECIONADO A PROFESSORES DE:

D.S. Desenvolvimento de Software ou  L.P. Linguagem de Programação, que utilizem o Delphi como ferramenta.

Autor: Prof. Luis Fernando da Silva  lf.luisf@bol.com.br

Trabalhando com vários formulários.

Criando um form de About (sobre)

OBJETIVO: Criar um form com informaçãoes SOBRE o programa (About).

É comum encontrarmos na maioria dos programas, um formulário com informações sobre o seu desenvolvedor. Além de informações sobre a versão do programa, é pode-se constar também, o site e o e-mail para contatos. Este formulário é conhecido em inglês por About.

Desenvolveremos, agora, um exemplo de About.

	Component:  USobre

Project      :   PSobre  


	Objetos Utilizados:

            Label e Buttom

Unit Adicionada: ShellApi
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Inicialmente desenhe um formulário semelhante ao da figura ao lado.

Altere a cor da fonte do texto dos labels “site” e “e-mail” para azul e também coloque-as em sublinhado.
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O Objetivo é fazer com que se pareça com um link de página de Internet, para tanto vamos alterar, também a propriedade “Cursor”  de CrDefault para crHandPoint, assim quando posicionarmos o ponteiro do mouse sobre o texto, aparecerá aquela “mãozinha” representando um link.

Crie o evento Onclick para estes labels e digite dentro deles os comandos a seguir:

procedure TForm1.Label1Click(Sender: TObject);

begin

  ShellExecute(0,'open','http://www.eteapc.hpg.com.br','','',SW_NORMAL);

end;

procedure TForm1.Label2Click(Sender: TObject);

begin

  ShellExecute(0,'open','mailto:eteapc@netsite.com.br','','',SW_NORMAL);

end;

No botão “OK” acrescente o comando “Close;” para fechar o formulário.

Por ultimo, devemos acrescentar a Unit ShellApi, que possibilita a API Shellexecute abrir site de Internet.
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Salve o seu projeto na sua pasta DSII, compile e teste o seu programa.
OBS: O nome de pasta DSII é uma sugestão usada com os alunos da disciplina de DSII (Desenvolvimento de Software II), você pode salvar em qualquer pasta.
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