EXEMPLO DIRECIONADO A PROFESSORES DE:

D.S. Desenvolvimento de Software ou  L.P. Linguagem de Programação, que utilizem o Delphi como ferramenta.

Autor: Prof. Luis Fernando da Silva  lf.luisf@bol.com.br

Trabalhando com vários formulários.

Criando um projeto simples com multi formulários. 
OBJETIVO:  Fazer com que o aluno entenda como se trabalha com vários formulários num mesmo projeto.
Neste exemplo criaremos um projeto com vários formulários, sendo que será possível navegarmos entre os formulários existentes.

1) Crie uma nova aplicação: File / New / Application 

Será criado um projeto novo com um formulário “em branco”. Perceba que os nomes gerados automaticamente são “Project1” para o projeto e “Form1” para o formulário.

2) Adicione 3 “Bitbtn” em seu form. O objeto “Bitbtn” são botões que possibilitam demonstrar figuras além de texto, assim poderemos colocar dentro deles algum tipo de figura. O “Bitbtn” encontra-se na aba “Additional” do Component Palette.
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3) Altere a propriedade “Caption” dos Bitbtn conforme a figura acima: Cadastro de Clientes, Cadastro de Produtos e Cadastro de Pedidos.

4) Altere a propriedade “Name” do form para “TMenuPrincipal” e a propriedade “Caption” para “Menu Principal”. 

Até o momento nós não estávamos atribuindo nome aos forms, a partir do momento que você trabalha com vários forms, é conveniente que atribua nomes a estes. Não pode-se haver espaços em branco em nomes de objetos, daí o nome “TMenuPrincipal” tudo junto.

5) Crie o segundo formulário “em branco”: File / New / Form   

6) Altere as propriedades:       
Caption:
Cadastro de Clientes

                 



Name: 

TClientes
7) Crie o terceiro formulário e altere as propriedades:

Caption:
Cadastro de Produtos

Name:

TProdutos
8) Crie o quarto formulário e altere as propriedades:

Caption:
Cadastro de Pedidos
Name:

TPedidos
9) Para salvar usaremos a opção Salvar Tudo: File / Save All
Fique bastante atento quanto aos nomes dos arquivos na momento da gravação, primeiramente será atribuído os nomes das Units e por fim o nome do Project:

Unit4:

UPedidos

Unit3:

UProdutos

Unit2:

UClientes

Unit1:

UMenuPrincipal

Project1:
PSistema


10) Agora vamos compilar o nosso programa “PSistema”, use F9:

Você percebe que na execução será apresentado somente um formulário, o Menu Principal e que se acionarmos os botões nada ocorre. Será necessário, então incluirmos os eventos que acionam os outros forms.

Para a navegação entre os formulários e seus respectivos códigos (Units), use a tecla F12, selecione a Unit desejada e pressione novamente F12, assim você terá acesso ao formulário daquela Unit.
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11) Feche o seu programa de teste e acione a Unit “UMenuPrincipal” e use o F12.

12) Clique duas vezes em cada um dos três botões. Com o duplo clique sobre o botão, foi criado os Eventos “OnClick” para cada botão. Adicione o seguinte código a estes:
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procedure TTHenuPrincipal.BitBtalClick(Sender: Tobject):
begin

TClientes.Shouliodal ; eee——""""

end;

procedure TTHenuPrincipal.BitBtn2Click(Sender: Tobject):
begin '

TProdutos. Shoullodal ; eEE——"""""

procedure TTHenuPrincipal.BitBtn3Click(Sender: Tobject):
begin

TPedidos. Shovulodal; """

end.




O nome do objeto seguido do comando “ShowModal” irá abrir o formulário.

13) Acrescente em cada um dos forms, um novo “Bitbtn” com o “Caption” “Fechar”, o comando para fechar é:            Close:
14) Compile novamente o programa, com F9.

Ocorrerá um erro conforme a figura a seguir. 
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Acontece que a referência ao objeto TClientes, TProdutos e TPedidos nos botões, exige  que as Units desses objetos sejam declaradas com a Cláusula Use e o Delphi pergunta se você quer adicioná-las. Responda “Sim” (“Yes”) para as perguntas, em seguida compile novamente.

Se tudo correu bem o seu programa funcionará corretamente, acionando os demais formulários e quando estes são fechados, volta o foco ao Menu Principal.
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