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Como fazer p/ que eu possa substituir os botoes do BBNavigator?
A linha de comando para substituir um comando do DBNavigator é a seguinte: 

DBNavigator.BtnClick(nb####); 
onde #### será: 
first = vai para o primeiro registro; 
prior = move o ponteiro para o registro anterior; 
next = move o ponteiro para o proximo registro; 
last = vai para o ultimo registro; 
insert = insere um novo registro na tabela; 
delete = apaga o registro atual; 
edit = edita o registro atual; 
post = confirma a edicao ou insercao de um novo registro; 
cancel = cancela a operacao (edit, insert); 
refresh = re-le a tabela de registros; 

Eu utilizo estes comandos sem problemas. Eu uso o Delphi 2.0, mas acho que é a mesma coisa no 1.0. 


Encolhendo o executável
Em Delphi 1.0, marcando a checkbox Optimize for size and load time, em Options/Project/Linker não funciona (aparece uma mensagem de disco cheio, mesmo com muito espaço). Delphi 1.0 vem com um programa DOS, W8LOSS, que faz o mesmo. Para usá-lo, deve-se teclar o seguinte: 
W8LOSS programa.exe 
Isto encolherá o executável em aproximadamente 20%, diminuindo o tempo de carga. 


Como converter dados de uma tabela para um aquivo Texto
procedure TFormConsProducao.btnCoverteTXTClick(Sender: TObject); 
var 
F: TextFile; 
i : integer; 
begin 
begin 
Assignfile(F, 'Produção'+'.dat'); 
Rewrite(F); 
tbConsProd.first; 
While not tbConsProd.EOF do 
begin 
Writeln (F,tbConsProdData.AsSTring+' '+tbConsProdTurno.AsSTring+' '+ 
tbConsProdPrensa.AsString+' '+tbConsProdDiametro.AsString+' '+ 
tbConsProdProduzido.AsString+' '+tbConsProdProduto.AsString); 
tbConsProd.Next; 
end; 
closeFile(F); 
MessageDlg ( 'Conversão foi bem sucedida', mtInformation,[mbOK],0); 
Halt; 
end; 
end; 
end. 


Como colocar Figuras de fundo em um Form ?
Para você colocar um .bmp como figura de fundo de seu form, use o seguinte código: 

unit Unit1; 
interface 
uses 
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs; 
type 
TForm1 = class(TForm) 
procedure FormCreate(Sender:Tobject); 
procedure FormPaint(Sender:TObject); 
private 
grafico: TBitmap; 
{ Private declarations } 
public 
{ Public declarations } 
end; 
var 
Form1: TForm1; 
implementation 
{$R *.DFM} 

procedure TForm1. FormCreate(Sender:Tobject); 
begin 
grafico:= TBitmap.Create; 
grafico.LoadFromFile ('C:\DIRETORIO\SEUGRAFICO.BMP'); 
end; 

procedure TForm1. FormPaint(Sender:TObject); 
begin 
Form1.Canvas.Draw(0,0,grafico); 
end; 
end. 

Como criar Forms em tempo de execução ?
Para você economizar memória, pode-se criar os forms de sua aplicação somente no momento da execução. Na criação do Form você define se ele é MODAL ou NÃO MODAL. Para Isso observe os seguintes códigos: 

MODAL - Mostra form em modo exclusivo 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
Application.CreateForm(TForm2, Form2);{Carrega form na memória} 
Form2.ShowModal;{Mostra form em modo exclusivo} 
Form2.Free; {Libera Memória} 
end; 

NÃO MODAL - Mostra form em modo não exclusivo 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
Application.CreateForm(TForm2, Form2);{Carrega form na memória} 
Form2.ShowModal;{Mostra form em modo exclusivo} 
end; 

No evento OnClose do Form2 coloque o seguinte código. 

procedure TForm2.FormClose (Sender: Tobject; var Action : TCloseAction); 
begin 
Action:= caFree; 
end; 

Aliado a este código, deve deve alterar no delphi, no menu Options, opção Project. Mudando os forms a serem criados dinamicamente da coluna Auto-Create Forms para Avaliable Forms. 


Compactando tabelas
Como remover fisicamente todos registros excluídos de uma tabela Paradox 

procedure ParadoxPack(Table : TTable); 
var 
TBDesc : CRTblDesc; 
hDb: hDbiDb; 
TablePath: array[0..dbiMaxPathLen] of char; 
begin 
FillChar(TBDesc,Sizeof(TBDesc),0); 
with TBDesc do 
begin 
StrPCopy(szTblName,Table.TableName); 
StrPCopy(szTblType,szParadox); 
bPack := True; 
end; 
hDb := nil; 
Check(DbiGetDirectory(Table.DBHandle, True, TablePath)); 
Table.Close; 
Check(DbiOpenDatabase(nil, 'STANDARD', dbiReadWrite, 
dbiOpenExcl,nil,0, nil, nil, hDb)); 
Check(DbiSetDirectory(hDb, TablePath)); 
Check(DBIDoRestructure(hDb,1,@TBDesc,nil,nil,nil,False)); 
Table.Open; 
end; 


Acessando arquivos Paradox em Rede
Arquivos Paradox podem ser compartilhados em rede. Para que isto ocorra devemos : 

1 - Adicionar o DATABASE ENGINE CONFIGURATION (BDE CONFIG) 

2 - Selecionar a página DRIVERS 

3 - Selecionar o driver PARADOX e alterar o parâmetro NET DIR para o local onde serão gravados os arquivos de controle para compartilhamento. Por exemplo, "G:\MEUAPLIC", onde G : corresponde ao drive de rede e MEUAPLIC, o diretório aonde está o aplicativo (executável) 

4 - Depois selecionar a página SYSTEM 

5 - Alterar o parâmetro LOCAL SHARE para TRUE. Após isto o BDE controlará o compartilhamento de arquivos PARADOX em rede. Arquivos Paradox podem ser compartilhados em rede. Para que isto ocorra devemos : 

6 - Adicionar o DATABASE ENGINE CONFIGURATION (BDE CONFIG) 

7 - Selecionar a página DRIVERS 

8 - Selecionar o driver PARADOX e alterar o parâmetro NET DIR para o local onde serão gravados os arquivos de controle para compartilhamento. Por exemplo, "G:\MEUAPLIC", onde G : corresponde ao drive de rede e MEUAPLIC, o diretório aonde está o aplicativo (executável) 

9 - Depois selecionar a página SYSTEM 

10 - Alterar o parâmetro LOCAL SHARE para TRUE. Após isto o BDE controlará o compartilhamento de arquivos PARADOX em rede. 


Como fazer uma pesquisa incremental ( Aploximada)
Para fazer pesquisa incremental numa tabela usando um EDIT, deve-se colocar o seguinte código em seu evento OnChange: 

procedure TForm1.Edit1Change(Sender: TObject); 
begin 
Table1.FindNearest([Edit1.text]); 
end; 


Como permitir a digitação da Data em Branco
procedure TForm1.Table1.DataSetText(Sender:TField; const Text:String); 
begin 
if Text = ‘ / / ‘ then 
Table1Data.AsString:=’ ’ 
else 
try 
Table1Data.AsString:=Text; 
except 
ShowMessage(‘Data errada’); 
end; 

end; 


Como faço para atribuir ao um QRLABEL o valor de um DBTXT
{Coloque no evento onPrint do QRLabel o seguinte código de exemplo;} 
Value := DBText1.Text; 
{ou então...} 
Value := Table1.FieldByName('Campo').AsString; { Se acaso desejar acessar diretamente o campo que está ligado ao DBText } 


Formatação de Casas Decimais
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var num : integer; 
begin 
num:=12450; 
Edit1.text:=formatfloat('###,###,##0.00', num) 
end; 




Como fazer um controle para abrir um ChildForm apenas uma vez e se ele já estiver aberto, maximizá-lo, caso esteja minimizado e torná-lo ativo. Existe uma função para verificar isto, certo? Como fazer?
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
try 
Form2.SetFocus; 
Form2.WindowState := wsNormal; 
except 
Form2 := TForm2.Create(Self); 
Form2.Show; 
end; 

end; 

De *.BMP para GIF ou JPEG,JPG ???
{Acrescentar uma rotina como esta em seus programas. 
Ex: 
Num form vazio, inclua um Objeto Image, um OpenDiaglog e um Button. 
Na cláusula "uses", inclua a unit JPEG. 
No Evento OnClick do Button, digite: } 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var 
JP : TJPEGImage; 
IM : TImage; 
TempFileName : string; 
begin 
{ Abre o arquivo .BMP } 
OpenDialog1.Options := [ofNoChangeDir, ofFileMustExist]; 
OpenDialog1.Filter := 'Bitmap Files (*.bmp)|*.bmp'; 
if OpenDialog1.Execute then 
begin 
// Cria um objeto TImage temporario 
IM := TImage.Create(nil); 
// Carrega a imagem no TImage 
IM.Picture.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName); 
// Cria um objeto TJPEGImage temporario 
JP := TJPEGImage.Create; 
// Prioridade para qualidade 
JP.Performance := jpBestQuality; 
//Attribui o bitmap ao JPEG 
JP.Assign(IM.Picture.Graphic); 
// Libera o TImage temporario 
IM.Free; 
//Nome do novo arquivo, com extensão .JPG} 
TempFileName := 'test.jpg'; 
// Grava o JPEG no arquivo} 
JP.SaveToFile(TempFileName); 
// Libera o JPEG temporario} 
JP.Free; 
//Carrega o JPEG gerado no objeto TImage} 
Image1.Picture.LoadFromFile(TempFileName); 
end; 

end; 

{PS: Se quiser ajustar o tamanho da imagem exibida, muda a propriedade "Stretch" do TImage para True. 

Como criar tabelas e índices dinamicamente?
With Table1 do 
begin 
Active := False; 
DatabaseName := 'DBDEMOS'; 
TableName := 'CustInfo'; 
TableType := ttParadox; 
with FieldDefs do 
begin 
Clear; 
Add('Field1', ftInteger, 0, False); 
Add('Field2', ftInteger, 0, False); 
end; 
with IndexDefs do 
begin 
Clear; 
Add('Field1Index', 'Field1', [ixPrimary]); 
Add('Field2Index', 'Field2', [ixCaseInsensitive]); 
end; 
CreateTable; 
end; 


Como usar o ChartFX.? - Gráfico
Será necessário, colocar em seu Form um componente BitBtn e um VBX ChartFX. 
Definir a Unit do CchartFx: 
implementation 
Uses ChartFX ; 
{$R *.DFM} 
{No evento OnClick do BitBtn, coloque o seguinte:} 
procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 
begin 
with ChartFx1 do 
begin 
OpenData[COD_VALUES] := MAKELONG(02,3); 
ThisSerie := 0; 
Value[0] := 5; 
Value[1] := 10; 
Value[2] := 14; 
ThisSerie := 1; 
Value[0] := 10; 
Value[1] := -10; 
Value[2] := 05; 
CloseData[COD_VALUES]:= MAKELONG(03,02); 
Adm[0] := -15; 
Adm[1] := 15; 
KeyLeg[0] := 'Teste1'; 
KeyLeg[1] := 'Teste2'; 
KeyLeg[2] := 'Teste3' ; 
end; 
end; 


Conversão de TXT para DB - Conversão de DB para TXT
Colar um componente Table e um DataSource ao seu Form. 
Fazer as ligações normais do Table a tabela. Duplo click sobre o componente Table. Adicionar os campos a lista de Fields. Colar um botão no Form. 
No evento onClick do botão , digitar o seguinte: 

{Exemplo para fazer a conversão de arquivo TXT para DB:} 
procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 
var 
Txt : TextFile; 
Entrada : String; 
begin 
AssignFile(Txt,'CLIENTE.TXT'); 
Reset(Txt); 
while not Eoln(Txt) do 
begin 
ReadLn(Txt,Entrada); 
Table1.Insert; 
Table1Valor.Value := StrToFloat(copy(entrada,01,06)); 
Table1Codigo.Value := copy(entrada,07,06); 
Table1Data.Value := StrToDate(copy(entrada,13,08)); 
Table1.Post; 
end; 

CloseFile(Txt); 
end; 

{Exemplo para fazer a conversão de arquivo DB para TXT:} 
procedure TForm1.BitBtn2Click(Sender: TObject); 
var 
F: TextFile; 
i: integer; 
begin 
AssignFile(F, 'Cliente.Txt'); 
Rewrite(F); 
Table1.First; 
While not Table1.EOF do 
begin 
Writeln(F, Table1Codigo.Value + Table1Nome.Value); 
Table1.Next; 
end; 
CloseFile(F); 
end; 

Rotina como criar Alias e outra para deletar
{Cria um alias} 
implementation 
Uses DBIPROCS, DBITypes, DBIErrs; 
{$R *.DFM} 
(*) LOREN: Is this one no longer in existence? 
{DbiAddAlias () - Este procedimento criará um Pseudônimo no arquivo de IDAPI.CFG. } 
(**) 
procedure SetAlias( sAlias, sPath: string; PersistentAlias : Boolean; sDriveType:Pchar); 
var 
zAlias, 
zPath : array[ 0 .. 127 ] of char; 
dbEnv : DBIEnv; 
dbRes : DBIResult; 
begin 
{Params de inicialização fixo para o Ambiente de DB} 
with dbEnv do 
begin 
StrPCopy( szWorkDir, sPath ); 
StrPCopy( szIniFile, '' ); 
BForceLocalInit := True; 
StrPCopy( szLang, '' ); 
StrPCopy( szClientName, 'dbClientName' ); 
end; 
{Inicialize o banco de dados} 
if DbiInit( @dbEnv ) <> DBIERR_NONE then 
begin 
raise Exception.Create('Error initializing Database Engine. Alias not set.' ); 
Exit; 
End 
Else 
Begin 
{Add the alias} 
dbRes := DbiAddAlias( nil, StrPCopy( zAlias, sAlias ), sDriveType, 
StrPCopy( zPath, 'PATH:' + sPath ), PersistentAlias ); 
case dbRes of 
DBIERR_NONE : ShowMessage( 'Alias: ' + sAlias + ' added successfully.' ); 
DBIERR_INVALIDPARAM : 
begin 
raise Exception.Create( 'A DriverType was specified, but you supplied a NULL alias.' ); 
exit; 
end; 
DBIERR_NAMENOTUNIQUE : 
begin 
raise Exception.Create( sAlias + ' already exists. Use another name for the alias.' ); 
exit; 
end; 
DBIERR_UNKNOWNDRIVER : 
begin 
raise Exception.Create( 'No driver name found in configuration file'+ 'matching pszDriverType.' ; 
exit ; 
end; 
end; 
if DbiExit <> DBIERR_NONE then 
begin 
raise Exception.Create( 'Alias set, but there was an error closing the 
BDE.Shutdown and restart.' ); 
exit; 
end; 
end; 
end; 
procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 
begin 
SetAlias( 'The_Club', 'C:\DELP_TRE', True, szParadox); 
end; 
end. 

{Deletar um alias} 
procedure DeleteAlias(sAliasName: String); 
begin 
Check(DBIDeleteAlias(nil,Pchar(sAliasName))); 
end; 

{Sempre deve-se declarar as units DBIPROCS, DBITYPES, DBIERRS.} 


Colocar zeros a esquerda de um valor digitado no componente Edit
Procedure TForm1.Edit1Exit(Sender: TObject); 
Begin 
Edit1.Text := FormatFloat(‘000000’,StrToFloat(Edit1.Text)); 
End; 


Cancelar o pressionamento de uma tecla
Procedure TForm1.Edit1KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
Begin 
If Key = ‘,’ then 
Key := #0; 
end; 
{Obs. O exemplo acima cancela o pressionamento de uma virgula em um componente } 


Utilizar o MessageBox com parâmetros.
Var 
Button: Integer; 
Mensagem1 : Array[0..79] of Char; 
Mensagem2 : Array[0..79] of Char; 
Begin 
StrPCopy(Mensagem1, Edit1.Text + ‘ ‘ + Edit2.Text); 
StrPCopy(Mensagem2, Edit3.Text + ‘ ‘ + Edit4.Text); 
Button := Application.MessageBox (Mensagem2,Mensagem1, 
MB_YESNOCANCEL+ mb_DefButton1+MB_ICONQUESTION); 
end; 


Retorna a cor de um determinado componente no formato string
Procedure Tform1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 
Begin 
// Retorna a cor do form 
Caption := ColorToString(Form1.Color); 
// Muda a cor do form 
Form1.Color := StringToColor(‘clBlack’); 
end; 

Mensagem "Delet Record" do DBNavigator - traduzir para o Portugues
Primeiro selecione o componente Table e muda propriedade ConfirmDelete para False e no evento BeforeDelete da Table coloque a seguinte instrução: 

procedure TForm1.Table1BeforeDelete(Dataset : Dataset); 
begin 
If MessageDlg('Eliminar o Registro?', mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) <> mrYes then Abort; 
End; 


Teclado Travando
Algums aplicativos desenvolvidos em Delphi 1, quando executados em ambiente Windows 3.11 e cujo equipamento possua clock superior à 100 Mhz costumam travar o telclado ao digitar em um TEditMask, impedindo qualquer ação via teclado. E o interessante é que o mesmo aplicativo, no mesmo equipamento, porém utilizando o ambiente Windows 95 não apresenta os referidos problemas. A solução definitiva para este problema é localizar as seguintes linhas de código na procedure SetCursor que se encontra no arquivo mask.pas: 

for I := Low(NewKeyState) to High(NewKeyState) do 
NewKeyState[I] := 0; 
//Estas duas linhas devem ser eliminadas e em seu lugar, deverá ser incluído o seguinte: 
NewKeyState := KeyState; 
{Em seguida, basta recompilar esta Unit, mover o arquivo mask.dcu para o subdiretório delphi\lib e 
reconstruir a biblioteca do Delphi. 


Como saber se o aplicativo já foi aberto
{ Insira o código abaixo dentro do arquivo .DPR de sua aplicação } 
{$R *.RES} 
begin 
Application.Title := ''; 
Application.HelpFile := ''; 
if HPrevInst = 0 then 
begin 
F_Splash := TF_Splash.create(Application); 
F_Splash.Show; 
Application.CreateForm(TF_Menu, F_Menu); 
Application.CreateForm(TF_Error, F_Error); 
Application.CreateForm(TF_Form1, F_From1); 
Application.CreateForm(TF_Form2, F_Form2j); 
Application.Run; 
end 
else 
messagedlg('O sistema já foi inicializado!',mtinformation,[mbok],0); 
end. 

Executando um programa em DOS e fechando sua janela em seguida
Quando voce exeuta um programa DOS no Windows95, sua janela permanece aberta até ser fechada pelo usuário. Para executar um programa DOS que fecha sua janela após a execução, deve ser especificado "command.com /c programa"na linha de comando. Usando a função da API WinExec para executar um programa chamado progdos.exe, a chamada deve ser: 

WinExec('command.com /c progdos.exe',sw_ShowNormal); 

Se o programa deve ser executado sem que seja visualizado pelo usuário, o segundo parâmetro deve ser sw_Hide. Deve ser especificada a extensão .com senão o programa não será executado. 


Encolhendo o executável
Em Delphi 1.0, marcando a checkbox Optimize for size and load time, em Options/Project/Linker não funciona (aparece uma mensagem de disco cheio, mesmo com muito espaço). Delphi 1.0 vem com um programa DOS, W8LOSS, que faz o mesmo. Para usá-lo, deve-se teclar o seguinte: 

W8LOSS programa.exe 

Isto encolherá o executável em aproximadamente 20%, diminuindo o tempo de carga. 

Configurações internacionais
Normalmente o Delphi pega os formatos de data/hora, moeda e formato numérico da Configuração Internacional do Painel de Controle. Isto pode levar a erros quando avaliando datas, numeros ou listas. Para evitar estes erros, voce pode mudar as constantes definidas no Delphi, como DecimalSeparator, ShortDateFormat e outros desta maneira: 

DecimalSeparator := '.'; 
ShortDateFormat := 'mm/dd/yy'; 

Isto terá precedência sobre a configuração padrão. Para uma lista completa das variáveis, procure em Currency Formatting Variables na ajuda do Delphi 


Como fazer para pegar uma imagem do Scanner e insere no BD paradox
Utilize as bibliotecas da SkyLine Tools (ImageLib).É um conjunto de componetes 
Para tratamento de imagens que lê diversos formatos de arquivos gráficos. Interage diretamente com o scanner de dentro da aplicação delphi. O mais importante é que tem componentes 
Especificos para banco de dados, ou seja, digitalizar a imagem para dentro do campo do arquivo. A versão mais avançada é a ImageLib Suite. 
Endereço da SkyLine www.skyline.com 


Criando Alias de Banco de Dados no Código
{ Exemplo para arquivo .dbf e .db : } 
1. Crie um novo projeto. 
2. Coloque os seguintes comoponentes no form: Tdatabase, Ttable, Tdatasource, Tdbgride Tbutton. 
3. Dê um double-click no Tdatabase para entrar no Database propriety editor. 
4. Configure o Database Name para 'MeuAlias' . 
5. Selecione 'STANDART' para Drive Name. 
6. Clique no botão Default. Ele automaticamente adicionará um PATH= na área de parametros. 
7. Configure o PATH= para C:\DELPHI\DEMOS\DATA. 
8. Clique no botão OK para fechar a caixa de diálogo. 
9. Configure a proporiedade DatabaseName do Ttable para 'MeuAlias'. 
10.Configure a proporiedade Dataset do TDatasource para 'Table1'. 
11.Configure a proporiedade DataSource do Tdbgrid para 'Datasource1'. 
12.Coloque o seguinte código no evento Onclick do TButton: 
Procedure TForm1.Button1Click(Sender:Tobjetc); 
begin 
Table1.TableName := 'CUSTOMER'; 
Table1.Active := true; 
End; 
Uma alternativa para os passos 1-11: Coloque o seguinte código no evento 
OnClick do TButton: 
Procedure TForm1.Button1Click(Sender:Tobjetc); 
begin 
Database1.DataBaseName := 'MeuAlias'; 
Database1.DriverName := 'STANDART'; 
Database1.Params.Clear; 
Database1.Params.Add('PATH=C:\DELPHI\DEMOS\DATA'); 
Table1.DatabaseName := 'MeuALias'; 
Table1.TableName := "CUSTOMER' 
Table1.Active := true; 
DataSource1.Dataset := Table1; 
DBGrid1.DataSource := Datasource1; 
End; 

Convertendo Texto para Datas
Converter string para datas, " 6 de dezembro, 1969 " para um TDateTime. 
Var 
D1, D2, D3 : TDateTime; 
begin 
D1 := VarToDateTime('December 6, 1969'); 
D2 := VarToDateTime('6-Apr-1998'); 
D3 := VarToDateTime('1998-Apr-6'); 
ShowMessage(DateToStr(D1)+' '+DateToStr(D2)+' '+ DateToStr(D3)); 
end; 


Impressão de Tabelas
Foram criadas varias tabelas e um formulário não modal para gerênciar a impressão dos relatórios. Nele esta contido um RadioGrupo onde o usuário escolhe qual tabela que quer imprimir. Feito a escolha, ele opta pela impressão direta ou visualização, através de dois SpeedButton. Na escolha de visualização, foi feito um formulário personalizado também não modal com todas as características de uma boa visualização. ( Zoom, escolha de pagina, opção para imprimir e saída do formulário através de um Button.) 

Na execução do programa tudo ocorre normalmente, conforme projetado, ou seja, visualiza-se o relatório, mas quando se encerra, retornando ao formulário anterior aparece o preview padrão do QuickReport apresentando não só a tabela atual como outras tabelas que não foram solicitadas. 

Todos os formulários são fechados com o método close. 

{Use o seguinte codigo para soluçao do problema} 
procedure RepForm.MyReportOnPreviewEvent(Sender : TObject); 
begin 
MyPrevForm.QRPreview.QRPrinter := TQRPrinter(Sender); 
MyPrevForm.Show; 
end; 


Data, ano com 4 Digitos
Carregar o inicio da aplicacao, a variavel ShortDateFormat:='dd/mm/yyyy'. 

Entre na configuração do BDE e passe Fourdigityear para true. Depois vá até o painel de controle e altere a configuração de visualização de data para mostrar no formato dd/mm/yyyy. 


Executar um AVI no Form
Procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 
Begin 
with MediaPlayer1 do 
begin 
FileName := ‘c:\windows\help\scroll.avi’; 
Open; 
Display := Form2; 
Form2.Show; 
Play; 
end; 

end; 


Verifica se existe o diretório
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
if DirectoryExists(Edit1.Text) then 
Label1.Caption := Edit1.Text + ‘ exists’ 
else 
Label1.Caption := Edit1.Text + ‘ does not exist’; 
end; 


Bloquear a tecla Ctrl+Del do DBGrid.
Procedure TForm1.DBGrid1KeyDown(Sender: TObject; var Key: Word; Shift: TshiftState); 
begin 
if ((Shift = [ssCtrl]) and (key = vk_delete)) THEN 
Abort; 
end; 


Para criar uma janela não retangular.
Você deve criar uma Região do Windows e usar a função da API SetWindowRgn, desta maneira (isto funciona apenas em D2/D3): 
var 
hR : THandle; 
begin {cria uma Reigião elíptica} 
hR := CreateEllipticRgn(0,0,100,200); 
SetWindowRgn(Handle,hR,True); 
end; 


Fecha todos os arquivos
var 
i: integer; 
begin 
with Session do 
for i:= 0 to DatabaseCount - 1 do 
Databases[I].Close; 
end; 


Desabilitar o CTRL+ALT+DEL e ALT+TAB
var 
numero: integer; 
begin 
SystemParametersInfo(97,Word(true),@numero,0); 
end; 

Obs. Para habilitar é só chamar a mesma função com Word(false) 

Hint com quebra de linhas
Para incluir mais de uma linha no Hint você deve utilizar o evento OnMouseMove 
de cada componente. Veja abaixo como ficará o código em um Edit por exemplo. 

Procedure TForm1.Edit1MouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X, Y: Integer); 
Begin 
Edit1.hint := ‘Primeira Linha’+#13+’Segunda Linha’+#13 + ‘Terceira Linha’+#13+’Quarta Linha’; 
end; 

Obs. Não esquecer de mudar para TRUE o evento ShowHint. 

Imprimir diretamente para a impressora sem passar
pelo gerenciador de impressão.
Procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
Var 
F : TextFile; 
i : integer; 
begin 
AssignFile(F,’LPT1'); 
Rewrite(F); 
i := 0; 
Writeln(F,’Teste de impressao - Linha 0'); 
Writeln(F,’Teste de impressao - Linha 1'); 
Writeln(F,#27#15+’Teste de Impressão - Linha 2'); 
Writeln(F,’Teste de impressao - Linha 3'); 
Writeln(F,#27#18+’Teste de Impressão - Linha 4'); 
Writeln(F,’Teste de impressao - Linha 5'); 
Writeln(F,#12); // Ejeta a página 
CloseFile(F); 
end; 


Mostrar o HINT num Panel
Procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
Begin 
Application.OnHint := DisplayHint; 
end; 

procedure TForm1.DisplayHint(Sender: TObject); 
begin 
Panel1.Caption := Application.Hint; 
end; 

Obs. Não é necessário Atribuir True para o ShowHint 


Fechar um aplicativo Delphi a partir de outro aplicativo Delphi
Procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
Var 
Win : Thandle; 
Begin 
Win := FindWindow(nil,’Form1'); 
if Win <> 0 then 
PostMessage(Win,WM_CLOSE,0,0) 
Else 
ShowMessage(‘Programa não encontrado’); 
end; 

No exemplo acima foi utilizado o POSTMESSAGE para enviar uma mensagem WM_CLOSE para a janela principal. 

Exemplo de rotina para validação de registro.
Colocar a linha abaixo, logo após o end do Private e Public. Exemplo: 
private 
{ Private declarations } 
public 
{ Public declarations } 
end; 

function Valida_Campo( Table_P:TTable; Text:Array of const; Indice, Mensagem:String ):Boolean; 
var 
Form1: TForm1; 
{ Duplo click sobre o componente Table 
Adicionar os campos as lista de Fields (botão Add, Ok) 
Click sobre o campo que você deseja fazer a validação 
Pegar o evento OnSetText do campo e colocar o seguinte: 
Exemplo: Fazer a validação do campos Código e Nome: } 
Procedure TForm1.Table1CodigoSetText(Sender: TField; const Text: String); 
begin 
if Valida_Campo( Table1, [ Text ], 'Codigo', 'Código já cadastrado') then 
Table1.FieldByName('Codigo').AsString := Text; 
End; 

procedure TForm1.Table1NomeSetText(Sender: TField; const Text: String); 
begin 
if Valida_Campo( Table1, [ Text ], 'Nome','Nome já cadastrado') then 
Table1.FieldByName('Nome').AsString := Text; 
end; 

{Também é possível fazer toda a validação em uma única vez, veja o exemplo:} 
Procedure TForm1.Table1NomeSetText(Sender: TField; const Text: String); 
Begin 
if Valida_Campo( Table1, [ Text, Table1Codigo.Value ], 'Nome;Codigo', 
'Nome já cadastrado') then 
Table1.FieldByName('Nome').AsString := Text; 
end; 

function Valida_Campo( Table_P:TTable; Text:Array of const; Indice, 
Mensagem:String ):Boolean; 
var Tabela : TTable; 
begin 
Tabela := TTable.Create(Application); 
Tabela.DataBaseName := Table_P.DataBaseName; 
Tabela.TableName := Table_P.TableName; 
Tabela.Open; 
Tabela.IndexFieldNames := Indice; 
If Tabela.FindKey( Text ) then 
Begin 
ShowMessage(Mensagem); 
Result := False; 
Tabela.Free; 
Abort; 
End 
Else 
Begin 
Result := True; 
Tabela.Free; 
End; 
end; 

Configurando rede Windows95 com Delphi
Vamos exemplificar com tres maquinas, 1 servidor chamado SERV e duas

maquinas clientes.  Claro que  isto pode ser incrementado de  acordo

com suas necessidades :).

No servidor:

diretorio real D:\SISTEMA\DADOS

compartilhe o subdiretorio D:\SISTEMA\DADOS  como um recurso chamado

Servidor_H

no AUTOEXEC.BAT incluir ...

Subst H: D:\SISTEMA\DADOS

Nas maquinas clientes:

mapear drive de rede H: como \\SERV1\Servidor_H

No fim deste processo voce terá o drive H: como sendo o seu Drive de

rede para o Sistema, este drive estará presente em todas as maquinas

e pode ser utilizado como seu NET DIR.

No BDE Configuration:

NET DIR:     H: (Para o driver Paradox)

Em seu Alias:

Path:        H:\DADOS\

Em System:

Local Share: True

Depois disto voce configurar o BDE de forma igual em todas as maqui-

nas da rede.

Uma contribuição de Dany Martins

Traduzir captions e botões da MessageDlg
Para traduzir algumas as mensagens do Delphi que aparecem nos botões e nas 
caixas de avisos da função MessageDlg, você necessita dos arquivos de 
recursos do Delphi (*.RC). 

Possuo o Delphi 2 - Developers, que vem acompanhado de alguns destes 
arquivos de recursos. No meu caso, eles estão gravados em 
C:\DELPHI2\SOURCE\VCL. 

Os arquivos *.RC são arquivos "só texto", e contêm diversas mensagens 
utilizadas nos programas compilados no Delphi. O exemplo que se segue 
realiza alterações nos arquivos CONSTS.RC e DBCONSTS.RC. A alteração de 
outros arquivos "RC" pode ser feita de modo similar. Para maiores 
detalhes, envie-me um e-mail (paulosd@dglnet.com.br), ou, melhor ainda, 
consulte o livro "Dominando o Delphi" (edição para o Delphi 1), de Marcos 
Cantù, ed. Makron Books. O assunto "Usando recursos de tabelas de 
strings" está no capítulo 21, página 876. Não sei se a edição para o 
Delphi 2 cobre este assunto. 

a) Faça uma cópia dos arquivos CONSTS.RC e DBCONSTS.RC em um diretório seguro, para o caso de algo sair errado. 

b) Pelo mesmo motivo, faça uma cópia dos arquivos CONSTS.RES e 
DBCONSTS.RES, que estão no diretório LIB do Delphi. No meu caso, o 
diretório destes arquivos é C:\DELPHI2\LIB. 

c) Use o Bloco de Notas para abrir e alterar os arquivos CONSTS.RC e 
DBCONSTS.RC. (O Edit também serviria; entretanto, para acentuação correta 
no Windows, o Bloco de Notas é melhor). 

Você só deve alterar as strings que estão entre aspas. Não altere o nome 
das constantes, que estão no início de cada linha. 
Por exemplo, localize o seguinte bloco, em CONSTS.RC: 

SCancelButton, "Cancel" 
SYesButton, "&Yes" 
SNoButton, "&No" 

Altere para: 

SCancelButton, "Cancelar" 
SYesButton, "&Sim" 
SNoButton, "&Não" 

Não é necessário alterar todas as mensagens. Se desejar, altere apenas 
aquelas que você utiliza em seus sistemas. Lembre-se de salvar as 
alterações efetuadas. 

d) Acione o prompt do DOS, e execute do seguinte modo o compilador de 
recursos do Delphi 2 (BRC32.EXE), 
que está no diretório BIN do Delphi (no meu caso, C:\DELPHI2\BIN): 

C:\DELPHI2\BIN\BRC32 -R CONSTS.RC 
C:\DELPHI2\BIN\BRC32 -R DBCONSTS.RC 

(No Delphi 1, o compilador tem o seguinte nome: BRC.EXE). 

e) Os dois comandos anteriores irão gerar os arquivos CONSTS.RES e 
DBCONSTS.RES. Copie os dois "*.RES" para o diretório LIB do DELPHI (no meu 
caso C:\DELPHI2\LIB" 

f) Crie uma aplicação no Delphi que utilize a função MessageDlg, e botões 
"BitBtn". Ao rodar o seu programa, as mensagens já devem aparecer 
traduzidas. 

Sergio Dias 

Executar um AVI no Form

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 
begin 
with MediaPlayer1 do 
begin 
FileName := ‘c:\windows\help\scroll.avi’; 
Open; 
Display := Form2; 
Form2.Show; 
Play; 
end; 
end; 


Colocar zeros a esquerda de um valor digitado no componente Edit
procedure TForm1.Edit1Exit(Sender: TObject); 
begin 
Edit1.Text := FormatFloat(‘000000’,StrToFloat(Edit1.Text)); 
end; 

Criando um relogio de ponteiro
Neste exemplo deve ser incluído um componente Timer. 
type 
TForm1 = class(TForm) 
Timer1: TTimer; 
procedure Timer1Timer(Sender: TObject); 
procedure FormPaint(Sender: TObject); 
procedure FormCreate(Sender: TObject); 
procedure FormResize(Sender: TObject); 
private 
Hour, Minute, Second: Word; {hora corrente} 
XCenter, YCenter, Radius: Integer; {tamanho atual do formulário} 
public 
procedure DrawHand (XCenter, YCenter, Radius, 
BackRadius: Integer; Angle: Real); 
end; 
var 
Form1: TForm1; 
implementation 
$R *.DFM} 
// Evento OnTimer do componente Timer 
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 
var 
HSec: Word; {valor temporário, não utilizado} 
begin 
{obtém a hora do sistema} 
DecodeTime (Time, Hour, Minute, Second, HSec); 
Refresh; 
end; 

// Evento OnPaint do componente Form 
procedure TForm1.FormPaint(Sender: TObject); 
var 
Angle: Real; 
I, X, Y, Size: Integer; 
begin 
{calcula o centro do formulário} 
XCenter := ClientWidth div 2; 
YCenter := ClientHeight div 2; 
if XCenter > YCenter then 
Radius := YCenter - 10 
else 
Radius := XCenter - 10; 
{0. Desenha o marcador de horas} 
Canvas.Pen.Color := clYellow; 
Canvas.Brush.Color := clYellow; 
Size := Radius div 50 + 1; 
for I := 0 to 11 do 
begin 
Angle := 2 * Pi * I / 12; 
X := XCenter - Round (Radius * Cos (Angle)); 
Y := YCenter - Round (Radius * Sin (Angle)); 
Canvas.Ellipse (X - Size, Y - Size, X + 
Size, Y + Size); 
end; 


{1. Desenha o ponteiro dos minutos} 
Canvas.Pen.Width := 2; 
Canvas.Pen.Color := clBlue; 
Angle := 2 * Pi * Minute / 60; 
DrawHand (XCenter, YCenter, Radius * 90 div 100, 0, Angle); 

{2. Desenha o ponteiro das horas: percentual dos minutos adicionado à hora para mover o ponteiro suavemente} 
Angle := 2 * Pi * (Hour + Minute / 60) / 12; 
DrawHand (XCenter, YCenter, 
Radius * 70 div 100, 0, Angle); 
{3. Desenha o ponteiro dos segundos} 
Canvas.Pen.Width := 1; 
Canvas.Pen.Color := clRed; 
Angle := 2 * Pi * Second / 60; 
DrawHand (XCenter, YCenter, Radius, 
Radius * 30 div 100, Angle); 
end; 

procedure TForm1.DrawHand (XCenter, YCenter, 
Radius, BackRadius: Integer; Angle: Real); 
begin 
Angle := (Angle + 3*Pi/2); 
Canvas.MoveTo ( 
XCenter - Round (BackRadius * Cos (Angle)), 
YCenter - Round (BackRadius * Sin (Angle))); 
Canvas.LineTo ( 
XCenter + Round (Radius * Cos (Angle)), 
YCenter + Round (Radius * Sin (Angle))); 
end; 

// Evento OnCreate do Form 
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
{lê as horas antes do formulário ser exibido} 
Timer1Timer (self); 
end; 

// Evento OnResize do Form 
procedure TForm1.FormResize(Sender: TObject); 
begin 
Refresh; 
end; 

Veja c/ criar um contador de pág. p/ um relat. desenv. no QuickReport 2.0
var 
Form1: TForm1; 
i : integer; 
implementation 
{$R *.DFM} 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
i := 0 ; 
QuickRep1.Prepare; 
QrLabel2.Caption := IntToStr(i); 
QuickRep1.Preview; 
end; 

procedure TForm1.QuickRep1StartPage(Sender: TQuickRep); 
begin 
i := i + 1; 
Form2.Label1.caption := IntToStr(i); 
end; 


Veja como alterar a data e hora do sistema
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
SetNewTime(1998,2,10,18,07); 
end; 
function SetNewTime(Ano, Mes, Dia, hour, minutes: word): Boolean; 
var 
st:TSYSTEMTIME; 
begin 
GetLocalTime(st); 
st.wYear := Ano; 
st.wMonth := Mes; 
st.wDay := Dia; 
st.wHour := hour; 
st.wMinute := minutes; 
if not SetLocalTime(st) then 
Result := False 
else 
Result := True; 
end; 

Veja como incluir o evento onClick no Dbgrid
unit Unit1; 
interface 
uses 
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
StdCtrls, Grids, DBGrids, DB, DBTables; 
type 
thack = class(tcontrol); 
TForm1 = class(TForm) 
Table1: TTable; 
DataSource1: TDataSource; 
DBGrid1: TDBGrid; 
Button1: TButton; 
procedure Button1Click(Sender: TObject); 
procedure FormClick(Sender: TObject); 
private 
{ Private declarations } 
public 
{ Public declarations } 
end; 
var 
Form1: TForm1; 

implementation 

{$R *.DFM} 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
THack(dbgrid1).controlstyle := THack(dbgrid1).controlstyle + [csClickEvents]; 
THack(dbgrid1).OnClick := Form1.OnClick; 
end; 

procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject); 
begin 
ShowMessage(‘Teste’); 
application.processmessages; 
end; 
end. 


Veja como jogar uma imagem direto para um campo da tabela.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var 
BMP: TBitMap; 
begin 
BMP := TBitMap.Create; 
if OpenPictureDialog1.Execute then 
begin 
if Table1.State in [dsInsert, dsEdit] then 
begin 
BMP.LoadFromFile(OpenPictureDialog1.FileName); 
Table1Graphic.Assign( BMP ); 
end; 
end; 
end; 

Como selecionar uma impressora no QuickReport 2.0i

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
QuickRep1.Prepare; 
QuickRep1.PrinterSetup; 
QuickRep1.Print; 
end; 


Veja abaixo como criar um alias dinamicamente na memória
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
if not Session.IsAlias(‘Teste’) then 
session.AddStandardAlias(‘Teste’, ExtractFilePath(Application.ExeName),’PARADOX’); 
end; 


Como Usar perfeitamante o LookupComboBox
O componente DBLookupComboBox é utilizado para seleciona registros de uma tabela e gravar em outra tabela. 
As propriedades necessárias para a utilização são: 
DataSource - Ligar a DataSource da Tabela ao qual vai receber o valor do registro selecionado; 
DataField - Ligar o campo de ligação entre as duas tabelas, ao qual vai receber o valor do registro selecionado; 
ListSource - Ligar a DataSource da Tabela ao qual vai Ter o registro selecionado; 
ListField - Ligar o campo que será listado quando o usuário abrir a janela para seleção do registro; 
KeyField - Ligar o campo de ligação entre as duas tabelas, ao qual terá o seu valor enviado para gravação. 
O campo de ligação entre as duas tabelas pode ser um campo código, pois é este campo que manterá os valores iguais entre as duas tabelas. 


Verificar se o form já está criado na memória.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var Found,i : Integer; 
begin 
Found := -1; 
for i := 0 to Screen.FormCount - 1 do 
if Screen.Forms[i] is TForm2 then 
Found := i; 
if Found >= 0 then 
Screen.Forms[Found].Show 
else 
begin 
Form2 := TForm2.Create(Self); 
Form2.Show; 
end; 
end; 


Deixando o exe. Menor e mais rápido
Para deixar o programa executável menor e mais rápido, abra a tela de Options/Project. 

Na página Compiler tire todos os "X" e deixe somente nas caixas: Force far Calls, Smart Callbacks e Extended Sintax. 

Na página Linker marque um "X" em Optimize for size and load time. 

Lembre-se fazendo isso o programa ficará menor e mais rápido, porém o Delphi levará mais tempo para compilá-lo. 


Colocar funções em uma DLL
Edite diretamente no DPR, e depois salve como Funcoes.dpr: 

Library Funcoes; 
Uses SysUtils,WinTypes,WinProcs; 
{ Uma função que tira os espaços no início e no final de uma string } 
Function Trim(J:String):String; Export; 
Begin 
While J[Length(J)]=#32 do 
Dec(J[0]); 
If Length(J)>1 then 
While (J[1]=' ') do 
Begin 
Delete(J,1,1); 
If Length(J)<=1 then J:=''; 
end; 
Result:=J; 
end; 
Exports { Torna visível para os programas } 
Trim; 
Begin 
end. 


Executado uma única cópia do aplicativo
Se você quiser executar uma única copia do aplicativo, o código de inicializacao do arquivo fonte do PROJETO pode ser escrito conforme segue: 

begin 
if HprevHist = 0 then 
begin 
Aplication.CreateForm( TForm1, Form1 ) 
Aplication.Run 
end 
else 
MessageDlg( 'Você não pode executar outra copia do aplicativo', mtInformation, [ mbOK ], 0 ) 
end; 

Com esse código o usuário pode iniciar uma nova copia do aplicativo somente se não houver outra anterior. Caso contrario é exibido uma mensagem para o usuário. 


Como mudar de uma coluna para outra pressionando a tecla ENTER
Para isso vamos utilizar novamente o evento OnKeyDown e analisar a variável KEY. Se a variável KEY tiver o valor vk_Return, ou seja, foi pressionada a tecla ENTER, então devemos somar + 1 ao número da coluna em foco, que mudará para a coluna seguinte. Veja o exemplo: 

procedure TForm1.DBGrid1KeyDown(Sender:TObject; 
var Key: Word;Shift: TShiftState); 
begin 
if KEY = vk_Return Then 
DBGrid1.SelectedIndex := DBGrid1.SelectedIndex + 1; 
end; 

Como abrir um banco de dados estilo Access(.mdb) no delphi 2.0
1. Va no painel de controle e entre em ODBC; 

2. Clique em Adicionar e escolha o drive do Microsoft Access e escolha OK; 

3. De um nome para a fonte de dados(o q vc quizer), na caixa 'Banco de Dados' escolha "Selecionar...", e selecione o banco de dados a ser aberto, clique em OK; 

4. Saia da fonte de dados e abra o "BDE Configuration"; 

5. Na guia "Driver" clique em "New ODBC Driver", de um nome a ele, deixe a opção "Default ODBC Driver" para Access e "Default Data Source Name" para o nome do driver de ODBC que vc criou no painel de controle, clique em OK; 

6. Na guia "Alias" clique em "New Alias", de um nome a ele, e selecione o "Alias type" para o que vc criou no passo 5, clique em OK; 

7. Agora salve indo em File|Save e feche o "BDE Configuration"; 

8. Agora é hora de entrar no seu projeto e fazer o acesso aos dados: 

8.1. Coloque um componente TDatabase, de a ele um nome, e defina a propriedade "Alias Name" para o nome do alias que vc deu no passo 6; 

8.2. Coloque um componente TQuery, de a ele um nome, e defina a propriedade "DatabaseName" para o nome que voce deu ao o componente TDatabase; 

8.3. Coloque um componente TDataSource, de a ele um nome, e defina a propriedade "DataSet" para o nome que você deu ao componente TQuery; 

9. Pronto agora configure como você quizer as outras opções e explore ao máximo seu banco de dados! 

Colaborador:Israel Rios ( guell@pg.sul3.com.br ) 


Usando Query para pesquisar um ranger de data
Pesquisar em tempo de execução um Tquery: Data >= data1 and data <= data2 and produto = produto1. 

select * from teste 
where 
(Data >= '01/15/1998') and 
(Data <= '01/31/1998') and 
(Produto = '000001') 

OU ENTÃO VOCÊ PODE USAR ASSIM: 

Query1.SQL.ADD('select *'); 
Query1.SQL.ADD('from teste'); 
Query1.SQL.ADD('where '); 
Query1.SQL.ADD(' (Data >= :Data1) and '); 
Query1.SQL.ADD(' (Data <= :Data2) and '); 
Query1.SQL.ADD(' (Produto = :Produto1) '); 
Query1.ParamByName('Data1').AsDateTime := StrToDate( Edit1.Text ); 
Query1.ParamByName('Data2').AsDateTime := StrToDate( Edit2.Text ); 
Query1.ParamByName('Produto1').AsString := Edit3.Text; 
Query1.Open; 


Mudar data inválida do Inglês para o Português.
Ir no Tools+Environment Options e procurar Debugging e desativar (Break on exception) A sintaxe é: 
try 
Table1['Data_documento'] := StrToDate(DBEdit1.text); 
except 
on EconvertError do 
begin 
Application.MessageBox('Data Inválida...!','Atenção', 
MB_OK + MB_ICONQUESTION); 
DBEDIT1.SetFocus; 
Exit 
end; 
end; 

O que é necessário para criar sua própria instalação do BDE
Arquivos Exenciais para o BDE: 
EUROPE.BLL - USA.BLL - IDR20009.DLL - IDAPI32.DLL - BLW32.DLL 
IDAPI32.CFG <--- esse arquivo pode ter qualquer outro nome, desde que seja configurado no registro. 

Drivers de Banco de Dados: 
IDPDX32.DLL <--- Driver Paradox 
IDASCI32.DLL <--- Driver ASCII 
IDDBAS32.DLL <--- Driver DBase 
IDODBC32.DLL <--- Driver ODBC 

O BDE precisa de pelo menos um Driver de Banco de Dados para funcionar. Esses acima sao apenas alguns, existem varios outros. 

O BDE 4.51 + Driver Paradox compactados com o Algoritimo ZIP, ocuparam aproximadamente 650 Kb. 

Entradas no Registro do Win95: 
HKEY_LOCAL_MACHINE SOFTWARE\Borland\Database Engine 

DLLPATH -> localizacao do BDE (Unidade+Caminho Completo) 

CONFIGFILE01 -> localizacao do arquivo de configuracao (Unidade+Caminho Completo+Nome do Arquivo) 

SOFTWARE\Borland\BLW32 BLAPIPATH -> localizacao do BDE (Unidade+Caminho Completo) 

LOCALE_LIB1 -> localizacao do arquivo USA.BLL (Unidade+Caminho Completo+USA.BLL) 

LOCALE_LIB2 -> localizacao do arquivo EUROPE.BLL (Unidade+Caminho Completo+EUROPE.BLL) 

Segue um pequeno exemplo de como registrar o BDE no Registro do Win95: 

begin

    Registry.RootKey := HKEY_LOCAL_MACHINE;

    Registry.CreateKey('SOFTWARE\Borland\Database Engine');

    Registry.OpenKey('SOFTWARE\Borland\Database Engine', False);

    Registry.WriteString('DLLPATH', 'C:\ARQUIVOS DE PROGRAMAS\BDE\');

    Registry.WriteString('CONFIGFILE1', 'C:\ARQUIVOS DE                PROGRAMAS\BDE\IDAPI32.CFG');

    Registry.OpenKey('\', False);

    Registry.CreateKey('SOFTWARE\Borland\BLW32');

    Registry.OpenKey('SOFTWARE\Borland\BLW32', False);

    Registry.WriteString('BLAPIPATH', 'C:\ARQUIVOS DE PROGRAMAS\BDE\');

    Registry.WriteString('LOCALE_LIB1', 'C:\ARQUIVOS DE PROGRAMAS\BDE\USA.BLL');

    Registry.WriteString('LOCALE_LIB2', 'C:\ARQUIVOS DE PROGRAMAS\BDE\EUROPE.BLL');

end;
Para compilar esse codigo, sera necessario declarar a Unit Registry. Como eu disse, esse e um exemplo bem simples. Ele nem mesmo verifica se o BDE ja esta registrado ou não. Para criar o Alias atravez do seu instalador, voce pode usar a funcao da api do BDE chamada DbiAddAlias. 

Utilizando um arquivo de configuração do BDE centralizado
Quando utilizamos uma aplicação Delphi que use um banco de dados centralizado via BDE, pode ser benéfico utilizar as informações de configuração do BDE centralizadas (como num HD de rede compartilhado). Essa técnica pode reduzir drasticamente a manutenção de configurações no BDE em máquinas individuais nas redes. Também podemos ressaltar que esta técnica reduz bastante o tempo de configuração de uma nova estação cliente, quando a configuração do BDE esta centralizada. 

Numa instalação normal de uma aplicação Delphi, a configuração do BDE, o arquivo IDAPI32.CFG, esta localizado no diretório '\Program Files\Borland\Common\BDE'. Este arquivo de configuração pode ser movido para um local compartilhado na rede, conforme os passos abaixo: 

1 - Crie um "network location" que seja acessível por todos os clientes que precisem do BDE. Exemplo: 'Z:\networkdrivepath\shared-DBE-files'. 

2 - Copie os arquivos do BDE que estão normalmente presente no diretório 'Program Files\Borland\Common\BDE' da máquina cliente para seu "network location". 

3 -Faça as alterações necessárias no arquivo IDAPI32.CFG via BDE-Administrator. Exemplo: adicionar aliases: 'Meualias1', 'Meualias2', ... e configurar outros aspectos como propriedade BCD-Enabled para TRUE, etc. 
Salve o arquivo IDAPI32.CFG pelo BDE Adminitrator. Tenha certeza que o menu 'Object...Options...' tenha especificada a opção 'Save for use with Windows 3.11 and 95/NT'. 

4 - Agora, mova este arquivo IDAPI32.CFG para a "network location" ... este será o arquivo de configuração que todos acessarão. 

5 - Do site da Borland (inprise), pegue o utilitário 'BDE Registry Editor'. Este utilitário fará os próximos passos possíveis. 

6 - Agora, você está pronto para atualizar as máquinas clientes. Usando o BDE Registry Editor tool, configure o 'Configuration File Path' para o arquivo IDAPI32.CFG localizado no "network location". Da mesma forma, configure o 'BDE Core DLL Path' para a mesma localização, então saia deste aplicativo. 

7 - Agora a máquina cliente deve utilizar a configuração do BDE para a rede. 

Criando Alias de Banco de Dados no Código
Exemplo para arquivo .dbf e .db : 
1. Crie um novo projeto. 
2. Coloque os seguintes comoponentes no form: Tdatabase, Ttable, Tdatasource, Tdbgride Tbutton. 
3. Dê um double-click no Tdatabase para entrar no Database propriety editor. 
4. Configure o Database Name para 'MeuAlias' . 
5. Selecione 'STANDART' para Drive Name. 
6. Clique no botão Default. Ele automaticamente adicionará um PATH= na área de parametros. 
7. Configure o PATH= para C:\DELPHI\DEMOS\DATA. 
8. Clique no botão OK para fechar a caixa de diálogo. 
9. Configure a proporiedade DatabaseName do Ttable para 'MeuAlias'. 
10.Configure a proporiedade Dataset do TDatasource para 'Table1'. 
11.Configure a proporiedade DataSource do Tdbgrid para 'Datasource1'. 
12.Coloque o seguinte código no evento Onclick do TButton: 

Procedure TForm1.Button1Click(Sender:Tobjetc);

 begin

        Table1.TableName := 'CUSTOMER';

        Table1.Active := true;

End;
Uma alternativa para os passos 1-11: Coloque o seguinte código no evento OnClick do TButton: 

Procedure TForm1.Button1Click(Sender:Tobjetc);

 begin

        Database1.DataBaseName := 'MeuAlias';

        Database1.DriverName := 'STANDART';

        Database1.Params.Clear;

        Database1.Params.Add('PATH=C:\DELPHI\DEMOS\DATA');

        Table1.DatabaseName := 'MeuALias';

        Table1.TableName := "CUSTOMER'

        Table1.Active := true;

        DataSource1.Dataset := Table1;

        DBGrid1.DataSource := Datasource1;

End;

Como criar uma tabela paradox com um campo autoincrement


Abaixo um exemplo de um form com um botão. Clicando no botão será criada uma tabela

com um campo autoincrement usando DbiCreateTable (função chamada da API do BDE)

unit Autoinc;

interface

uses

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,

Controls, Forms, Dialogs, DBTables, DB, ExtCtrls, DBCtrls, Grids, 

DBGrids, StdCtrls, 

DbiTypes, DbiErrs, DBIProcs; 

const

szTblName = 'CR8PXTBL'; { Nome da tabela a ser criada. }

szTblType = szPARADOX; { tipo da tabela a ser criada. }

{ Descrição do campo usada durante a criação da tabela}

const

        fldDes: array[0..1] of FLDDesc = (

        ( { Field 1 - AUTOINC }

        iFldNum: 1; { Field Number }

        szName: 'AUTOINC'; { Field Name }

        iFldType: fldINT32; { Field Type }

        iSubType: fldstAUTOINC; { Field Subtype }

        iUnits1: 0; { Field Size }

        iUnits2: 0; { Decimal places (0) }

        iOffset: 0; { Offset in record (0) }

        iLen: 0; { Length in Bytes (0) }

        iNullOffset: 0; { For Null Bits (0) }

        efldvVchk: fldvNOCHECKS; { Validiy checks (0) }

        efldrRights: fldrREADWRITE { Rights }

        ),

        ( { Field 2 - ALPHA }

        iFldNum: 2; szName: 'ALPHA';

        iFldType: fldZSTRING; iSubType: fldUNKNOWN;

        iUnits1: 10; iUnits2: 0;

        iOffset: 0; iLen: 0;

        iNullOffset: 0; efldvVchk: fldvNOCHECKS;

        efldrRights: fldrREADWRITE

        ) );

type

        TForm1 = class(TForm)

        Button1: TButton;

        Database1: TDatabase;

        procedure Button1Click(Sender: TObject);

private

        { Private declarations }

public

        { Public declarations }

end;

var

        Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

Var

        TblDesc: CRTblDesc;

        uNumFields: Integer;

        Rslt : DbiResult;

        ErrorString : Array[0..dbiMaxMsgLen] of Char;

begin

        FillChar(TblDesc, sizeof(CRTblDesc), #0);

        lStrCpy(TblDesc.szTblName, szTblName);

        lStrCpy(TblDesc.szTblType, szTblType);

        uNumFields := trunc(sizeof(fldDes) / sizeof (fldDes[0]));

        TblDesc.iFldCount := uNumFields;

        TblDesc.pfldDesc := @fldDes;

        Rslt := DbiCreateTable(Database1.Handle, TRUE, TblDesc);

        If Rslt <> dbiErr_None then

        begin

                DbiGetErrorString(Rslt, ErrorString);

                MessageDlg(StrPas(ErrorString),mtWarning,[mbOk],0);

        end;

end;

end.

Notas:

Se você usa o campo autoincrement com parte da chave primária (a razão mais 

comun de se usar esse tipo de campo), e, se você usar esse campo autoincrement

como chave estrangeira de outra tabela, você pode ter problemas!

Se a tabela com autoincrement for recronstruída (REBUILD), por qualquer motivo, ela 

criará uma nova contagem. Isso causará perda de relacionamento com outra tabela!

Por essa razão, você deve manter uma contagem manual de numero seqüêncial para

fazer parte de uma chave primária. Isso tira o maior benefício do campo autoincrement

fazendo com que ele perca seu maior uso prático.
Criando Forms
Qual a melhor maneira de criar forms em tempo de execucao: 

a) Application.CreateForm(TfmClientes, fmClientes); 
Cria o Form; o proprietário é a aplicação. 

b) fmClientes := TForm.Create(self); 
Cria o Form; o proprietário é ele mesmo. 

c) fmClientes := TForm.Create(Application); 
Cria o Form; o proprietário é a aplicação. 

d) fmClientes := TForm.Create(nil); 
Cria o Form; teoricamente sem proprietário; na prática é a aplicação. 

e) fmClientes := TfmClientes.Create(self); 
Cria o Form; o proprietário é ele mesmo. 

f) fmClientes := TfmClientes.Create(Application); 
Cria o Form; o proprietário é a aplicação. 

g) fmClientes := TfmClientes.Create(nil); 
Cria o Form; teoricamente sem proprietário; na prática é a aplicação. 

Qual a diferenca entre elas? 

Quando você cria um Form dinamicamente: 

1. se criar através de CreateForm, que é um método de TApplication, você passa como parâmetro a instância da classe e o nome do seu objeto (TfmClientes, fmClientes); 

2. se criar através de Create - método de TForm, entre outros - você passa como parâmetro o proprietário do componente criado (no caso o Form). 

2.1 se o proprietário for a aplicação, o Form só será destruído quando você finalizar o aplicativo ou se você declarar Free ou Destroy no seu programa; (casos a, c, d, f, g);
2.2 se o proprietário for ele mesmo (self), o form terá que ser destruído por você;
2.3 se você criar, por exemplo, Form2 e passar como proprietário Form1; no momento em que Form1 for destruído, Form2 também o será.
Quanto à melhor maneira, depende de como você quer controlar a aplicação, mas leve em conta que enquanto um objeto não é destruído, ele está na memória. 

Personalizar controles ActiveX com o Delphi 3.0.
Com o Delphi 3.0, da Borland, você pode criar facilmente controles personalizados que sejam adequados ao uso em aplicativos VB, páginas Web e outros ambientes capazes de armazenar controles ActiveX. Vou-lhe mostrar como. 

O Delphi 3.0 facilita o processo de criação de controles ActiveX, exigindo apenas algumas simples etapas automatizadas. Você começa identificando o controle VCL (Visual Component Library) que gostaria de transformar em um ActiveX. (VCL é o formato nativo dos controles Delphi e C++ Builder, da Borland). Depois que você estabelece algumas opções, como a caixa "Sobre o…", o novo ActiveX Control Wizard gera o código para o controle ActiveX. Acrescente qualquer recurso personalizado que desejar, como informações sobre direitos autorais na caixa "Sobre o…", compile o código e instrua o Delphi a acrescentar o recém-criado arquivo .OCX ao Registro. O novo controle agora estará disponível para ser usado com qualquer aplicativo ActiveX hospedeiro, sem as enormes bibliotecas de tempo de execução necessárias para executar os controles criados com o VB. 

INSTINTO BÁSICO Um alerta: você precisa ter um controle VCL funcionando antes de poder convertê-lo num controle ActiveX. O Delphi 3.0 inclui todo o código necessário para criar versões ActiveX de todos os controles VCL básicos, mas você deverá testar suas habilidades com controles personalizados que você já tinha programado. 

Antes de fazer isto, é preciso codificar e depurar a versão VCL do controle. Esta não é uma tarefa fácil para iniciantes, mas também não é nenhuma neurocirurgia. Na verdade, ela é razoavelmente simples. O Delphi usa um modelo hierárquico de objetos que deriva o controle a partir de um controle VCL existente e, então, equipa o novo componente com propriedades e métodos personalizados. O novo controle herda todos os comportamentos e capacidades do seu antecessor, de forma que você pode se concentrar na codificação das modificações personalizadas, enquanto constrói o controle VCL. Depois, com um único comando, você pode transformar o controle VCL modificado num controle ActiveX. 

Ambos os controles que eu uso este mês, permitem que os aplicativos respondam instantaneamente às alterações no conteúdo da área de transferência do Windows. Meu novo controle ActiveX e o VCL no qual ele se baseia aproveitam-se do comando Windows API SetClipboardViewer. Este comando instrui o Windows a notificar o seu aplicativo sempre que a área de transferência sofrer mudanças. O comando pega um único parâmetro -o manipulador que age como visualizador da área de transferência- e retorna o manipulador da próxima janela, registrado como um visualizador da área de transferência. 

A VISTA PERFEITA Uma vez que você tenha acrescentado o seu aplicativo à cadeia do visualizador da área de transferência, o Windows envia uma mensagem WM_DrawClipboard à janela especificada toda vez que o conteúdo da área de transferência for modificado. Mas o aplicativo pode executar aquelas ações apenas após passar a mensagem para a janela seguinte que se registrou como um visualizador da área de transferência. 

O controle responderá aos eventos da área de transferência de diversas maneiras, dependendo das necessidades do aplicativo. Com freqüência, uma simples exibição não formatada do texto será o suficiente, mas, algumas vezes, poderá ser benéfico exibir o conteúdo da área de transferência em outro formato, como uma página HTML ou um controle Image, ou para modificar ou limpar novos dados na área de transferência. 
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MOTIVOS PARA OBSERVAR 

1 Conteúdo avançado. 
Uma tabela HTML na sua página Web pode ficar com aspecto terrível ao copiá-la para o Excel. Observando a área de transferência, você pode substituir as divisões das colunas por dados delimitados por tabulações ou outros formatos de dados, que terão aspecto mais atraentes no Word ou Excel. 

2 Reconstrua. 
Um registro de atividades da área de transferência que mantenha controle dos dados que você copia pode ser uma valiosa fonte de informações, especialmente para os aplicativos baseados em Web que personalizam suas saídas para adequá-las aos perfis de utilização e interesse. 

3 Evite a cópia. 
Para evitar que alguém copie os dados que o seu aplicativo ou página Web exibem na tela, limpe a área de transferência sempre que o conteúdo mudar, enquanto o programa ou a página estiverem visíveis. 

4 Mantenha o controle. 
Com um monitor de área de transferência, você pode facilmente criar uma área de transferência multidimensional. O monitor mantém controle do texto ou itens gráficos copiados e os torna disponíveis para uso em outros aplicativos. 

Derivando o controle de monitoração da área de transferência (nome-código ClipWatch) a partir de um controle padrão TMemo (um editor de múltiplas linhas), você terá o melhor dos dois mundos. O controle ClipWatch responderá às mudanças na área de transferência, exibindo o conteúdo desta como texto puro -isto é, a menos que você o esconda, configurando sua propriedade Visible como False. Além disto, ele executará qualquer código anexado ao evento OnChange. Portanto, se você quiser uma simples visão da área de transferência, apenas acrescente um controle ClipWatch ao seu formulário e configure sua propriedade Visible para True. E, se você quiser uma resposta mais personalizada às mudanças da área de transferência, simplesmente esconda o controle ClipWatch e anexe o código de que ele precisa para gerar a resposta ao seu evento OnChange. 

Este processo é bastante flexível, porque ele ocupa apenas quatro linhas de código Delphi para funcionar. Eis o código que o ClipWatch executa sempre que recebe do Windows a mensagem WM_DrawClipboard: 

procedure 
TClipWatch.WMDrawClipboard (var Msg : TWMDrawClipboard); 
begin 
if self.visible then 
self.text:=clipboard.astext; 
if nextViewer <> 0 then 
SendMessage(nextViewer, WM_DrawClipboard, 0, 0); 
if assigned(OnChange) then 
OnChange(Self); 
end; 

Esta é a maneira mais complicada que pode ficar o código no controle VCL ClipWatch. As linhas que faltam simplesmente executam as instruções padrões do Windows para acrescentar um aplicativo à cadeia da área de transferência e, depois, removê-lo, antes de desligar. Eis como ele responde à mensagem WM_Destroy que recebe quando o aplicativo hospedeiro se desliga: 

procedure TClipWatch.WMDestroy (var Msg : TWMDestroy); 
begin 
ChangeClipboardChain (Handle, nextViewer); 
inherited 
end; 

Primeiro, o ClipWatch remove a si próprio da cadeia da área de transferência, depois, ele chama o método padrão Destroy que herdou do controle TMemo. 
Uma vez que tiver uma versão VCL funcional do ClipWatch, você pode convertê-lo facilmente num controle ActiveX e usar o arquivo .OCX resultante como base para um aplicativo Visual Basic. O aplicativo VB coloca o conteúdo da área de transferência num controle rich-text e, depois, para um aplicativo Web que evita o uso indevido d a área de transferência para cópia de materiais. 
A capacidade de responder às mudanças feitas no conteúdo da área de transferência é um artifício interessante, mas transformá-lo num aplicativo ou página Web é uma arte do Delphi. 

Como criar tabelas Paradox com índices primários e secundários, em Delphi, via programação usando componente Ttable.
try

        Table1.Close; {o mesmo que Active:=False }

        Table1.DatabaseName := 'C:\TEMP'; { um alias BDE ou diretório}

        Table1.TableName := 'func.DB'; { extensão .DB é opcional}

        Table1.TableType := ttParadox; { deve ser especificado quando se cria uma tabela}

        { definindo alguns campos}

        with Table1.FieldDefs do

        begin

                Update; {não é necessário, mas...}

                Clear; { limpa a tabela antiga}

                { a chave primária deve ser criada com o 

                atributo "required" como true: }

                Add('Codigo', ftInteger, 0, true);

                Add('Nome', ftString, 16, false);

                Add('Endereco', ftString, 16, false);

                Add('Salario', ftFloat, 0, false);

                Update;

        end; { "with Table1.FieldDefs" }

        { adiciona a chave primária e três secundárias}

        with Table1.IndexDefs do

        begin

                Update; {não é necessário, mas...}

                Clear; {limpa os antigos}

                { A chave priária Paradox não tem nome.}

                { Nunca de o mesmo nome do campo ao índice

                se fizer isso não poderá usar ixCaseInsensitive }

                Add('', 'codigo', [ixPrimary]);

                { A opção ixCaseInsensitive não é valida para chaves primárias}

                { Nunca crie mais indices do que você precisar. Você poderá fazer isso depois}

                Add('NomeIDX', 'Nome', [ixCaseInsensitive]); 

                Add('EnderecoIDX', 'Endereco', [ixCaseInsensitive]);

                { combinando um índice com dois campos: }

                Add('testeIDX', 'Nome;Endereco', [ixCaseInsensitive]);

                Update;

        end; { with "Table1.IndexDefs" }

        Table1.CreateTable;

        Table1.Open;

Except

        MessageDlg('Error na Criação da Tabela ou Índice', mtError, [mbOK],0); 

end; { try...except }
Sempre abra o arquivo após criá-lo. Se você não for usá-lo, feche-o logo após... Nunca execute um IndexDefs.Update antes de executar o CreateTable e o Open (senão você jogará fora o seu novo specs e pegará o antigo IndexDefs). Você pode criar um campo auto-incrementing usando esse método, mas terá que fazer chamadas ao BDE para isso.Existe a possibilidade de renumerar um auto-incrementing quando a tabela é reestruturada (restructured). Mas isso não é aconselhável pois você perderá um controle fixo para a tabela. 

Como criar um form transparente
Para criar um form transparente, declare o método 
procedure CreateParams(var Params: TCreateParams); override; 
na definição do form na implementação, coloque 
procedure TForm1.CreateParams(var Params: TCreateParams); 
begin 
Params.ExStyle := Params.ExStyle and WS_EX_TRANSPARENT; 
inherited; 
end; 

Fotos no Delphi
pressupondo que vc já tem a foto armazenada em disco e no formato .BMP, insira um componente DBImage no form e, por exemplo, no evento OnDblClick deste DBImage: 

var 
od : TOpenDialog; 
begin 
od := TOpenDialog.Create(Form1); 
od.Filter := 'Bitmaps (*.bmp)|*.bmp'; 
od.Title := 'Localizar a foto para inserir no cadastro'; 
if od.Execute then 
begin 
if not (DBImage1.DataSource.State in [dsEdit,dsInsert]) then 
begin 
DBImage1.DataSource.Edit; 
end; 
(DBImage1.Field as TBlobField).LoadFromFile(od.FileName); 
DBImage1.LoadPicture; 
od.Free; 
end; a imagem .bmp que vc escolher estará no DBImage do registro atual. 

Definir um evento para cada coluna
Use o evento OnCellClick, assim: 

procedure TForm1.DBGrid1CellClick(Column: TColumn); 
begin 
if Column.Index = 0 then 

ShowMessage('VC clicou na coluna 1') 

else 

if Column.Index = 1 then 

ShowMessage('VC clicou na coluna 2') 

else 

if Column.Index = 2 then 

ShowMessage('VC clicou na coluna 3'); 

end; 

Definir senha para tabelas paradox
1) Carrege o Database Desktop 

2) Abra sua tabela no modo Restructure ( Estou supondo que já esteja criada) 

3) Va na caixa combo "Table Properties" e selecione a opcao " Password Security" 

4)Clique em " Define" 

5) Agora e so digitar a senha e depois fazer a verificacao da mesma. 

Observacoes Importantes : Vale observar que este nao e um controle de acesso adequado, pois a senha so e pedida na 1º conexao ou abertura da tabela. Existe tambem um controle em outros niveis (" Auxiliary Passwords"), ai vale a sua capacidade de pesquisa . 


Como criar um Form de Apresentação (Splash Form) como o do WORD? 

Para você criar um pequeno Form de apresentação enquanto seu programa é carregado ou enquanto sua aplicação gera indices, etc.

Crie seu Form de Apresentação (ApresForm) e depois no menu View opção Project Source, inclua o seguinte código:
program Mastapp; 

uses 
Forms, 
Apres in 'APRES.PAS' {ApresForm}, 
Aplicacao01 in 'APLIC01.PAS' {Aplic01Form}, 
Aplicacao02 in 'APLIC02.PAS' {Aplic02Form}; 

{$R *.RES} 

begin 
ApresForm := TApresForm.Create(Application); 
ApresForm.Show; 
ApresForm.Update; 
Application.CreateForm(TAplic01Form, Aplic01Form); 
Application.CreateForm(TAplic01Form, Aplic02Form); 
ApresForm.Hide; 
ApresForm.Free; 
Application.Run; 
end. 



Traduzindo mensagens
Um dos maiores problemas quando fazemos um programa em Delphi são as mensagens de erro ou de alerta em inglês. Embora exista a possibilidade de fazer a verificação do código antes de a mensagem aparecer, como a que pergunta se o registro deseja ser deletado ou não, quando usamos o DBNAVIGATOR, e inserirmos a nossa própria BOX com o texto que quisermos, se estas mensagens já fosse todas traduzidas, gastaríamos menos tempo de programação e nosso programa ficaria mais rápido. 

Recomendo que antes de fazer quaisquer alterações nos arquivos descritos a seguir você efetue uma cópia de segurança dos mesmos. 

Como exemplo, vamos citar as mensagens do Delphi que aparecem nos botões, caixas de avisos da função MessageDlg, etc. 

Para traduzir estas mensagens, basta traduzir o respectivo arquivos de recurso: *.RC. 

Quando você efetua a instalação padrão do Delphi, estes arquivos estão no diretório "source\vcl". 

Procure o arquivo ".rc" e use o bloco de notas para abri-lo, faça a tradução das mensagem que você quiser traduzir (somente os textos que estão entre aspas), grave o arquivo e vá ao modo DOS, entre no diretório "source\vcl" e digite o seguinte "..\..\bin\brc32 -r {nome do arquivo rc}", isso irá gerar um arquivo res, copie-o para o diretório "lib" do delphi e pronto. 

Obs: O diretório pode ser o bin e o brc e não brc32, dependendo da versão do Delphi. 

No caso específico da MessageDlg, efetue as alterações abaixo. 

Após gravar as alterações, vá ao modo DOS, entre no diretório "source\vcl" e digite o seguinte: "..\..\bin\brc32 -r consts.rc", isso irá gerar um arquivo consts.res, copie-o para o diretório lib do delphi, pronto, a messageDlg já estará traduzida. 

SMsgDlgWarning, "Atenção" 
SMsgDlgError, "Erro" 
SMsgDlgInformation, "Informação" 
SMsgDlgConfirm, "Confirme" 
SMsgDlgYes, "&Sim" 
SMsgDlgNo, "&Não" 
SMsgDlgOK, "OK" 
SMsgDlgCancel, "Cancelar" 
SMsgDlgHelp, "A&juda" 
SMsgDlgHelpNone, "Ajuda não localizada" 
SMsgDlgHelpHelp, "Ajuda" 
SMsgDlgAbort, "&Abortar" 
SMsgDlgRetry, "&Repetir" 
SMsgDlgIgnore, "&Ignorar" 
SMsgDlgAll, "&Todos" 

PRIVATE













PRIVATE


PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=FC Navigation Console"

















http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar1/6197204

INCLUDEPICTURE  \d "http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/ad/FortuneCitycom/NavBar1/6197204"


HYPERLINK "http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar1/6197204"
http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar1/6197204


http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar2/6197204

INCLUDEPICTURE  \d "http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/ad/FortuneCitycom/NavBar2/6197204"


HYPERLINK "http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar2/6197204"
http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar2/6197204


http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar3/6197204

INCLUDEPICTURE  \d "http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/ad/FortuneCitycom/NavBar3/6197204"


HYPERLINK "http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar3/6197204"
http://adex3.flycast.com/server/socket/127.0.0.1:2800/click/FortuneCitycom/NavBar3/6197204


http://www2.fortunecity.com/cgi-bin/homepage/navbarforward.cgi?from=nav4&referer=navbare

INCLUDEPICTURE  \d "http://www.fortunecity.com/console2/newnav/button4.gif"


HYPERLINK "http://www2.fortunecity.com/cgi-bin/homepage/navbarforward.cgi?from=nav4&referer=navbare"
http://www2.fortunecity.com/cgi-bin/homepage/navbarforward.cgi?from=nav4&referer=navbare





Usando o Install Shield
PRIVATE
Antes de mais nada, vale lembrar que o programa Install Shield pode ser encontrado no CD do próprio Delphi no diretório \Isxpress. Se tiver instalado o Delphi você já viu o Install Shield em Ação. Este texto irei mostrar o processo de criação do Programa de instalação do exemplo usando o InstallShield. 

CRIANDO UM PROJETO INSTALLSHIELD 

Vamos começar, primeiro execute o InstallShield, e clique em FILE | NEW no menu. Será mostrado uma tela como a baixo: 



Em Project Name você deverá colocar o nome do seu projeto de Instalação, em New Subdirectory você colocará o nome de um subdiretório onde ele criará as instalações de seu programa. Em Directory que se encontra a direita desta imagem, você colocará o diretório onde se encontra o programa em Delphi que você quer criar a instalação. Marque também a caixa de verificação Include a custom setup type. Isso dará aos usuários a opção de uma instalação típica, personalisada ou compacta. Agora tecle na opção Create para criar um novo arquivo do projeto. Clicando sobre ele aparecerá a seguinte tela: 



Esta tela mostrará ao você uma lista dos seus passos para a criação de nosso projeto de instalação, todos os itens deverão estar marcados até o final de nosso projeto. Agora você dando um duplo clique no primeiro item de nossa lista, aparecerá a seguinte tela: 



Como você pode observar nesta tela, você precisará clicar em Browse para informar o nome do executável de seu programa, poderá informar a versão do mesmo em Version, em Company colocar o Nome de sua empresa ou seu nome. 

Agora vamos para a pasta Main Windows como mostra tela a baixo: 



Aqui você poderá escolher um Fundo para sua aplicação ou algum texto, no meu caso estou utilizando texto e colocando o nome logo em baixo, mas caso você queira colocar imagem, basta clicar em Bitmap logo em seguida em Browse e indicar o nome da figura .BMP que você quer colocar. No meu exemplo poderia deixar o texto logo a cima e colocar a imagem em Logo Bitmap, mas isso fica a sua vontade. 

Na outra pasta Features contém somente uma configuração, a qual instrui o InstallShield a criar um utilitário Unistall quando instalar seu programa. Esta opção deve ser selecionada. Clique em OK, pois finalizamos a primeira etapa. 

Agora vamos Especificar componentes, para isso clique agora em nossa lista em Specify Components and Files. E deverá aparecer a seguinte tela: 



A fim de possibilitar que o usuário personalize a instalação do programa, o InstallShield permite dividir os arquivos de programas, arquivos de Ajuda e arquivos de exemplo. Você pode adicionar ou excluir grupos quando necessário. 

Os Grupos são então designados a componentes do programa, com os mesmos valores padrão. Os componentes são designados aos tipos de configuração (Personalizada, Típica e Compacta). Estes tipos de configuração são exibidos ao usuário como opções quando o programa de instalação é executado. 

Este não é um processo intuitivo no momento. Provavelmente você precisará estudar todas as três telas desta caixa de diálogos antes de entender como estes componentes, grupos e tipos de configuração se relacionam com o programa de instalação. A página Groups è o lugar que você seleciona os arquivos a serem incluídos em seu programa instalado. 

Arraste e solte arquivos de programa do Windows Explorer para os grupos de exibição em árvore à esquerda (você mesmo pode iniciar o Windows Explorer ). A árvore exibe uma visualizaçâo disposta em seqüência de tópicos dos grupos do projeto e dos arquivos que eles contém . 

Para adicionar um novo grupo, introduza o nome do grupo e o diretório de destino nas caixas de edição, depois pressione o botão Add Group. Para mudar um grupo, selecione-o na árvore, faça as mudanças nas caixas de edição e depois pressione o botão Modify Group. Para excluir um grupo selecione-o e pressione a tecla Delete. 

A caixa de edição do Destination Directory especifica a localização em que grupo de arquivos deve ser instalado. Note que o diretório de destino é prefixado por <INSTALLDER>.Este é um marcador para o diretório especificado pelo usuário para o diretório principal durante instalação do programa 

Os arquivos de programa, arquivos de ajuda e todos os outros geralmente serão instalados no diretório de instalação principal ou em um sub diretório . Você também pode especificar <WINDIR> ou <WINSYSDIR> para o destino de um grupo de arquivos. 

Componentes são conjuntos de grupos de arquivos que um usuário pode selecionar para uma instalação personalizada. Eles com freqüência correspondem diretamente aos grupos de arquivos que você configurou na página anterior (no projeto de exemplo eles são os mesmos ). Em um aplicativo mais complexo, você poderia Ter um grupo chamado Program File instalado no diretório principal e um grupo chamado DLL instalado no diretório de sistema Windows. Os dois grupos de arquivos provavelmente estariam incluídos no componente Application File. 

Para adicionar um novo componente, introduza o nome e a descrição nas caixas de edição E pressione o botão Add Compent. Para mudar um componente, selecione-o na exibição em árvore, mude o nome e a descrição nas caixas de edição e pressione o botão Modify Component. Para excluir um componente, selecione-o e pressione Delete. 

A caixa de listagem á direita contém um lista de todos os grupos de arquivos. Para adicionar um grupo a um componente, selecione o componente e o grupo, depois pressione o botão Add to Aplication Component. 

Na tela onde se encontra a pasta Setup Types nota-se a exibição em árvore á esquerda exibe as três opções de instalação disponíveis ao usuário: Custom, Typical e Compact. Cada opção pode ser expandida para exibir os componentes do aplicativo incluídos nessa opção. Como o programa de exemplo tem somente dois componentes, as opções são um tanto limitadas. 

Note que a opção Compact excluiu os arquivos de ajuda (economizando 8k). Em um aplicativo grande , o usuário pode economizar um espaço considerável ao selecionar somente os componentes necessários. 

Para adicionar um componente ao tipo de configuração, selecione o tipo de configuração , selecione na lista á direita e pressione o botão Add to Setup Type. Para excluir um componente de um tipo de configuração, selecione-o e pressione a tecla Delete. 

SELECIONE COMPONENTES DA INTERFACE COM O USUÁRIO 

Use a tela a baixo, para especificar a seqüência de caixas de diálogo que seu usuário verá quando estiver executando o programa de instalação. 



Enquanto você rola pela lista de opções a página Preview exibe uma amostra da tela que o usuário verá. Muita das opções têm uma página Setting na caixa de diálogo. 

Por exemplo, a página Welcome Bitmap permite que você selecione o bitmap a ser exibido quando o programa de instalação se iniciar. 

SELECIONE OBJETOS DE INSTALLSHIELD 

Na tela a baixo é mostrado uma caixa de diálogos que lhe permite instalar o BDE e o SQL links. Selecionar cada opção exibirá uma série de caixa de diálogo simples para personalizar a instalação. As opções do BDE lhe permite instalar somente os drivers necessário para seu aplicativo. Embora isso possa economizar espaço de disco para seu usuário é bastante recomendável que o BDE inteiro seja instalado. Isto garante que seu usuário tenha a última versão e que outros aplicativos que usam o BDE estejam compartilhando a mesma versão. As instalações parciais não tem a garantia de serem adequadamente atualizada por outros programas de instalação. também é possível especificar que aliàses do BDE sejam criados pelo programa de instalação. 

Como o programa de exemplo cria seu próprio acesso a banco de dados em tempo de execução, este recursos não foi usado. A página Advancedb exibe a lista de arquivos que serão instalados para cada um dos objetos selecionados. A lista é apenas para referências, ela não pode ser pressionada. Note que o BDE não faz parte da instalação do programa de exemplo. Presumido, é claro, que você já tenha o BDE instalado em sua máquina. Se não, instale o BDE a partir do CD do Delphi para testar este exemplo. 

FAÇA MUDANÇA NO REGISTY 

O registry agora é o lugar padrão para os parâmetros de configuração do programa. Estas entradas serão adicionadas no registry do usuário quando o programa de instalação for executado. Para adicionar uma chave ao registry , selecione a chave- mestra sob a qual ela deve ser Adicionada e pressione o botão Add Key . uma pequena caixa de diálogo aparecerá. Introduza o nome da nova chave e pressione OK. Para mudar uma chave ,selecione-a e Pressione o botão Modify Key. Introduza suas mudanças na pequena caixa De diálogo. Você pode exibir o editor de registry do Windows pressionando o botão Registry Editor Depois de mudar as chaves, mova-se para a página Registry values para introduzir as Informações sobre configuração .Esta página é mostrada aqui. Veja a documentação De seu Windows 95 ou 98 para obter mais informações sobre como criar e editar Entradas no Registry. A caixa de verificação Uninstall key deve estar marcada para cada chave que deve ser Removida quando o usuário desinstalar seu programa. Para mudar esta configuração, selecione a chave na visualização do Registry e marque ou Desmarque a caixa conforme for apropriado. Esta caixa deve estar marcada para todas as Chaves que possam ser compartilhadas por outros programas provavelmente não Devem ser excluídas quando seu programa for desinstalado. 

ESPECIFIQUE PASTAS e ÍCONES 

A página General desta caixa de diálogo é usada para configurar ícones do programa E linhas de comando. Para adicionar um ícone ao projeto , selecione o nome do arquivo Executável na caixa de edição Run Command . Este é o arquivo que será executado Quando o usuário rodar o programa. Se quaisquer parâmetros da linha do comando Forem necessários , introduza-os na caixa de edição Run Command parameters. Digite o texto, que aparecerá como ícone do programa no desktop do usuário Na caixa de edição description. Pressione o botão Add Icon para adicionar um ícone ao projeto. O InstallShield selecionará o primeiro ícone no arquivo Executável selecionando ou o ícone registrado para a extensão se Nenhum estiver presente no arquivo. Para modificar um ícone, selecione-o Na lista á esquerda, faça quaisquer mudanças na caixas e depois pressione o Botão Modify Icon. 

O projeto de exemplo contém dois ícones. O primeiro é o ícone Delphi Padrão para um arquivo executável. Este é incluído como padrão em Qualquer programa criado com o Delphi. O segundo é um ícone Para arquivo de ajuda. Como os arquivos de ajuda não contém seus Próprios ícones, o Install Shield selecionou o ícone de ajuda padrão Do Windows 95/98 A página Advanced lhe permite selecionar o diretório de trabalho (Working Director) e a tecla de atalho (shortcut Key) para o aplicativo. Você também pode selecionar um ícone de um arquivo diferente (DLL ou arquivo de recurso), caso seu sistema o tenha. 

A Shortcut Key permite que o usuário inicie seu programa com uma tecla De atalho, em vez de localizar e dar um clique sobre o ícone .Mova-se para O controle Shortcut Key e pressione a combinação de teclas desejada. Uma versão Em texto das teclas pressionadas aparecerá no controle. Marque a caixa de Verificação place icon on start programs menu somente se tiver certeza de o usuário Achará seu programa absolutamente indispensável. O menu iniciar tende a ficar Bastante abarrotado, e a maioria dos usuários preferiria não Ter todos Os programas que vier instalar adicionados a ele. 

VAMOS AGORA CRIAR DISCOS 

A gora que você especificou todas as opções para seu programa de instalação. Selecione o tamanho do disco do disco que esta usando no lado esquerdo E pressione o botão Build. O InstallShield criará os arquivos necessários E exibirá seu andamento enquanto avança. Você pode criar mais de um Se estiver distribuindo seu programa para vário tipos de mídia InstallShield criará um grupo de conjuntos de arquivos de disco de instalação Que combinará com o tipo de mídia será criado sob o diretório de arquivos do Projeto. Os arquivos de cada disco serão colocados em subdiretórios Chamados Disk 1, Disk 2 etc. 

TESTANDO A INSTALAÇÃO 

A opção Test Run da lista de conferencia do projeto executará o programa de instalação Exatamente da maneira que seus usuários iram ver. Isto lhe dá oportunidade de certificar-se De Ter incluído todos os arquivos a definir todas as opões apropriadamente. É importante Dar ao seu programa de instalação um bom treinamento. Defeitos em um programa de instalação darão aos usuários uma primeira impressão negativa de seu aplicativo. 

CRIANDO UMA MÍDIA DE DISTRIBUIÇÃO 

A última opção da lista de conferencia copia os arquivos para os discos de distribuição. Uma caixa de diálogo é exibida, na qual lhe é pedido a unidade de flexível ou pasta Para a qual você quer copiar os arquivos . 

