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Introdução ao Delphi

O Delphi é uma ferramenta de desenvolvimento de aplicações Cliente/Servidor da Borland. Sua grande vantagem em relação à outras linguagens é a possibilidade de gerar códigos executáveis independentes de bibliotecas, para transportar uma aplicação de um computador para outro basta copiar o arquivo .exe. 

À partir da versão 2.0 ele é executado em ambiente de 32 bits, inclusive gerando aplicações para este ambiente. 

O Delphi foi projetado originalmente para manipular banco de dados, além de possibilitar o desenvolvimento de aplicações em diversas áreas. Assim, ele não é uma linguagem que sofreu adaptações para conseguir manipular dados.

A linguagem por trás desta ferramenta é o Object Pascal. Uma linguagem totalmente orientada à objetos, permitindo que os programadores criem suas próprias classes, propriedades, eventos, métodos, etc.
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Entrando no Delphi

Para iniciar o Delphi siga os passos: 

	1.
Clique no botão Iniciar
2.
Escolha a opção Programas
3.
Escolha a opção Borland Delphi 3
4.
Escolha a opção Delphi 3


Neste instante, a tela principal do Delphi deve estar aberta.

Desenvolvendo uma Aplicação

Quando o Delphi é aberto, um formulário (janela)  vazio é apresentado. A maioria das aplicações desenvolvidas em Delphi utilizam formulários. Além do formulário, um arquivo de projeto também foi criado automaticamente. Este projeto com este formulário já é uma aplicação. Siga os passos para executar a aplicação:

	1. Pressione o botão Run


Quando a aplicação é executada, aparece uma janela vazia. Aparentemente esta aplicação não tem função, mas observe que esta janela pode ser minimizada, restaurada, maximizada, pode ter seu tamanho alterado, etc. Ou seja, possui todas as funções de uma janela.
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Visão Geral

O Delphi é uma ferramenta de desenvolvimento de software Visual. Possui um ambiente voltado para a programação visual, orientada à eventos e objetos.

Menu

Segue o padrão de todos aplicativos do ambiente Windows. A seguir mostraremos apenas algumas explicações dos menus existentes.

Menu File 
Manipula arquivos de projetos (aplicativos) e outros componentes de uma aplicação Delphi. Também possui a opção de impressão.

Menu Edit
Possui operações típicas de um menu de edição. Estas operações podem ser feitas sobre um texto como em componentes de um formulário.

Um recurso interessante que o Delphi oferece é a possibilidade de copiar um componente de um formulário para um editor de textos. Este texto pode ser alterado e depois copiado e colado no formulário.

Menu Search
Possui recursos comuns de um menu de busca. Um recurso a mais é a opção Incremental Search, que permite encontrar palavras digitando-se o texto a ser encontrado no próprio editor. Quando você digite a primeira letra, ele encontra a primeira palavra que inicia com esta letra, quando é digitada a segunda letra, ele procura a primeira palavra que se inicia com estas duas letras e assim sucessivamente. 

Menu View
Combina recursos normalmente encontrados nos menu View e Window em outros aplicativos para Windows.

A maioria dos comandos servem para exibir uma das janelas do ambiente Delphi.
Menu Project
Compile - constrói ou atualiza o arquivo executável do aplicativo verificando quais arquivos-fonte foram alterados.

Build All - compila todos os arquivos-fonte, independentemente se foi alterado ou não.

Syntax Check - verifica a sintaxe do código sem gerar executável.

Information - exibe detalhes da última compilação.

Menu Run
A maioria dos comandos deste menu estão ligados à depuração (debug). 

Quando você executa um programa dentro do ambiente Delphi, executa-o sob o depurador integrado.

O comando Run também compila o programa se ele ainda não foi compilado ou se houve alguma alteração. Portanto, não é necessário utilizar o comando Compile, para executar um aplicativo que está sendo desenvolvido.

Menu Tools
Executa uma série de programas externos, simplesmente para tornar mais fácil sua execução, sem sair do ambiente Delphi.
Menu Help
Mostra as opções de ajuda do Help.

SPEEDBAR
Possibilita um acesso mais rápido aos comandos mais utilizados, tais como: Open Project, Save All, Open File, Save File, Run, etc.




A SpeedBar pode ser personalizada para atender suas necessidades. Para isto, basta clicar com o botão direito do mouse sobre ela e escolher a opção Properties. Agora será mostrada uma lista de menus e comandos, para adicionar basta arrastar o ícone para a SpeedBar, para remover basta arrastar o ícone para fora da SpeedBar. 
Se sua configuração ficar muito confusa, é possível retornar para as configurações padrão pressionando sobre o botão Reset. 
PALETA DE COMPONENTES

Ou Component Palette.  É utilizada para incluir um novo componente no formulário. Para isto, basta selecionar uma das páginas (Standard, Addicional, Data Access, Data Control, etc), selecionar o componente desejado e dar um clique no formulário no local onde deverá ser incluído. 




Depois que o componente foi incluído, você poderá movê-lo no formulário e alterar seu tamanho.

SPEEDMENU
Possui alguns comandos específicos do elemento selecionado. Para ativá-lo, pressione o botão direito do mouse sobre ele ou pressione as teclas ALT+F10.




OBJECT INSPECTOR
Quando estiver projetando um formulário, o Object Inspector permite alterar as propriedades (Properties) deste formulário e de seus componentes. Ele também pode ser utilizado para definir seus eventos (Events).
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Na parte superior da janela do Object Inspector é apresentado um Object Selector (seletor de objetos), que indica o nome do componente atual e o seu tipo. Este seletor pode ser utilizado para selecionar outro componente.

FORMULÁRIO

Sempre que o Delphi é executado ou é iniciada uma nova aplicação, ele mostra um formulário vazio na tela. Isto acontece pois a grande maioria das aplicações utilizam este tipo de componente. Se necessário, podemos gerar uma aplicação sem formulário ou excluir o formulário existente.

UTILIZANDO O HELP
O sistema de Ajuda (Help) do Delphi segue o mesmo padrão de todos os aplicativos para ambiente Windows. Possuindo uma lista de conteúdo e recursos de buscas (localizar). 

Além destas características o Help do Delphi tenta adivinhar onde está a sua dúvida. Por exemplo, selecione um botão e pressione a tecla F1. Observe que ele abre a tela do Help com a descrição do componente TButton. Esta característica também funciona se estivermos editando um código-fonte. Para isto, basta posicionar o cursor sobre o comando ou função, pressionar a tecla F1 que será mostrada uma tela do Help com uma descrição desta função. 
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Aplicativos e Projetos

Todo aplicativo Delphi é criado à partir de um projeto. O arquivo de projeto possui a extensão .DPR e possui uma lista dos elementos desse projeto. Os formulários que são utilizados em um aplicativo devem aparecer na lista do projeto.

Criando um Projeto

Ao iniciar o Delphi, é fornecido um projeto em branco. Se outro projeto estiver aberto, um novo poderá ser criado selecionando o menu File / New Application.

Abrindo um Projeto

Selecione o menu File / Open e localize o arquivo do projeto desejado (.dpr). O botão Open Project da SPEEDBAR também pode ser utilizado para abrir projetos.

Salvando um Projeto

Selecione o menu File / Save Project As. Será pedido um nome para cada unit (.pas) e para o arquivo de projeto (.dpr).

Modificando um Projeto

Selecione o menu View / Project Manager. Esta janela permite a alteração das propriedades do projeto, como a inclusão e remoção de units, alteração do nome do aplicativo e definição dos formulários exibidos quando o programa é iniciado. A alteração de algumas das opções iniciais gera um arquivo com a extensão dof contendo as novas definições.
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O código do arquivo de projeto (.dpr), que pode ser visto com o comando View / Project Source, costuma servir apenas para iniciar o programa que executa a janela principal do aplicativo.

program Project1;

uses

  Forms,

  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};

{$R *.RES}

begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.

Rodando Aplicativos

Para executar um aplicativo pode ser utilizado o comando Run / Run , a tecla de atalho F9 ou ainda o botão Run da SPEEDBAR.

Compilando um Projeto

Para gerar o executável de um projeto sem executá-lo, basta selecionar o menu Project / Compile. 
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Alterando o Título da Janela

Em uma das lições anteriores executamos um aplicativo em Delphi que possuía apenas um formulário e não sofreu nenhuma alteração. Vamos executar o mesmo aplicativo, mas antes vamos modificar o título desse formulário. 

	1.  Selecione o formulário, se ele ainda não estiver selecionado

2.  Na janela Object Inspector procure a propriedade Caption

3.  Altere esta propriedade para “Exemplo”


Observe que ao digitar o título vai sendo alterado simultaneamente.

Antes de executar o novo aplicativo vamos gravá-lo. 

	1.  Escolha a opção Save Project As do menu File

2.  Na janela Save Unit As informe o diretório e o nome da Unit

3.  Na janela Save Project As informe o nome do projeto


Agora execute o aplicativo pressionando o botão Run. Observe que o título da janela foi alterado.

Conceitos de OOP

OOP ou Programação Orientada à Objetos é um novo paradigma de programação que trata cada elemento como um Objeto. Estes objetos podem ser organizados em Classes. 

Propriedades - toda classe de objetos possuem propriedades. Essas propriedades diferenciam um objeto do outro. Por exemplo, se a classe fosse Automóvel teríamos as propriedades: marca, modelo, combustível, cor, etc.

Eventos - eventos são fatos que ocorrem com um objeto. Por exemplo, quando um botão é clicado, o evento OnClick é ativado. Esses eventos são utilizados para disparar alguma ação.

Métodos - métodos são ações que ocorrem em um objeto. Por exemplo, um formulário pode ser mostrado utilizando-se o método Show.
O objetivo desta seção não é esgotar o assunto de Orientação à Objetos, mesmo porque, é possível desenvolver aplicativos em Delphi com pouco conhecimento sobre este assunto.
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Componentes

Os elementos que pode estar presentes em um formulário, tais como: botão de rádio, checkbox, caixa de combinação, etc, são chamados de componentes no Delphi. Mais precisamente, estes elementos são objetos que uma classe.

Incluindo Componentes

Um formulário pode conter vários componentes e controles, tais como: botões, caixas de verificação, rótulos, menu, etc.

Você pode escolher um componente na paleta de componentes (Component Palette) de múltiplas páginas (Standard, Additional, Data Access, etc).

Vamos incluir um botão no nosso formulário:

	1.  Escolha o componente botão (button) na página Standard da paleta clicando o cursor do mouse sobre ele
2.  Dê um clique com o cursor no mouse na posição onde deseja posicionar o componente


É possível movimentar o botão no formulário, pressionado e arrastando o cursor do mouse sobre ele. Também é possível alterar seu tamanho utilizando as marcas nas bordas do botão.

Alterando Propriedades

Vamos alterar algumas propriedades desse botão que acabamos de incluir no formulário.

	1.  Selecione o botão
2.  Localize a propriedade Name na janela Object Inspector

3.  Altere para “OlaButton”

4.  Altere a propriedade Caption para “Diga Olá”


Execute o programa agora. Observe que o botão funciona perfeitamente, quando você pressiona-o ele será empurrado, mas não acontece nada quando você faz isto. Isto acontece porque não foi dito o que deve acontecer quando o botão é pressionado.
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Evento

Quando um botão é pressionado o Delphi recebe uma notificação do Windows dizendo que este Evento ocorreu. Para que aconteça alguma coisa, é necessário associar um Método ao Evento. O Delphi possui uma série de diferentes eventos para cada tipo de compomente e formulários.

Evento OnClick do Botão

Vamos alterar o programa para ele dê uma mensagem de Boas vindas quando o botão é pressionado:

1. Selecione o botão se ele ainda não estiver selecionado

2. Agora selecione a página Events na janela Object Inspector
3. Dê um duplo clique com o botão esquerdo do mouse na área branca ao lado do evento OnClick
4. Foi criado um procedimento chamado OlaButtonClick no código-fonte do formulário, altere este procedimento para que fique semelhante à listagem abaixo

procedure TForm1.OlaButtonClick(Sender: TObject);

begin

   MessageDlg ('Olá pessoal!',mtInformation,[mbOK],0);

end;

Se você deseja ver detalhes sobre a função MessageDlg, posicione o cursor sobre seu nome e pressione a tecla F1.

Execute o programa.

Durante a execução do programa, se você der um clique sobre o botão uma janela mostrará uma mensagem “Ola Pessoal!”, mas se você clicar sobre o formulário, nada acontecerá.

Evento OnClick do Formulário

Vamos fazer o programa mostrar uma mensagem quando o usuário clicar fora do botão:

	1.  Selecione o formulário
2.  Selecione a página Events na janela Object Inspector

3.  Dê um duplo clique na frente do evento OnClick 
4.  Altere o procedimento que foi aberto.


procedure Tform1.FormClick(Sender: TObject);

begin

   MessageDlg ('Voce clicou fora do botão!', mtWarning,[mbOK],0);

end;

Execute o programa novamente.

Alterando Propriedades Durante a Execução

As propriedades também podem ser modificadas durante a execução do aplicativo. Modifique o procedimento do evento OnClick para: 

procedure TForm1.OlaButtonClick(Sender: TObject);

begin

   MessageDlg ('Olá pessoal!',mtInformation,[mbOK],0);

   OlaButton.Caption := 'Diga Ola Novamente';

end;

Execute o programa novamente e observe que o texto dentro do botão é alterado depois que ele foi pressionado a primeira vez.

Salvando o Projeto

	1.  Selecione o menu File

2.  Escolha o comando Save Project As

3.  Digite o nome da primeira Unit (formulário), por exemplo: TesteF.pas

4.  Digite o nome do projeto, por exemplo: Teste.dpr 


Agora o projeto já pode ser fechado sem perigo de perda.
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Projeto

Foi dito anteriormente que um projeto pode conter vários formulários, mas até agora só trabalhamos com um único formulário.

Método

Um outro conceito da OOP (Programação Orientada à Objetos) é o Método. Método é uma ação que o objeto executa. Por exemplo:

	Método 
	Ação

	Show
	Torna um formulário visível 

	ShowModal
	Torna um formulário visível sem permitir que outro formulário na mesma aplicação receba o foco

	Close
	Fecha o formulário


Vamos utilizar estes conceitos para abrir outro formulário na nossa aplicação.

Projeto com Três Formulários

Vamos criar uma aplicação que possua três formulários. O primeiro formulário chamará os outros dois formulários.

	1.  Feche todos os arquivos que estiverem abertos com File / Close All

2.  Crie uma nova aplicação com File / New Aplication

3.  Inclua um botão no formulário com a propriedade Caption=Formulário 2

4.  Inclua outro botão no formulário com propriedade Caption=Formulário 3

5.  Inclua um nova formulário no projeto com File / New Form 
6.  Altere a propriedade desse novo formulário para Caption=Segundo Formulário

7.  Inclua um Label no novo formulário e altere a propriedade Caption=Este é o formulário 2

8.  Inclua um terceiro formulário com o Caption= Terceiro Formulário

9.  Inclua um Label no terceiro formulário com Caption=Este é o formulário 3

10.  Retorne para o primeiro formulário e crie os procedimentos abaixo para os botões


procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

   Form2.Show;

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

   Form3.ShowModal;

end;

Execute a aplicação e observe que quando o primeiro formulário está aberto é possível selecionar o primeiro formulário, mas quando o terceiro formulário está aberto, isto é impossível. Isto aconteceu porque o terceiro formulário está usando o ShowModal.

Criando Menus

A maioria das aplicações para ambiente Windows utiliza menus para abrir novos formulários, mas nós estamos utilizando botões. Para criar menus siga os passos:

	1.  Selecione o primeiro formulário
2.  Inclua o componente MainMenu neste formulário
3.  Dê um duplo-clique neste novo componente
4.  Agora você pode incluir os menus que quiser, inclua o menu Formulário e o menu Sair

5.  Dentro do menu Formulário crie as opções Formulário 1 e Formulário 2

6.  Dentro do menu Sair crie as opções Sim e Não

7.  Feche o formulário onde foi criado os menus
8.  Escolha o menu Formulário e a opção Formulário 2, altere o procedimento para abrir o formulário 2:


procedure TForm1.Formulrio21Click(Sender: TObject);

begin

   Form2.ShowModal;

end;

	9.  Escolha o menu Formulário e a opção Formulário 3, altere o procedimento para abrir o formulário 3:


procedure TForm1.Formulrio31Click(Sender: TObject);

begin

   Form3.ShowModal;

end;

	10.  Escolha o menu Sair e a opção Sim, altere o procedimento para fechar o formulário 1:


procedure TForm1.Sim1Click(Sender: TObject);

begin

   Close;

end;

Como já estamos no primeiro formulário não é necessário colocar o nome do formulário antes do método.

	Trabalhando com Banco de Dados
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Borland Database Engine (BDE)

As primeiras linguagens para desenvolvimento de aplicações que manipulavam dados trabalham somente com sua própria base de dados. Não era possível utilizar uma linguagem e a base de dados de outro fabricante. Podemos citar algumas linguagens que trabalharam desta forma: Clipper, Cobol, Dataflex, Mumps, etc.

Com o advento de SGBD (Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados) mais seguros, confiáveis e robustos, foi necessário que as linguagens reconhecessem outros banco de dados. Para facilitar o reconhecimento dos banco de dados pelas linguagens foram criados Drivers de conectividade, tais como o ODBC (Open Database Conectivity) da Microsoft e o BDE (Borland Database Engine) da Borland, o mesmo fabricante do Delphi.

Como o ODBC se tornou um padrão de conectividade para banco de dados, a Borland criou uma ligação do BDE com o ODBC que permite que o Delphi manipule qualquer base de dados reconhecida tanto pelo BDE quanto pelo ODBC.

Estabelendo Conectividade
Antes de criarmos as nossas tabelas, vamos criar a conectividade entre o Delphi e a base dados que iremos trabalhar, no nosso caso o Paradox.

	1.  Execute o BDE Administrator no menu do Delphi 3

2.  Escolha o comando New.. do menu File

3.  Na janela New Database Alias, clique no botão OK

4.  Digite o nome do apelido (alias) do banco de dados, por exemplo: Curso


Pronto, o Alias para o banco de dados foi criado. Mas ainda é necessário configurá-lo.

	1.  Selecione o alias Curso

2.  Verifique nas definições (lado direito) se o Default Driver está como Paradox

3.  Em Path selecione o diretório em que o banco de dados será armazenado
4.  Pressione o botão Apply 

5.  Feche o BDE Administrator


Database Desktop
O aplicativo Database Desktop é uma ferramenta que acompanha o Delphi que permite manipular tabelas de alguns banco de dados, ou seja, é possível utilizá-lo para criar e alterar tabelas, inserir dados, alterar e excluir.

Como não temos o Paradox para criar nossas tabelas vamos utilizar o Database Desktop para criá-las.

	1.  Execute o Database Desktop no menu do Delphi 3

2.  Escolha o menu File, o comando New e a opção Table

3.  Na janela Create Table, em Table Type,  escolha Paradox 7 e pressione o botão OK

4.  Digite os campos conforme a tabela abaixo: 


	Field Name
	Type
	Size
	Key

	Codigo
	I
	
	*

	Curso
	A
	30
	

	Duracao
	I
	
	

	Periodo
	A
	1
	


Agora que a tabela foi criada, vamos gravar:

	1.  Pressione o botão Save As

2.  Na janela Save Table As, em Alias selecione Curso, que foi criado por nós
3.  Em Nome do Arquivo digite Curso

4.  Pressione o botão Salvar 


Repita os procedimentos e crie a tabela Aluno conforme descrição abaixo:

	Field Name
	Type
	Size
	Key

	Codigo
	I
	
	*

	Nome
	A
	30
	

	Endereco
	A
	40
	

	Bairro
	A
	20
	

	Cidade
	A
	20
	

	Estado
	A
	2
	

	CEP
	A
	9
	

	Codigo do Curso
	I
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Formulário com o Menu

A aplicação exemplo que vamos criar é um pequeno sistema para uma escola. Vamos ter apenas duas tabelas: Curso e Aluno.

Antes de criar um formulário para entrada de dados, inicie um nova aplicação e inclua no formulário um menu com as opções:

	&Cadastros
	C&onsultas
	&Relatórios
	&Sair

	&Curso

&Aluno
	&Alunos por Curso
	&Cursos

&Alunos

Alunos &por Curso
	&Sim

&Não


O símbolo & torna a letra que vier depois dele uma tecla de atalho. Por exemplo, para selecionar o menu Cadastro, basta pressionar Alt+C.

Formulário para Entrada de Dados com o Form Wizard
O Delphi possui uma ferramenta que facilita o desenvolvimento de formulários para entrada de dados. Através de uma série de perguntar o Database Form Wizard gera todos os componentes necessários para que o formulário permita a entrada e a adição dos dados de uma tabela.

Vamos criar o cadastro de Cursos:

	1.  Escolha o menu Database e escolha a opção Form Wizard

2.  Na janela Database Form Wizard, em Form Options escolha a opção Create a simple form

3.  Em DataSet Options escolha a opção Create a form using Ttable objects

4.  Pressione o botão Next

5.  Na segunda tela, em Drive or Alias name escolha Curso

6.  Em Table Name escolha curso.db

7.  Pressione o botão Next

8.  Na próxima tela, pressione o botão >> para selecionar todos os campos da tabela curso
9.  Pressione o botão Next

10.  Na próxima tela, escolha a opção Vertically

11.  Pressione o botão Next

12.  Na próxima tela, escolha a opção Left

13.  Pressione o botão Next

14.  Na próxima tela, desabilite a opção Generate a main form

15.  Em Form Generation escolha a opção Form Only

16.  Pressione o botão Finish


Seu formulário foi gerado automaticamente. Antes de referenciá-lo, vamos gravar o projeto.

	1.  Selecione o menu File e escolha a opção Save Project As

2.  Chame a Unit1 (menu) de MenuF.pas

3.  Chame a Unit2 (cadastro de curso) de CursoF.pas 
4.  Chame o projeto de Escola.dpr


Vamos alterar as propriedades de alguns componentes (objetos):

	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	Form1
	Name
	MenuForm

	Form1
	Caption
	Menu

	Form2
	Name
	CursoForm

	Form2
	Caption
	Cadastro de Cursos


Para que o menu chame o cadastro de cursos é necessário programar o evento do menu Cadastros / Curso
procedure TMenuForm.Curso1Click(Sender: TObject);

begin

   CursoForm.ShowModal;

end;

E para fechar o sistema é necessário programar o evento do menu Sair / Sim
procedure TMenuForm.Sim1Click(Sender: TObject);

begin

   Close;

end;

Executando o Formulário de Entrada de Dados

Execute o nosso aplicativo e inclua os seguintes dados:

	Codigo
	Curso
	Duracao
	Periodo

	1
	Processamento de Dados
	3
	N

	2
	Desenho Industrial
	4
	N

	3
	Análise de Sistemas
	4
	D

	4
	Administração
	4
	N
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Componentes Data Access
Na lição anterior foi criado um formulário para entrada de dados com o uso do Database Form Wizard sem a necessidade de conhecer o que são os componentes Data Access e os Data Controls.

Os componentes Data Access permitem que o Delphi enxergue uma tabela de um banco de dados e permita que os controles manipulem os dados contidos nessas tabelas.

Existem dois componentes que utilizaremos com maior freqüência: o componente Table e o componente DataSource. O Table faz uma referência à uma tabela do banco de dados e o DataSource faz a conexão entre a tabela de os componentes de controle dos dados.

Componentes Data Controls
Os componentes Data Controls são aqueles que controlam os dados indicados por um componente DataSource. Os principais componentes desse tipo são: DBEdit, DBNavigator, DBGrid.

 Cadastro de Alunos

Na lição anterior criamos um formulário para Cadastro de Cursos, agora vamos construir um formulário para Cadastro de Alunos.

	1.  Com o projeto Escola.dpr aberto, crie um novo formulário com o menu File / New Form

2.  Na paleta de componentes selecione a guia Data Access

3.  Nesse novo formulário inclua um componente Table

4.  Inclua um componente DataSource

5.  Altere as propriedades conforme a descrição abaixo


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	Form1
	Name
	AlunoForm

	Form1
	Caption
	Cadastro de Alunos

	Table1
	Name
	AlunoTable

	Table1
	DatabaseName
	Curso

	Table1
	TableName
	curso.db

	DataSource1
	Name
	AlunoDataSource

	DataSource1
	DataSet
	AlunoTable


	6.  Na paleta de componentes, selecione a guia Data Controls

7.  Inclua oito componentes DBEdit no formulário
8.  Inclua um componente DBNavigator

9.  Na paleta de componentes, selecione a guia Data Controls

10.  Inclua oito componentes Label

11.  Altere as propriedades conforme a descrição abaixo


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	Label1
	Caption
	Código:

	Label2
	Caption
	Nome:

	Label3
	Caption
	Endereço:

	Label4
	Caption
	Bairro:

	Label5
	Caption
	Cidade:

	Label6
	Caption
	Estado:

	Label7
	Caption
	CEP:

	Label8
	Caption
	Código do Curso:

	DBEdit1
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit1
	DataField
	Codigo

	DBEdit2
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit2
	DataField
	Nome

	DBEdit3
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit3
	DataField
	Endereco

	DBEdit4
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit4
	DataField
	Bairro

	DBEdit5
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit5
	DataField
	Cidade

	DBEdit6
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit6
	DataField
	Estado

	DBEdit7
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit7
	DataField
	CEP

	DBEdit8
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBEdit8
	DataField
	Codigo do Curso

	DBNavigator1
	DataSource
	AlunoDataSource

	AlunoTable
	Active
	True


Grave o novo formulário:

	1.  Selecione o menu File e escolha a opção Save All

2.  Chame a Unit1 (cadastro de aluno) de AlunoF.pas


Programe o evento do menu Cadastros / Aluno
procedure TMenuForm.Aluno1Click(Sender: TObject);

begin

   AlunoForm.ShowModal;

end;

Execute nossa aplicação e inclua alguns alunos. A tabela abaixo mostra apenas o nome e o curso do aluno. Utilize sua imaginação e inclua dados para os outros campos.

	Código
	Nome
	Código do Curso

	1
	Carlos Henrique Moreira
	2

	2
	Mariangela Castilho
	3

	3
	João Henrique de Moura
	1

	4
	Mauricio de Souza
	1

	5
	Ellen Castro Neves
	1

	6
	Zumira da Oliveira
	2

	7
	Cássia Silveira
	4
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Componentes DBLookupComboBox
Este componente permite que o usuário escolha um item à partir de uma lista. No nosso caso, utilizaremos este componente no formulário de cadastro de alunos para permitir que se escolha um dos cursos cadastrados. Vamos destacar aqui algumas propriedades desse componente:

	Propriedade
	Descrição

	DataSource
	Liga o componente DBLookupCombo-Box ao DataSource que aponta os dados da tabela primária. No nosso exemplo: Aluno

	DataField
	Campo que será atualizado após a seleção do dado na lista

	ListSource
	Liga este componente ao DataSource que aponta os dados da tabela secundária. No nosso exemplo: Curso

	ListField
	Campo com a informação que será mostrada na lista

	KeyField
	Campo que atualizará o campo da tabela primária


Vamos alterar o nosso formulário de cadastro de alunos para permitir que o usuário selecione um curso de uma lista.

	1.  Selecione o formulário AlunoForm

2.  Inclua um componente DBLookupComboBox na frente do campo Código do Curso

3.  Altere as seguintes propriedades desse componente:


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	DBLookupComboBox1
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBLookupComboBox1
	DataField
	Codigo do Curso

	DBLookupComboBox1
	ListSource
	CursoForm.DataSource1

	DBLookupComboBox1
	ListField
	Curso

	DBLookupComboBox1
	KeyField
	Codigo


Observe que a propriedade ListSource apontou para um DataSource que está em outro formulário (CursoForm).

Execute a aplicação e note que os alunos já cadastrados aparecem com o nome de seu curso. Tente cadastrar outros alunos e observe que é possível tanto digitar um código de curso que a lista será atualizada e pode-se escolher um item da lista que o campo será atualizado também.

	Formulário Mestre/Detalhe
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Índice Secundário

Para permitir um relacionamento de um campo que não é chave, é necessário criarmos um índice secundário. Vamos definir que o campo Codigo do Curso da tabela de Alunos é um índice secundário.

	1.  Feche todos os arquivos abertos no Delphi com File/Close All

2.  Execute o aplicativo Database Desktop

3.  Pressione o botão Open Table

4.  Em Alias selecione Curso

5.  Escolha a tabela aluno.db

6.  Pressione o botão Abrir

7.  Com a tabela aluno.db aberta, vamos modificar a estrutura da tabela: Table/Restructure

8.  Vamos definir o índice secundário, em Table properties, escolha Secondary Indexes

9.  Agora vamos definir qual será o campo, pressione o botão Define

10.  Na lista do lado esquerdo selecione o campo Codigo do Curso e pressione a seta para a direita entre as duas listas
11.  Pressione o botão OK

12.  Digite o nome do índice: codcurso e pressione o botão OK

13.  Grave a tabela modificada com o botão Save

14.  Feche a tabela


Duas Tabelas em um Mesmo Formulário

Um formulário Mestre/Detalhe é um formulário com dados de duas tabelas relacionadas entre si. Por exemplo: podemos mostrar os dados de um Curso e a lista dos Alunos matriculados nesse curso. Nesse caso, a tabela de Cursos é chamada de Mestre e a tabela de Alunos de Detalhe.

	1.  Crie um novo formulário no nosso projeto
2.  Inclua um componente Table

3.  Inclua um componente DataSource

4.  Inclua outro componente Table

5.  Inclua outro componente DataSource

6.  Inclua dois componentes DBEdit

7.  Inclua dois componentes Label

8.  Inclua um componente DBNavigator

9.  Inclua um componente DBGrid

10.  Altere as seguintes propriedades:


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	Form1
	Name
	AluCurForm

	Form1
	Caption
	Alunos por Curso

	Table1
	DatabaseName
	Curso

	Table1
	TableName
	curso.db

	Table1
	Name
	CursoTable

	DataSource1
	DataSet
	CursoTable

	DataSource1
	Name
	CursoDataSource

	Table2
	DatabaseName
	Curso

	Table2
	TableName
	aluno.db

	Table2
	Name
	AlunoTable

	DataSource2
	DataSet
	AlunoTable

	DataSource2
	Name
	AlunoDataSource

	AlunoTable
	MasterSource
	CursoDataSource

	AlunoTable
	MasterField
	Codigo do Curso -> Codigo

	DBGrid1
	DataSource
	AlunoDataSource

	DBGrid1
	ReadOnly
	True

	CursoTable
	Active
	True

	AlunoTable
	Active
	True

	BDEdit1
	DataSource
	CursoDataSource

	DBEdit1
	DataField
	Codigo

	BDEdit2
	DataSource
	CursoDataSource

	DBEdit2
	DataField
	Curso

	DBNavigator1
	DataSource
	CursoDataSource

	DBNavigator1
	VisibleButtons/nbInsert
	False

	DBNavigator1
	VisibleButtons/nbDelete
	False

	DBNavigator1
	VisibleButtons/nbEdit
	False

	DBNavigator1
	VisibleButtons/nbPost
	False

	DBNavigator1
	VisibleButtons/nbCancel
	False

	DBNavigator1
	VisibleButtons/nbRefresh
	False

	CursoTable
	Active
	True

	AlunoTable
	Active
	True

	DBGrid1
	Columns
	Codigo, Nome


	11.  Salve todo o projeto com File/Save All

	12.  Grave o nome do novo formulário como AluCurF.pas
13.  Retorne para o formulário MenuForm
14.  Programa o evento do menu Consultas / Alunos por Curso com:


procedure TMenuForm.AlunosporCurso1Click(Sender: TObject);

begin

   AluCurForm.ShowModal;

end;

Execute o aplicativo modificado e observe que a Consulta de Alunos por Curso, mostra exatamente os alunos que fazem um determinado curso.
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Quick Report
Originalmente o Delphi não possuía nenhum componente para geração de relatórios, era necessário utilizar um aplicativo externo chamado Report Smith. À partir da versão 2, o Delphi incorporou um conjunto de componentes chamado Quick Report que permite utilizar um formulário comum para gerar relatórios.

Relatório de Cursos

Vamos utilizar este novo componente para gerar um relatório de cursos. 

	1.  Acrescente um novo formulário ao projeto
2.  Inclua dois botões nesse formulário
3.  Altere as seguintes propriedades:


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	Form1
	Caption
	Relatório de Cursos

	Form1
	Name 
	RelCursoForm

	Form1
	AutoScroll
	False

	Form1
	BorderStyle
	bsSingle

	Button1
	Caption
	&Visualiza Impressão

	Button2
	Caption
	&Imprime Relatório


	4.  Na paleta de componentes selecione a guia Qreport

5.  Abaixo dos botões, inclua um componente QuickRep

6.  Inclua um componente Table

7.  Altere as seguintes propriedades:


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	Table1
	DatabaseName
	Curso

	Table1
	TableName
	curso.db

	Table1
	Name
	CursoTable

	QuickRep1
	DataSet
	CursoTable


	8.  Inclua três componentes QRBand um abaixo do outro sobre o componente QuickRep1

9.  Altere as seguintes propriedades:


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	QRBand1
	BandType
	rbTitle

	QRBand2
	BandType
	rbColumnHeader

	QRBand3
	BandType
	rbDetail


	10.  Inclua um componente QRLabel no QRBand1 (Title)
11.  Inclua quatro componentes QRLabel no QRBand2 (Column Header)
12.  Inclua quatro componentes QRDBText no QRBand3 (Detail)
13.  Altere as seguintes propriedades:


	Objeto
	Propriedade
	Novo valor

	QRLabel1
	Caption
	Relatório de Cursos

	QRLabel1
	Font
	Arial, Negrito, 16

	QRLabel2
	Caption
	Código

	QRLabel2
	Font
	Arial, Negrito, 12

	QRLabel3
	Caption
	Curso

	QRLabel3
	Font
	Arial, Negrito, 12

	QRLabel4
	Caption
	Duração

	QRLabel4
	Font
	Arial, Negrito, 12

	QRLabel5
	Caption
	Período

	QRLabel5
	Font
	Arial, Negrito, 12

	QRDBText1
	DataSet
	CursoTable

	QRDBText1
	DataField
	Codigo

	QRDBText2
	DataSet
	CursoTable

	QRDBText2
	DataField
	Curso

	QRDBText3
	DataSet
	CursoTable

	QRDBText3
	DataField
	Duracao

	QRDBText4
	DataSet
	CursoTable

	QRDBText4
	DataField
	Periodo


Depois que o relatório estiver pronto, é possível visualizar como ficará o relatório antes de executar a aplicação, para isto:

	1.  Selecione o componente QuickRep

2.  Pressione o botão direito do mouse sobre ele
3.  Selecione o comando Preview

	4.  Depois de visualizar, pressione o botão Close


Agora os botões que criamos devem chamar o relatório:

	1.  No evento OnClick do componente Button1:


procedure TRelCursoForm.Button1Click(Sender: TObject);

begin

   QuickRep1.Preview;

end;

	2.  No evento OnClick do componente Button2:


procedure TRelCursoForm.Button2Click(Sender: TObject);

begin

   QuickRep1.Print;

end;

Neste instante é interessante gravar nossa aplicação e fazer com que o menu chame o relatório:

	1.  Salve todo o projeto com File/Save All

	2.  Grave o nome do novo formulário como RelCursoF.pas
3.  Retorne para o formulário MenuForm
4.  Programa o evento do menu Relatórios / Cursos:


procedure TMenuForm.Curso2Click(Sender: TObject);

begin

   RelCursoForm.ShowModal;

end;

Execute a aplicação.

Relatório de Alunos

Agora faça um relatório de Alunos com os campos Codigo e Nome. 

	Relatórios com Quebras
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Relatório de Alunos por Curso

Para fazer um relatório com quebras vamos utilizar os mesmos componentes que utilizamos anteriormente e mais alguns novos componentes.

Nesta lição, vamos desenvolver um relatório que lista os alunos pertencentes à cada um dos cursos.

	1.  Inclua um novo formulário no nosso projeto (Name=RelAluCurForm, Caption=Relatório de Alunos por Curso, AutoScroll=False, BorderStyle=bsSingle)
2.  Inclua um botão (Caption=Visualiza Impressão)
3.  Inclua outro botão (Caption=Imprime Relatório)
4.  Inclua uma tabela (DatabaseName=Curso, TableName=curso.db, Name=CursoTable)
5.  Inclua outra tabela (DatabaseName=Curso, TableName=aluno.db, Name=AlunoTable, IndexName=codcurso)
6.  Inclua um DataSource (DataSet=AlunoTable, Name=AlunoDataSource)
7.  Em CursoTable (MasterSource= AlunoDataSource, MasterField=Codigo->Codigo do Curso)
8.  Inclua um componente QuickRep (DataSet= AlunoTable)
9.  Inclua um QRBand (rbTitle) com um QRLabel (Caption= Relatório de Alunos por Curso)
10.  Inclua outro QRBand (rbColumnHeader) com quatro QRLabel (Codigo, Curso, Codigo, Aluno)
11.  Inclua um componente QRGroup (Expression= Codigo do Curso) com dois QRDBText (DataSet= AlunoTable, DataField=Codigo do Curso) e (DataSet=CursoTable, DataField=Curso)
12.  Inclua um QRBand (rbDetail) com dois QRDBText (DataSet=AlunoTable, DataField=Codigo) e (DataSet=AlunoTable, DataField=Nome)
13.  Escreva o código para Visualizar Impressão (QuickRep1.preview) e para Imprimir Relatório (QuickRep1.print)
14.  Escreva o código para o menu Relatórios/ Alunos por Curso chamar o relatório (RelAluCurForm.ShowModal)
15.  Grave o novo formulário (RelAluCurF.pas)
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Propriedade Filter
A propriedade Filter de uma tabela recebe uma expressão condicional em função dos campos dessa tabela. Quando a propriedade Filtered=True, será feito uma análise da expressão em Filter, os registros que retornarem True serão vistos na tabela e os que retornarem False não serão enxergados pela tabela.

Definindo Inicio e Fim do Relatório de Cursos

O relatório de cursos que fizemos, lista todos os cursos cadastrados. Vamos alterá-lo para mostrar apenas os cursos cujo código estejam dentro de um intervalo.

	1.  Abra o formulário RelCursoForm

2.  Adicione dois componentes Edit (Name= InicioEdit, Text=0) e (Name=FimEdit, Text=99999)
3.  Adicione  dois componentes Label (Label= Código Inicial) e (Label=Código Final)
4.  Altere os códigos dos botões para:


procedure TRelCursoForm.Button1Click(Sender: TObject);

begin

   CursoTable.Filter := '[Codigo] >= '+InicioEdit.Text+' and [Codigo] <= '+FimEdit.Text;

   CursoTable.Filtered := True;

   QuickRep1.Preview;

   CursoTable.Filter := '';

   CursoTable.Filtered := false;

end;

procedure TRelCursoForm.Button2Click(Sender: TObject);

begin

   CursoTable.Filter := '[Codigo] >= '+InicioEdit.Text+' and [Codigo] <= '+FimEdit.Text;

   CursoTable.Filtered := True;

   QuickRep1.Print;

   CursoTable.Filter := '';

   CursoTable.Filtered := false;

end;

Execute o aplicativo e observe o resultado.

	Próximos Passos
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Fim do Curso

O objetivo desse curso não era esgotar os assuntos possíveis dentro do ambiente de programação Delphi, mas o objetivo principal, era colocar o aluno em contato com essa importante ferramenta de desenvolvimento de software e permitir o conhecimento da filosofia de funcionamento do Delphi.
Nós da Infoprise esperamos que esse objetivo tenha sido atingido.

Próximos Passos

Agora que você já possui conhecimentos suficientes para desenvolver algumas aplicações em Delphi, é importante que você utilize essa ferramenta e tente desenvolver cada vez mais aplicações complexas e em função de suas necessidades procurar encontrar seja através de livros, Internet ou até do próprio Help do Delphi, outros comandos ou componentes que atendam suas necessidades.
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