Carregando um Cursor Animado (*.ani)

const

  NovoCursor = 1;

begin

  Screen.Cursors[NovoCursor]:=LoadCursorFromFile('c:\windows\cursors\globe.ani');

  Cursor := cnCursorID1;

end;

Ex.: 'drive\path\file.ani' => 'c:\windows\cursors\hourglas.ani'

